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Колода, вдохновленная 

Востоком

Перед вами колода Таро из  мира Загадочного Вос-
тока. В  ней живут божества Японии, Китая и  Кореи. 
Эта колода откроет дверь в  мир необычных тради-
ций, ярких огней, фестивальных фонарей, драконов, 
духов-проказников, таинственных екаев… Все это 
переплетается в колоде, создавая уникальный «тон-
кий» инструмент для гадания и самопознания.

Персонажи японского, китайского и  корейско-
го фольклора, которых вы встретите в  колоде,  — 
не просто иллюстрации. Они выполняют ту же функ-
цию, что и архетипы классического Таро, но делают 
это иначе. Восточные образы более многослойны, 
интуитивны — они не только дают ответы, но и вов-
лекают в  диалог, заставляют чувствовать, замечать 
нюансы, считывать подтекст. Уникальность этой ко-
лоды заключается в том, что она объединяет струк-
туру Таро с  восточным восприятием мира как жи-
вого, одушевленного пространства, где все связано 
со всем.
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Структура колоды

Колода основана на  восточном учении о  пяти эле-
ментах У-син: Вода, Дерево, Огонь, Земля, Металл. 
Они не просто существуют, а, находясь в постоянном 
движении, порождают и  контролируют друг друга. 
Как это выглядит в колоде?

Старшие Арканы олицетворяют элемент Дере-
ва  — путь духовного роста и  самосовершенствова-
ния  — и  предстают в  виде могущественных богов 
и богинь, о которых на Востоке сложены легенды: Ама-
терасу, Емна, Нюйва, Мацзу, Фудо-Мео, Ятагарасу…

Младшие Арканы воплощают цикл четырех 
элементов: Мечи (Металл) символизируют ясность, 
анализ и границы; Жезлы (Огонь) — волю, действие 
и творческую энергию; Пентакли (Земля) — стабиль-
ность, материальные блага и практичность; а Кубки 
(Вода) — эмоции, интуицию и отношения. 

Сюжеты Младших Арканов повествуют о  хра-
брых духах из  разных стран Востока, которые идут 
по пути конкретной масти. 

Придворные Арканы чаще всего в  раскладах 
указывают на конкретную персону в вашем окруже-
нии. Также они могут указывать, каким образом вам 
нужно вести себя в ситуации, чтобы ее решить. 

Числовые Арканы  — это история Посланников 
(Пажей). Они представляют линейный сюжет, поэто-
му, чтобы лучше их понять, выложите карты от двойки 
до десятки и добавьте к ним Посланника (Пажа). А те-
перь прочтите их историю. Сюжеты четырех мастей 
достаточно просты и одновременно прозаичны, поэ-
тому после знакомства с каждой из них у вас не воз-
никнет трудностей с трактовкой карт в раскладах.

Добро пожаловать, начнем же наше путешествие!


