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Введение

Возможности Python огромны. Этот язык программирования 

с каждым годом все больше на слуху: в 2017 году, согласно рей-

тингу журнала IEEE Spectrum, он был признан самым попу-

лярным языком в  мире. Сейчас Python по-прежнему входит в  число 

наиболее широко используемых языков, если не является самым рас-

пространенным. Это особенно справедливо для таких актуальных обла-

стей, как искусственный интеллект, data science (наука о данных) и ро-

бототехника.

Благодаря своей доступности и простоте, Python становится первым 

выбором для тех, кто только начинает постигать азы программирования. 

Это объясняется рядом причин: простым и понятным синтаксисом, лег-

костью в обработке данных, а также поддержкой сильного сообщества 

пользователей и огромным спектром библиотек и возможностей.

Об этой книге

Эта книга — справочное руководство, которое поможет вам изучить 

Python и научиться применять его в современных областях, таких как data 

science, искусственный интеллект, физические основы вычислительной 

техники и робототехника. Если вы хотите погрузиться в мир увлекатель-

ного программирования — эта книга для вас. В ней вы найдете прочную 

основу для тем, с которыми будете работать в будущем.

«Python все в одном для чайников, 3-е издание» станет вашим гидом 

в  языке Python. Изучив основы, вы отправитесь в  увлекательное пу-

тешествие по миру интересных библиотек и технологий: Raspberry Pi, 

робототехника, ИИ, data science и  многое другое. Все они тесно свя-

заны с Python. Когда вы принимаетесь за работу над новыми проектами 

и  технологиями, Python, ваш верный помощник, будет всегда рядом 

с разнообразным набором библиотек, готовых к использованию.

Эта книга крайне практична — от начала до конца вы будете работать 

с примерами и кодом. Предполагается, что вы будете вводить код, запу-

скать его, а затем модифицировать для решения своих задач. Вы не просто 
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покупаете робота — вы создаете его, чтобы понять все составляющие 

части и разобраться, как Python взаимодействует с роботом для управ-

ления его двигателями и датчиками. Сложность таких областей, как 

искусственный интеллект, data science и робототехника, преодолима 

с помощью Python: он делает ИИ доступным, упрощает работу с дан-

ными и предоставляет код для управления роботом. Более того, Python 

позволяет объединять эти области, например, применяя искусственный 

интеллект в робототехнике.

В этой книге мы шаг за шагом проведем вас от основ Python к програм-

мированию искусственного интеллекта. Вы освоите машинное обучение 

и нейронные сети на практике — с помощью Python, TensorFlow и реаль-

ных проектов, чтобы работать с настоящим программным обеспечением, 

а не просто с учебными примерами.

Затем вместе с Python читатели отправятся в захватывающий мир боль-

ших данных и data science, где на практике применят свои навыки для 

анализа больших и публичных датасетов, таких как медицинских или 

относящихся к окружающей среде. 

Наконец, вы познакомитесь с волшебным миром физических вычисле-

ний. С помощью недорогого, компактного и невероятно популярного 

компьютера Raspberry Pi мы покажем вам, как использовать Python для 

управления двигателями и считывания показаний датчиков. Это подво-

дит нас к кульминации — разделу «Создание роботов», где вы построите 

робота и  будете управлять им с  помощью Python и  написанных вами 

программ, даже используя искусственный интеллект. Это даже отда-

ленно не похоже на радиоуправляемую машинку из вашего детства!

В этой книге вас ждет — наука о данных на Python, робототехника и ис-

кусственный интеллект в увлекательных практических проектах. Эта 

книга не обещает сделать вас экспертом, но даст вам отличную базу: 

познакомит с терминологией и покажет широкие возможности Python 

во всех этих сферах. Приятного чтения и успехов в дальнейшем обучении!

Ошибочные заблуждения

Мы предполагаем, что вы умеете пользоваться компьютером на базовом 

уровне. Если вы можете включить компьютер и работать с мышью, вы 

готовы к этой книге. Мы также исходим из того, что вы еще не умеете 

программировать, хотя к концу книги у вас появятся значительные на-

выки в этом. Если же мы ошибаемся, и вы уже знаете Python (или любой 

Python все в одном для чайников ﻿  ﻿
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другой язык программирования), смело переходите к разделу 4 — там вы 

найдете для себя много нового.

Наша цель — помочь вам освоить язык Python, а затем познакомить 

с удивительными технологиями и устройствами, которые его используют. 

Ко всем материалам мы даем наглядные примеры. Если у вас возникнут 

трудности, рекомендуем поискать информацию в интернете, изучить 

дополнительные материалы и после этого вернуться к книге.

Что вам нужно для будущей работы

Для выполнения проектов из разделов с 4 ‑7 вам понадобится старто-

вый набор на базе Raspberry Pi 3B+  https://amzn.to/2WzYdoY   или 4B  

https:// amzn.to/3nIH8W8. Также потребуются компоненты, перечис-

ленные в этом разделе и сгруппированные по соответствующим темам.

Использование Raspberry Pi 4B в роботе, описанном в разделе 7, значи-

тельно сократит время работы от батареи. Кроме того, с некоторыми 

типами аккумуляторов робот может не обеспечить Pi 4B достаточной 

мощности для запуска.

Раздел 6
Для выполнения заданий из этого раздела вам понадобятся:

	» Плата  Pi2Grover на https://shop.switchdoc.com (на shop.
switchdoc.com действует скидка $5.00 по промокоду 
PI2DUMMIES).

	» Модуль Grove с синим светодиодом в комплекте с кабелем 
на сайте www.seeedstudio.com.

	» Набор соединительных проводов Grove со штыревыми 
разъемами (кабели для преобразования разъемов 
Grove на 4-контактный штыревой разъем) на сайтах 
https://mouser.com или www.seeedstudio.com.

	» Набор кабелей Grove с гнездовыми разъемами на сайтах 
mouser.com или www.seeedstudio.com.

	» Датчик температуры и влажности Grove HDC1080 (I2C) 
доступен на сайтах Mouser, Amazon или Seeed Studio. 
Обратите внимание: если вы покупаете на Amazon датчик 
не от Grove, вам потребуется кабель с гнездовым разъемом 

ПОДСКАЗКА


