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ВŔеŖеśĭе
Специально для тебя в этом сборнике мы 
собрали самые страшные испытания! Эти 
ужасные, жуткие, но очень веселые игры                                  
прекрасно подойдут для тематической вече-
ринки! Каждый конкурс рассчитан на опре-
деленное количество участников, так что 
ты легко найдешь развлечения, подходящие 
именно для своей компании. Запасайся слад-
кими призами для особо отличившихся гос-                                                                                 
тей и вперед – пугать друзей, рассказывать 
страшные истории и просто веселиться!
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                     Тебе предстоит размяться, а то 
того и гляди развалишься на части, как зомби!

                 Приготовься хохотать до упада! 
Эти игры рассмешат даже угрюмых зомби.

                  Самые таинственные и необычные 
игры! Мурашки по коже...

                 Для этих игр тебе понадобятся 
разные вкусности! Нечисть тоже не прочь 
полакомиться. 
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ǲȖ с țȉȏȒȆȉȎ ȈȒ ȅȉȕȎȒȑȉțȑȒȕȖȌ

Собери в кулак всю свою смелость! И угадай, 
что лежит в ужасном мешочке!

ħŗасśŤĮ Śешоşеį 
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Ǩȏȣ ȎȒȇȒщ 

Для тех, кто не хочет купить кота в мешке!

ǳȒȈȇȒȖȒȆȎȄщ 

Для этой игры тебе потребуется непроз- 
рачный мешочек с разными неприятными 
на ощупь предметами – влажной губкой, 
курагой, изюмом, резиновой перчаткой, 
заполненной пластилином и т.д.

ǮȄȎ ȌȇȔȄȖȠщ                                                     

Мешочек передают по кругу. Каждый 
участник запускает в него руку и ощупы-
вает первый попавшийся предмет. Задача 
игрока – не вытаскивая руку из мешочка, 
придумать, что он держит – палец ведь-
мы, глаз зомби, гусеницу-мутанта и т.д. 

Можно придумать страшную историю                    
о том, как та или иная вещь оказалась                       
в мешочке. После того как участник 
высказал свои догадки, он может выта-
щить предмет или передать мешочек дру-
гому игроку, сохранив тайну.
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ǲȖ у ȈȒ х țȉȏȒȆȉȎ

Собери самого крутого Франкенштейна!

ĨраśįеśштеĮś
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Ǩȏȣ ȎȒȇȒщ 

Для гениальных художников!

ǳȒȈȇȒȖȒȆȎȄщ 

Вырежи карточки с соседней страницы. 

ǮȄȎ ȌȇȔȄȖȠщ                                                     

Первый игрок рисует голову персонажа                        
и загибает листок так, чтобы ее не было вид-
но. Второй игрок рисует туловище, третий – 
ноги. Естественно, никто из игроков не знает, 
какого персонажа рисует другой. После за-
вершения задания листок разворачивается 
и все любуются получившимся Франкен-
штейном. 
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