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Предисловие

Я  познакомился с  C# в  2016  году, когда устроился в  компа-

нию Fujifi lm Medical Systems (FMS). Я умел программировать на Java 

и Python, но, освоив C#, в дальнейшем пользовался только им. Мне 

понравились легкость обучения и (поначалу страшно раздражающий) 

упор на явную типизацию. Работая в FMS, я досаждал коллегам во-

просами о C# и о том, как лучше писать на нем код. Начать было легко, 

а вот стать опытным специалистом —  совсем другое дело. Приложение 

вида Hello, World! кто угодно напишет за 10 минут, независимо от уров-

ня подготовки, а вот на то, чтобы освоить все сильные стороны языка 

и понять, почему те или иные моменты реализованы именно так, уйдет 

немало времени. Несколько позже я заметил, что мой уровень владения 

C# перестал повышаться, и принялся искать ресурсы, которые принес-

ли бы мне новые знания. Вскоре я понял, что существует три основных 

типа книг, посвященных .NET и C#: 1) руководства по темам, выходя-

щим за рамки самого языка C# (чистота кода, архитектура, инфраструк-

тура и т. п.), 2) самоучители программирования на C# и 3) настолько 

продвинутые издания, что, прочитав их, вы легко займете должность 

технического директора Microsoft . Я же искал нечто среднее между вы-

шеперечисленными типами: труд, где описывался бы чистый код, кото-

рый заполнил бы промежуток между простейшими и продвинутыми 

темами. Такой книги на тот момент не существовало, поэтому я решил 

написать ее. И вот она у вас в руках.

Если вы —  инженер- программист (разработчик, кодер, или как там 

вас называют в штатном расписании) с опытом работы на одном из (же-

лательно объектно- ориентированных) языков программирования 
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и хотите перейти на C#, эта книга для вас. Вам не придется изучать 

синтаксис оператора if, и  я  не  буду объяснять, что такое объект. 

Здесь подняты темы, готовящие к более глубокому познанию языка 

и платформы. Разумеется, я не могу гарантировать, что охватил все 

необходимое вам перед знакомством с более продвинутым учебни-

ком, но, с учетом того, что страниц тут не бесконечное количество, 

я постарался от души. Очень надеюсь, что книга вам понравится и вы 

узнаете что-то новое. А если нет, что ж, повторение —  мать учения.
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стом будущей книги еще во время ее написания, так и давать советы и реко-
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2 Acronis —  компания- разработчик программного обеспечения, зарегистриро-

вана в Швейцарии, основная деятельность ведется в Сингапуре, США и Болга-
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мное обеспечение как услуга», основана в Калифорнии в 2008 году.



Об этой книге

Данная работа поможет вам либо плавно повысить уровень 

программирования, либо перейти на C# с Java или другого объектно- 

ориентированного языка, опираясь на уже имеющиеся у вас навыки. 

Вы научитесь писать идиоматический код на  C#, необходимый для 

разработки корпоративных приложений. Здесь рассматриваются ос-

новные навыки, требуемые в области бэкенда, и вы сможете приме-

нить их на практике при решении задачи, часто встречающейся в ка-

рьере любого программиста: рефакторинга унаследованной кодовой 

базы для обеспечения безопасности, чистоты и читабельности. К кон-

цу книги вы будете разбираться в C# на профессиональном уровне 

и подготовитесь к тому, чтобы начать углубленное изучение с исполь-

зованием материалов, ориентированных на узкую специализацию.

Здесь нет примеров программ вида Hello, World! или основ програм-

мирования с нуля. Вы будете учиться, перерабатывая устаревшую ко-

довую базу: использовать новые методы, инструменты и лучшие прак-

тические приемы, чтобы привести ее в  соответствие с  современными 

стандартами C#. Мы возьмем существующую кодовую базу (написанную 

на .NET Framework) и проведем ее рефакторинг, упростив API, на .NET 5.

Кому стоит прочитать эту книгу

Если вы —  разработчик, владеющий одним из объектно-ориентиро-

ванных языков программирования (ЯП), будь то Java, Dart, C++ или 

какой-то еще, этот текст поможет вам освоить C# и .NET, причем вам 


