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Глава 16

Яркий голубой свет проникал даже сквозь закрытые 
веки. Я недовольно нахмурилась, открыла глаза и осмот
релась. Помещение казалось знакомым. Это…

Это была просторная подземная база на острове Со-
леиль — логово последователей Лейлы.

Я огляделась и обнаружила источник света, режу-
щего глаза. Он шел из древней реликвии, которую дер-
жала в руках стоявшая на алтаре Белая Мантия. Нет… 
Ивонна.

Свет был направлен вниз на съежившегося ребенка, 
слегка приподнятого над землей. Я тут же поняла, что 
под голубым светом была я, невидимая глазу. Я спаса-
ла Лео, когда Винтер наложил на меня заклятие неви-
димости.

Винтер лежал без сознания в углу, а Каллисто перека-
тывался по земле, уворачиваясь от гигантских ящериц.
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Передо мной развернулась недавно пережитая сце-
на, теперь мне досталась роль зрителя.

Внезапно голубой свет, исходивший из древней ре-
ликвии в руках Белой Мантии, то есть Ивонны, задро-
жал. Одновременно с этим в зеркале, в котором пре-
жде ничего не отражалось, стало что-то проступать. 
В прошлом, послушавшись совета Винтера не смотреть, 
я  крепко зажмурилась и  не  могла видеть эту  сцену. 
Теперь же, когда я смотрела со стороны, происходив-
шее открылось мне по-новому. Несмотря на заклина-
ние невидимости, Ивонна заметила меня.

Прищурившись, я внимательно рассмотрела релик-
вию, которую держала Ивонна. Голубой свет стал ярче. 
Вскоре зеркало пошло рябью, появилась размытая кар-
тинка. Хм.

Изображение стало невероятно отчетливым. Я вы-
таращила глаза и резко вдохнула.

Там была я.
Не та я, которая спасла тогда Лео, не красивая Пе-

нелопа, а настоящая я.
Я спала мертвым сном, сжимая в руках мобильный 

телефон с включенным экраном, в неприглядной полу-
подвальной комнатке. Именно так я выглядела прямо 
перед тем, как попасть в игру.

—  Я… Почему я там?..
Колеблясь, я пошла к алтарю. Сначала медленно, но по

том все быстрее. Одним махом я достигла Ивонны, про-
тянула руку, чтобы схватить зеркало, и в этот момент…

Бах! Еще до  того, как голубой свет, исходивший 
от  реликвии, добрался до  кончиков моих пальцев, 
окружавшая меня картина с грохотом рухнула.
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—  Ч-что за?..
В одно мгновенье алтарь и стены пещеры исчезли, все 

вокруг заполнила кромешная тьма. Я в растерянности 
огляделась, подняла голову. Реликвия в руках Ивонны 
была размером с ноутбук, но в какой-то момент превра-
тилась в огромное старинное зеркало и потемнела.

Там отражалась настоящая я. В руках я сжимала мо-
бильный телефон, сквозь пальцы виднелась заставка 
игры с надписью «Игра окончена».

Сейчас… сейчас я смогу вернуться!
Я безотчетно решила, что если коснусь того зеркала, 

то смогу вернуться в реальность. Полная надежды и радо-
сти, я изо всех сил оттолкнулась от земли и прыгнула к зер-
калу. Почему-то показалось, что таким образом мне удастся 
попасть в свою комнату. В тот момент меня переполняла 
искренняя вера, что я смогу пройти сквозь зеркало.

Бам!
—  Ой!
Я сильно ударилась о холодную и твердую поверх-

ность и опрокинулась на спину.
—  Ай…
Ушибленное плечо резко заболело. Удивительно, 

от одного-единственного удара все тело пронзила жгу-
чая боль.

—  Что это? Почему?..
Я состроила жалобную гримасу. И в этот момент 

в зеркале возник белый экран системы.

Система
Ошибка. Вы запустили скрытый квест.

Опция «Игра окончена» более недоступна.
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В растерянности посмотрев на эти слова, я усмехну-
лась.

—  Что за?..
В этой игре конец означает смерть персонажа, то есть 

смерть Пенелопы, в которую я превратилась. Однако 
теперь безумная система говорит, что, хоть я и выбрала 
смерть, конец игры невозможен.

—  Я думала, что выберусь отсюда, хотя бы умерев! 
Какого черта?

Пошатываясь, я встала, приблизилась к зеркалу, 
и подняла крепко сжатые кулаки.

—  Чертова безумная игра! Ты сама меня сюда засу-
нула, что ты от меня хочешь?!

Бам, бам! Я застучала по зеркалу и закричала.
Я хотела вернуться. После игры всю ночь напролет 

и в состоянии полуобморочного сна вид у меня реаль-
ной был жалкий, и я заколотила еще более отчаянно.

—  Отпусти меня! Отпусти!

Система
Ошибка. Вы запустили скрытый квест.

Опция «Игра окончена» более недоступна.

Бам, бам, бам!
Но сколько бы я ни билась и ни кричала, в систем-

ном окне вспыхивала одна и та же фраза.
Поверхность качнулась, словно время вышло. Мое 

настоящее отражение в зеркале начало размываться.
—  Нет! Нет, нет!
Видя, как исчезает мой силуэт, я затрясла головой 

и как сумасшедшая застучала по зеркалу.
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—  Я же умерла, отпусти меня в реальность!
Но по мере того, как мое отражение растворялось 

и таяло, текст в системном окне становился отчетливее.

Система
Ошибка. Вы запустили скрытый квест.

Опция «Игра окончена» более недоступна.

Эта надпись выглядела ужаснее самого кошмарного 
сна. Меня охватила дрожь, я закрыла глаза.

—  А-а-а!
И тут же глаза резко открылись. Темнота рассея-

лась, и вместо огромного зеркала я увидела знакомый 
потолок.

—  Ах, ах… — с губ срывалось сбившееся, как от дол-
гого бега, дыхание. Я попыталась приподняться, чтобы 
оценить обстановку, но, как ни странно, тело не слу
шалось. Мне не оставалось ничего, кроме как просто 
осмотреться.

Это была моя комната. Нет, если быть точной, ком-
ната Пенелопы в герцогском доме.

Так я только что видела сон?
Видение моего настоящего я было слишком реали-

стичным, но теперь и зеркало, и системное окно бес-
следно исчезли.

Некоторое время я смотрела на потолок и успока-
ивала прерывистое дыхание. В нос ударил горькова-
тый запах лекарств. Прошло довольно много времени, 
и я поняла, что наконец очнулась от долгого сна. Вне-
запно перед глазами появилось белое прямоугольное 
окно.




