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ВВЕДЕНИЕ

Эта книга предназначена всем программистам JavaScript (или TypeScript), которые хотят 

быть в курсе функций, добавленных в JavaScript за последние несколько лет, и оставаться 

в курсе роста и развития языка. Вы можете найти почти всю информацию, содержащуюся 

в этой книге,  где-нибудь в Интернете, если будете достаточно внимательно искать и осто-

рожно относиться к сайтам, которым доверяете. В этой книге собраны все технические 

подробности, а также показано, как отслеживать изменения по мере их внесения. Можно 

оставаться в курсе последних событий с помощью веб-сайта книги по адресу: 

https://thenewtoys.dev. Здесь я освещаю новые функции по мере их появления.

О ЧЕМ ЭТА КНИГА?

Вот краткий обзор того, что содержится в каждой главе.

Глава 1 «Новые возможности в ES2015–ES2020 и далее» —   книга начинается с пред-

ставления различных игроков в мире JavaScript и некоторых важных терминов. Затем 

в ней описывается определение «Новых возможностей» для целей книги. Описывается 

способ добавления новых функций в JavaScript, как и кем этот процесс управляется, 

и объясняется, как следить за этим процессом и участвовать в нем. Он заканчивается 

введением некоторых инструментов для использования новых возможностей в старых 

средах (или использования самых новых возможностей в текущих средах).

Глава 2 «Объявления блочной области видимости для let и const»  охватывает новое 

объявление ключевых слов let и const и новые поддерживаемые ими области видимо-

сти, в том числе охват области видимости в глубину в циклах, в частности, новая обработ-

ка данных в циклах for.

Глава 3 «Функции»  охватывает множество новых возможностей, связанных с функци-

ями: стрелочные функции, значения параметров по умолчанию, остаточные параметры 

rest, свой ство name и различные улучшения синтаксиса.

Глава 4 «Классы»  охватывает новые возможности классов: основы, что такое class, 

а что нет, подклассы, ключевое слово super, встроенные подклассы Array и Error, 

а также псевдосвой ство new.target. Глава 4 не описывает приватные поля и другие 

функции, проходящие через процесс подачи предложений. Они представлены в главе 18.

Глава 5 «Объекты»  охватывает вычисляемые имена свой ств, сокращенные свой ства, 

получение и настройку прототипа объекта, новый тип символа (Symbol) и его связь 

с объектами, синтаксис метода, порядок свой ств, синтаксис расширения свой ств и мно-

жество новых функций объекта.


