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Комикс «Легко понять правила, сложно достичь 
мастерства» вдохновлен моей статьей «Секс, нарко-
тики и видеоигры: нерассказанная история Atari», 
которая вышла в июле 2012 года в журнале Playboy. 
Диалоги и сцены были почерпнуты из моих подроб-

ных интервью с Ноланом Бушнеллом, Ральфом Баером 
и их коллегами, а также из судебных документов, 

мемуаров Баера Videogames: In The Beginning и других 
публикаций. Некоторые сцены вымышлены, некото-

рые имена изменены.
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Дамы и господа, добро пожа-
ловать на главную битву века! 

Держитесь за кресла, 

мы начинаем! 

Сегодняшний вечер войдет в историю, 
народ. Два титана, один бой, 

победа достанется лишь одному!
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Поприветствуем! Наш 
первый игрок из далеко-

го Манчестера, штат 
Нью-Гэмпшир… 

РАААААЛЬФ БАЕР!

НООООЛАН 
БУШНЕЛЛ!

О-хо-хо! Это, должно 
быть, наш второй 

участник, заклятый 
враг Ральфа. 

Прямиком из своего 
роскошного особняка 

в Лос-Анджелесе…

Узрите! 
Я — отец 

видеоигр!

Всем привет! Перед 
вами истинный отец 

видеоигр!
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Я ничего 
не забыл, Бушнелл. 

Ты не староват 
для такого, Ральф? 

Сдавайся уже!
Это была 
моя идея!

Эта идея 
приходила 
в голову 
любому, 
кто хоть 

раз прини-
мал душ!

И ты ее 
у меня украл!

Успеха добивается 
тот, кто выходит 

из душа, одевается 
и начинает вопло-
щать свой замы-

сел. 
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Настоящий предпринима-
тель делает, а не мечтает. 

Делает? Ты смог что-то сделать 
только благодаря мне!

Это еще 
почему?

Потому что 
я осмелился 

мечтать.

Имел наглость 

создать что-то 

из ничего!
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Мне было 14, когда моя 
жизнь превратилась в ад. 

Пирмазенс, Германия, 1935 год 

Кранты тебе после 
школы, жиденок! 

У вас учится мальчик 
по фамилии Баер?

Да?

Да.

Герр Баер, соберите 
вещи и пройдите 

за офицером. 
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Позже

Папа?

Что случи-
лось, Ральф? 

Почему меня 
отчислили?

Я же 
отличник!

Всех евреев 
отчисляют.

Пожалуй-
ста, пото-
ропитесь!

Мы должны 
успеть 

на корабль 
до заката!

Позже
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Сынок, 
оставь их!

Пока нас не арестовали 
или что похуже, мы уплыли 

в Америку.

Вскоре нацисты устроили Хрустальную ночь: 
уничтожили синагоги, дома и магазины евреев. 

Успели как раз вовремя.

Времени 
нет!


