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издательствами страны.

Вы держите в руках одну из этих книг.

Подробнее о музее и его проектах — на сайте
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Вступление

Как возникла эта книга

Компьютер и интернет являются одними из самых важных изобрете-

ний нашего времени, но мало кто знает о том, кто их создал. Если бы 

они появились в результате магических манипуляций изобретателя-
одиночки, производимых им на чердаке или в гараже, то самого изо-

бретателя причислили бы к пантеону наряду с Эдисоном, Беллом 

и Морзе. Подобные истории любят рассказывать таблоиды и поме-

щают портреты этих гениев на обложках. Но большинство изобре-

тений цифровой эпохи появились не в результате озарения одиночек, 

а явились плодами совместных усилий. В их создании участвовало 

множество замечательных людей, некоторые из них были талантливы, 

попадались даже гении. Это история о настоящих первопроходцах, ха-

керах, изобретателях и предпринимателях, о том, кто они, как работала 

их мысль. Это также рассказ об их сотрудничестве и о том, почему 

их способность работать в команде еще больше усиливала их творче-

скую активность.

Рассказ об их коллективной работе является важным, поскольку 

мы нечасто обращаем внимание на то, насколько важна для появления 

новаторских решений способность к такой работе. Есть тысячи книг, 

в которых мы — биографы — изображаем этих людей одинокими изо-

бретателями и даже мифологизируем их. Я сам это делал несколько 

раз. Поиск по словосочетанию “человек, который изобрел” на Amazon 

дает ссылки на 1860 книг. Но гораздо меньше рассказов о коллективном 

творчестве, которые на самом деле более важны для понимания того, 

как происходила нынешняя технологическая революция. И эта тема, 

возможно, еще интереснее.


