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Х У А Н А  А Р Е Н А С А

ПРОЛОГ

VS

И
ндустрия видеоигр в наши дни на-
поминает многоголового великана. 
Бессмертная классика, за редкими 

исключениями, отходит на второй план, 
уступая дорогу новым именам, но лишь 
немногим из них удается войти в пантеон 
легенд: геймерам со стажем новые сюже-
ты кажутся неоригинальными, а характеры 
персонажей — неубедительными. Нельзя 
отрицать, однако, что времена сильно из-
менились: современный любитель видео-
игр избалован разнообразием и уже не 
встречает новинки с прежним энтузиаз-
мом, да и состояние рынка не позволяет 
игровым компаниям выпускать продукты, 
не соответствующие трендам, — слишком 
велик риск.

И вот, на фоне безумного количества 
франшиз и саг, растущих системных требо-
ваний, инновационных графических реше-
ний и замысловатых игровых механик на 
сцену снова выходят старые игры — с каж-
дым днем все отчетливей. Их простота и ла-
коничность привлекают не только любите-
лей ностальгии, тоскующих по утерянному 

прошлому, но и геймеров нового поколе-
ния, которые не ищут теплых воспомина-
ний из детства, а просто хотят быть луч-
шими — и не в районном зале аркадных 
автоматов, а во всем мире. Ярчайшим 
примером тому служит Street Fighter. Сорев-
новательный дух, разнообразие приемов, 
персонажей и локаций и непростые, но ув-
лекательные схватки уравновешиваются 
доступностью и незатейливостью игрового 
процесса. За счет этого игра не устаревает 
и кажется такой же свежей и оригинальной 
сегодня, как и во времена ее выпуска. Спо-
собствует этому и графический стиль — ви-
зитная карточка франшизы с первых дней 
ее существования, пускай сейчас и покрыв-
шаяся налетом старины.

Первые шаги в жанре файтинга компания 
Capcom сделала в далеком 1987 году, иссле-
дуя и заимствуя многие условности жан-
ра, — впоследствии большинство из них 
будут восприниматься как ее изобретение. 
Влияние, которое первая часть франшизы 
оказала на индустрию, невозможно пере-
оценить. Тем не менее для многих фанатов 
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серии настоящая Street Fighter начинает-
ся не с первой, а со второй части, которая 
произвела фурор среди завсегдатаев игро-
вых залов. Не поддаться очарованию было 
невозможно: игра предлагала восемь пер-
сонажей на выбор, красочные анимации, 
спрайты огромных размеров, живописные 
и динамичные локации и непростые, но по-
сильные механики. Ни одна аркадная игра 
прежде не имела такого успеха. Попался 
в ее ловушку и я — как, подозреваю, и боль-
шинство, если не все из тех, кто открыл эту 
книгу, чтобы погрузиться в историю (про-
стите, Историю) этой серии.

Первая встреча с легендой отпечаталась 
в моей памяти удивительно ярко. В нашем 
районе прошел слух, что в зал аркадных 
игр скоро привезут новый автомат, кото-
рый даст фору всему, во что мы когда-либо 
играли. Новость распространилась как лес-
ной пожар, и вскоре все были в курсе: к нам 
ехала вторая часть нашумевшего несколь-
ко лет назад файтинга, протагонист которо-
го путешествовал по миру в поисках новых 
противников. Название тогда было не на 
слуху — для многих игра так и осталась «ну 
той, с ниндзя, лысым тайцем с повязкой на 
глазу, седым стариком и боксером». О ней 
знали все, но мало кто хотел дать ей шанс 
(я же оценил ее с самого начала — Street 
Fighter II стала первой игрой, которую я про-
шел до конца). Многие поняли причины 
ажиотажа гораздо позже, когда наконец 
добрались до нее сами, но равнодушным 
в конце концов не остался никто. О том, 
что в наш район приехал новый игровой 
автомат, я узнал от соседа: как-то вечером 
он прибежал домой, взахлеб рассказывая 
о грозных бойцах из новой игры (особен-
но он впечатлился свирепостью обезьяно-
подобного Бланки, которого я представил 
как этакого орангутана-альбиноса). Я тут же 
бросился в зал игровых автоматов и быс-
тро нашел тот самый: вокруг него толпи-
лись подростки, не отрывавшие взглядов 

от счастливца у джойстика, — каждое его 
движение сопровождалось возгласами вос-
хищения. Такого я не видел еще никогда. 
В залах аркадных игр всегда было людно — 
смотреть, как играют другие, было едва ли 
не важнее, чем играть самому: так можно 
было поучиться у асов, тративших на один 
автомат недельную зарплату, или просто 
задержаться в компании единомышленни-
ков, даже если уже проиграл те двадцать 
дуро, которые тебе дали родители, чтобы 
ты оставил их в покое. Даже с учетом все-
го этого Street Fighter II собирала рекордные 
толпы зевак.

Мое первое впечатление от игры было 
несколько обрывочным, как кусочки несо-
бранного пазла. Но даже того, что мне уда-
лось увидеть поверх голов других ребят, 
хватило, чтобы понять, что передо мной 
нечто особенное. Любопытно, что я отчет-
ливо помню всех, кто в тот вечер играл пе-
редо мной (в зале игровых автоматов дейс-
твовали строгие законы иерархии); помню, 
как мы обсуждали каждый боевой прием, 
как ликовали, когда кто-то дошел до бонус-
ного уровня с машиной. Что почти стер-
лось из памяти, так это моя первая партия 
в Street Fighter II: помню только, что выбрал 
Рю (даже спустя 26 лет я всегда выбираю 
его на первый поединок) и моментально 
проиграл. Опробовать другого бойца мне 
удалось только спустя еще одну вечность 
в очереди. Но и этого было достаточно: 
я влюбился по уши.

За этим последовали часы и дни трени-
ровок: вместе с другими завсегдатаями за-
ла я овладевал трюками и приемами, без 
которых о победе над финальным боссом 
можно было и не мечтать. Мы исследовали 
все многообразие боевых механик, приду-
мывали и применяли на практике страте-
гии для каждого противника. Street Fighter II 
невероятно меня затянула, очаровав бо-
гатством и разнообразием, и пока я пытал-
ся постичь всю ее глубину, состоялся анонс 
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ее адаптации на консоль Super Nintendo 
(SNES).

Так началась вторая глава этой исто-
рии — та, в которой сбылась моя самая 
смелая мечта: поиграть в игру, уже став-
шую классикой, в собственной гостиной. 
Множество теплых воспоминаний о Street 
Fighter II связано у меня как раз со време-
нем, когда она переехала из игровых залов 
на домашние консоли и — в меньшей степе-
ни — на компьютеры. То, что консоль типа 
SNES — на тот момент едва увидевшая свет, 
но уже готовая положить конец монополии 
Mega Drive на рынке 16-битных игр, — будет 
поддерживать нашумевшую Street Fighter II 
(да еще и в версии World Warrior) спустя все-
го год после ее появления в залах игровых 
автоматов, для многих стало решающим 
аргументом в пользу покупки. Тех же, кто 
пользовался Sega Mega Drive — меня в их 
числе, — постигло горькое разочарование. 
На одни только технические возможности 
SNES невозможно было смотреть без завис-
ти, а мысль о том, что своим успехом она 
во многом обязана именно легендарной 
игре от Capcom, была и вовсе невыноси-
ма. Подлило масла в огонь и то, что, по-
играв в консольную версию в первый раз 
(в гостях у друга, который, чуть не лопаясь 
от гордости, запустил ее на блестящей но-
венькой консоли на радость восхищенным 
приятелям), я понял, что она такая же, как 
аркадная — даже несмотря на другой кон-
троллер и очевидные (пускай и не для под-
ростка) отличия в графике.

С того вечера до долгожданного выхода 
Street Fighter II на Mega Drive (популярный 
тематический журнал посвятил этому кро-
шечную заметку, еле различимую в колон-
ке новостей) прошли, как мне казалось, 
годы — время ползло медленней, чем кара-
ван через пустыню. Еще мучительней была 
зависть к моему другу и к остальным обла-
дателям новой 16-битной консоли. Меня не 
утешила даже новость о возможной адап-
тации Street Fighter II для моего обожаемого 
компьютера Amstrad CPC, — которой, впро-
чем, не суждено было выйти (а если бы она 
и вышла, то пылилась бы в ящике какого-
нибудь менеджера компании U. S. Gold). На 
консоли Sega игра должна была появиться 
в обновленной версии Champion Edition на 

новеньких картриджах в 24 мегабита, — но 
время шло, адаптация не выходила, и мое 
первоначальное воодушевление медлен-
но превращалось в отчаяние. Только через 
несколько месяцев молчание прессы пре-
рвалось открытием предзаказов в город-
ском магазине видеоигр Canadian: в жур-
налах появилась пара скудных репортажей 
о ранней, если не сказать сырой, версии 
игры, смотреть на которую было противно: 
графика не имела почти ничего общего ни 
с аркадной Street Fighter II, ни с версией для 
SNES, а в текстах было полно ошибок — на-
пример, бразильского монстра ошибочно 
назвали Бранкой. Вышедший позже анализ 
финальной версии игры с фантастически 
высокой оценкой застал меня врасплох: 
оказалось, что адаптация для Mega Drive 
все-таки будет на высоте, как бы ни было 
трудно в это поверить. Поэтому, когда мне 
позвонили из Canadian и сообщили, что 
Street Fighter II поступила в продажу, я за-
прыгал от радости. Буквально. Тот вечер 
тоже отпечатался у меня в памяти до мель-
чайших деталей: легкий осенний дождь, 
сопровождавший меня до магазина и об-
ратно, красочная коробка со скриншотами 
игровых локаций, обрамляющими описа-
ние, которое я перечитал бессчетное мно-
жество раз, и невыразимое ощущение, ког-
да я вставил картридж и включил консоль. 
Снова Рю. Снова насладиться игрой, окол-
довавшей меня далеким вечером в зале 
игровых автоматов моего района. Но в этот 
раз я был у себя дома, и на моих глазах меч-
та становилась реальностью.

Такова моя история любви ко второй час-
ти легендарной саги. Уверен, что во мно-
гом она совпадает с историями моих ро-
весников — с вашими историями, если вы 
тоже помните те годы. С тех пор франшиза 
значительно разрослась: под ее логотипом 
вышел ряд сиквелов и ответвлений, в кото-
рых реализовали множество свежих идей 
и инновационных механик. И несмотря на 
то, что продажи иногда падали, а борьба за 
лидерство на рынке не всегда заканчива-
лась победой, франшиза сохранила былой 
блеск. Рынок файтингов того времени во 
многом обязан своим резким ростом имен-
но второй Street Fighter. Эту часть, которой 
до сих пор хранят верность множество 
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геймеров, нельзя назвать просто видеоиг-
рой — она стала одной из визитных карто-
чек всей индустрии. Без Street Fighter II совре-
менный рынок видеоигр был бы иным, как 
и ее компания-создательница Capcom. Сей-
час можно найти адаптации Street Fighter II 
для практически любой консоли (у вашего 
покорного слуги они еле помещаются в за-
стекленный шкаф в гостиной).

Рассказать историю Street Fighter означа-
ет почтить память одного из отцов-осно-
вателей индустрии. Чтобы показать истин-
ные масштабы этой игры, нужно разложить 
по полочкам все, чего она достигла за свой 
длинный путь, усеянный сиквелами, адап-
тациями, ремастерами и спин-оффами, на-
всегда вошедшими в наследие видеоигр. 
Книга, которую вы держите в руках, впро-
чем, не ограничивается только играми: из 
нее вы узнаете и о том, какой след Street 
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Fighter оставила в других медиа — от ани-
ме до кино, от комиксов до телевидения. 
Собрать и сопоставить все даты, имена, 
курьезы, картинки и впечатления — это ти-
танический труд, который по силам только 
настоящему фанату серии. Хоакин Рела-
ньо — как раз из таких. Лучшее свидетель-
ство этому — его книга, которую я имею 
честь открывать своими воспоминаниями. 
В них я надеялся передать хотя бы толику 
той нежности, которую тысячи геймеров 
чувствуют к франшизе.

Ну что ж, дорогие уличные бойцы всего 
мира, готовьтесь к ФИНАЛЬНОМУ РАУНДУ.

БОЙ!
Хуан Аренас

Коробка Ultra Street Fighter IV с автографом продюсера франшизы Ёсинори Оно.
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А В Т О Р А

ПРЕДИСЛОВИЕ

VS

В 
2017 году Street Fighter исполнилось 
30 лет. Уже три десятилетия, 360 ме-
сяцев, больше тысячи недель или ка-

кое-то безумное количество дней мы про-
вели в бою. Мы дрались на кулаках, били 
ногами в лицо, не гнушались особыми при-
емами — Hadoken, Shoryuken, Tatsumakisen. 
Сражались изящно и раздавали тумаки на-
право и налево — за бесконечность партий 
мы перепробовали все. 30 лет — немалый 
срок, и за это время с франшизой многое 
произошло. После первого, пока еще уме-
ренного, успеха первой части Street Fighter 
было несколько попыток замахнуться на 
сиквел: вспомнить хотя бы неофициальный 
спин-офф для компьютеров Human Killing 
Machine от британской компании Tiertex, 
Street Fighter 1989 года, которая позже будет 
переименована в Final Fight, или несураз-
ную Street Fighter 2010: Final Fight для NES, 
имеющую мало общего с оригиналом.

А потом случилось невероятное — на-
зывайте это хоть чудом, хоть революцией: 
в 1991 году в индустрию видеоигр ворва-
лась Street Fighter II и не оставила от нее 
и камня на камне. Рю, Кен и десять бойцов, 

удостоившиеся чести стоять рядом с ними, 
обрели бессмертие. Street Fighter II стала 
культурным феноменом, влияние которого 
чувствуется до сих пор. Сиквелы не застави-
ли себя ждать — красочная трилогия Street 
Fighter Alpha, Street Fighter EX — первый опыт 
в полигональной графике, — Street Fighter III 
с продвинутой двухмерной графикой и раз-
нообразием игровых техник, долгожданная 
и более чем радушно принятая Street Fighter 
IV и на сдачу провалившаяся Street Fighter V.

Франшиза Street Fighter, однако, это куда 
больше, чем игры, гордо несущие ее имя. 
Благодаря оглушительному успеху второй 
части серия вышла далеко за пределы игро-
вой сферы: на протяжении 30 лет ее сущес-
твования выходили тематические фильмы, 
сериалы, книги, комиксы, манга, саундтре-
ки, фигурки, шарфы, футболки, толстовки, 
энергетические напитки и многое другое. 
Назовите любой продукт, и, скорее всего, 
окажется, что и он когда-то носил символи-
ку Street Fighter. И это не говоря о бесчислен-
ных спин-оффах, кроссоверах и камео, бла-
годаря которым фанаты серии чувствовали 
себя любимчиками индустрии видеоигр.
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Обо всем этом рассказывается в книге, 
которую вы держите в руках. «Наследие 
Street Fighter: Финальный раунд» — резуль-
тат моей долгой и кропотливой работы: она 
вобрала в себя все, что франшиза заявила 
о себе за 30 лет своей истории. Этот проект 
зародился в 2014 году, и за три последую-
щих года разросся до внушительных раз-
меров, — а все для того, чтобы предложить 
читателям книгу, достойную масштабов 
франшизы, о которой она рассказывает, да 
еще и приурочить ее к юбилейному 2017 
году, особенному для всех фанатов серии.

Работать над этой книгой было для меня 
честью и непередаваемым удовольствием. 
С того момента, как я своими глазами уви-
дел фурор, который произвела Street Fighter II 
среди любителей аркад, мой игровой опыт 
неразрывно связан с этой серией. Файтинг 
один на один — мой любимый жанр видео-
игр, пускай его современное состояние и не 
всегда меня устраивает. Индивидуальный 
режим, внимание к сюжету и схватки с про-
тивником-компьютером я ценю гораздо 
больше, чем онлайн и стремительно наби-
рающий популярность киберспорт.

За годы, проработанные в издании 
MeriStation, из-под моего пера вышло мно-
го текстов, посвященных Street Fighter. К ней 
я возвращался много раз — даже больше, 
чем к другим фаворитам, Grand Theft Auto 
и Metal Gear, — так что мне представлялось 
неизбежным, что рано или поздно я увеко-
вечу любовь к серии на бумаге. На это, — 
а также на то, чтобы сделать саге, подарив-
шей мне бесконечные часы удовольствия, 

скромный подарок на день рождения — 
я был готов положить все свои силы. И ес-
ли вы, дорогие читатели и фанаты Street 
Fighter, останетесь довольны, моя цель 
будет выполнена. Если моя книга сумеет 
развлечь вас на несколько часов или помо-
жет узнать что-то новое о похождениях Рю 
и компании и если после прочтения вы не 
будете сожалеть о потраченных деньгах, то 
я смогу с чистой совестью сказать, что мои 
усилия не пропали зря. Не будем больше 
медлить: пришло время познакомить вас 
с наследием Street Fighter.


