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ТАРАНИС

С крыши башни был виден весь Вермиллион. «Город отваж-

ных и упорных», как выразился встречавший Тараниса мест-

ный советник Вествуд.

«Город!» —  Таранис сплюнул.

Плевок, коснувшись раскаленной поверхности крыши, 

испарился. Форт Вермиллион назвал бы городом разве что 

оницо, не видевший мегаполисов.

Таранис, скаут 336-го уровня из клана превентивов «Дети 

Кратоса», видел настоящие города. Если не говорить о реале, 

большую часть времени он проводил в Даранте, скрупулезно 

изучая злачные места столицы Содружества. Доводилось ему 

бывать и в имперском Шаке. Но обе столицы не шли ни в ка-

кое сравнение с Кинемой, главным городом Лиги гоблинов 

на Бакаббе. Т ам-то запретных развлечений столько, что жиз-

ни не хватит все испытать.

Зеленокожие ушастые коротышки —  вот кто прирожден-

ные торговцы. Не тривиальные перекупщики, сведущие, где 

купить и кому толкнуть, нет. Гоблины шестым чувством чуяли, 

что нужно любому разумному, будь то туповатый минотавр, 

аристократичный вампир или нищий ремесленник из самой 

дальней дыры севера Латтерии, и предлагали ему желаемое. 

И если  когда-то  что-то  кому-то было нужно, оно обязательно 

находилось в Кинеме.

Как, например, вот этот Дальновизор —  уникальный гно-

мий бинокуляр, купленный на закрытых торгах в Кинеме. 

С его помощью можно не только в мельчайших деталях раз-

глядеть все в пределах трех километров, но и идентифици-

ровать. Система выводит имена и уровни мобов, игроков 
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и неписей, только если сфокусировать взгляд на объекте, 

который рядом. С Дальновизором все далекое всегда рядом.

Таранис приложился к фляжке с Лепреконским бодря-
щим —  так называли кофе с приличной примесью крепчай-

шего дворфийского пойла. Смена заканчивалась, вот-вот дол-

жен появиться Дарин, другой скаут клана, чтобы занять пост.

Вчера, когда Нергал Лучезарный призвал всех под свои 

знамена на вой ну со Спящими, скауты превентивов, такие 

как Таранис, наводнили все поселения фронтира. Правда, 

обошлось без лидеров топ-кланов —  те, скорее всего, уже 

заливались дорогими коктейлями на пляжах Джумейры 

в преддверии завтрашнего «Дистиваля». Именно там реша-

лись судьбы игроков Диса, создавались и рушились альянсы, 

заключались сделки на миллиарды золотых…

Таранис поначалу тоже туда собирался, но передумал. 

Путь на закрытые мероприятия ему заказан —  в игре он пока 

не достиг ничего выдающегося, и личное приглашение ему 

не положено. А тусить с фанатами- голодранцами в общей 

толпе? Не, в бездну такое.

Вермиллион, пыльный форт Содружества с узкими улоч-

ками, вечно засыпанными песком, просыпался. Три-четыре 

часа после рассвета —  лучшая пора для активной деятель-

ности. Жарища еще не так сильна, дебаф относительно ща-

дящий, самое время для вылазок в Лахарийскую пустыню. 

Группы игроков —  по большей части рейдовые, но встреча-

лись и небольшие отряды сборщиков ресурсов  —  выдвигались 

за фронтир. Веером разлетались отдельные точки —  скауты 

кланов. Топы в пестрящей легендарками экипировке седлали 

грозных маунтов, оглашающих окрестности приветственны-

ми рыками и ревом.

Таранис заметил, что группы стали куда серьезнее, чем 

еще три дня назад, когда он впервые тут появился. С момен-

та, когда по Дису прокатилась волна уведомлений о Первом 
убийстве Акулона, каждый уважающий себя клан направил 

на фронтир наблюдателей.

Вчера же Вермиллион и вовсе стал самым популярным 

местом Диса, как форт, ближайший к храму Спящих. Кланы 
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спешно создавали плацдарм для грядущего наступления. 

Личные и групповые порталы слишком дороги для пере-

правки большого количества людей, а потому все топ-кланы 

озаботились постройкой стационарных порталов: вокруг кре-

постной стены сновали рабочие, возводя клановые форты. 

Остальным тоже было не до сна: сборщики трав под защитой 

боевых «звезд» копошились в пустыне, запасаясь составляю-

щими для мощных зелий; специальные охотничьи бригады 

рыскали в поисках дичи; кухонные работники не спали тре-

тьи сутки —  поди прокорми столько гостей. Торговцы забили 

рынок до отказа, цены взлетели на все, в том числе на утехи 

для взрослых. Вермиллион слишком мал для такого количе-

ства посетителей, а находиться здесь без крыши над голо-

вой —  смертельно.

Клан Тараниса, «Дети Кратоса», считался сильнейшим 

в Дисе не по силе или очкам достижений. Вряд ли «Дети» 

могли конкурировать в этом со «Странниками», «Лазурными 

драконами», «Модусом», «Экскоммьюникадо» или «Вдово-

делами». Но если брать реальное влияние в реальном мире, 

«Детям» не было равных. Граждане не ниже категории C, 

сливки общества, отборная аристократия,  выходцы из бога-

тейших семей, дети как правителей отдельных регионов, так 

и  членов мирового правительства.

Двадцатидевятилетний Таранис Уорд, названный родите-

лями в честь кельтского бога грома, старался соответство-

вать имени. Его отец возглавлял департамент, занимающийся 

негражданскими Зонами, мать руководила секретными про-

ектами в ООН, дядя… Практически каждый в семье Тараниса 

входил в «платиновую сотню» —  так называют первые сто ты-

сяч самых значимых граждан планеты.

Таранис нашел себя в Дисе. По правилу единокровия, если 

 кто-то в семье обладал особенно высоким статусом, часть его 

привилегий распространялась и на ближайших родственни-

ков: родителей и детей. Тараниса это устраивало.

На юго-востоке, на вершине далекой дюны, появилось пы-

левое облако. Настроив Дальновизор, скаут «Детей Кратоса» 

ахнул: в сторону форта двигался огромный пак мобов. Что 
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это за твари, рассмотреть не удавалось —  они были слишком 

далеко даже для гномьего артефакта. Но и отсюда Таранис 

видел, как вихрится взрытый песок, словно титанический ме-

габульдозер, созданный, чтобы сносить старые города, вдруг 

оказался в Дисе и на полной скорости мчится по Лахарийской 

пустыне.

Скаут активировал амулет связи и тихо, стараясь не при-

влекать внимания расположившегося рядом наблюдателя 

из «Лазурных драконов», но отчетливо заговорил:

— Шиндлер, прием. Таранис на связи.

— Слышу тебя, Таранис, —  спустя несколько секунд ответил 

дежурный офицер клана.

— Наблюдаю странную активность. На Вермиллион  что-то 

надвигается.

— Имперцы?

— Сложно пока сказать. Похоже на василисков, только… 

Черт, это, кажется, нежить! Точно нежить! У одного кости тор-

чат наружу…

— Откуда?

— Идентифицирую… Есть, визор дал инфу. Подтверждаю, 

нежить. Перекати-поле, василиски, стая пустынных стервят-

ников, песчаные кобры, пустынник… Вся группа —  нежить! 

Уровни 400+. Ох, ни фига себе!

Таранис не сдержал удивления и выругался слишком 

громко. Обернувшись, он поморщился —  скаут «Лазурных», 

до того мирно дремавший, посмотрел в ту же сторону и тут же 

вскочил, врубая амулет связи. Уже не обращая на него вни-

мания, Таранис призвал маунта, Золотого пегаса, оседлал 

его и погнал к нежити, комментируя увиденное:

— Несколько десятков мобов, один —  суперэлита, тоже 

зомби. Это Акулон! Как слышно? Повторяю, это тот самый 

Акулон! Погоди… Они все прислужники!

— Чьи…

Слова собеседника заглушил колокольный звон. Просну-

лась гарнизонная стража Вермиллиона.

— Не определено. Вижу главного! Он верхом на драконе, 

я таких не встречал. Профиль скрыт, причем это  какой-то 
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продвинутый уровень инкогнито, ничего не разглядеть, про-

сто силуэт.

— Как он выглядит? —  голос по ту сторону амулета связи 

принадлежал не Шиндлеру, в разговор вклинился Джошуа, 

лидер клана. —  Можешь хотя бы понять, кто это —  человек? 

Гном? Тролль?

— Нет, сэр, ответ отрицательный. Он может быть кем угод-

но, слишком нечеткие очертания. Так, мобы уже достаточно 

близко. Вижу топов, готовятся встречать. Засек третий статик 

«Странников» в полном составе…

— И темные уже здесь? —  хмыкнул Джошуа. —  Ну-ну, этим 

только дай повод по нашим территориям безнаказанно погу-

лять. Хорваца не видно?

— Нет, из Альянса больше никого, в основном пуги 1. Пере-

ключаюсь на зеркало дальновидения, передаю картинку…

Пока Таранис кружил над странными пришельцами из пу-

стыни, в эфире стояла тишина.

— Тар, продолжай наблюдение, веди запись. В бой не всту-

пать! Высылаем боевое ядро клана, —  сказал Шиндлер. —  При-

близительное время прибытия —  десять минут.

— Почему так долго?

— Спали… Хорошо, Джош здесь раздал волшебных пенде-

лей. Ладно, конец связи.

Группы топов внизу суетились, выстраивая боевые поряд-

ки. От оборонительных стен к игрокам потянулась стража гар-

низона. Среди неписей не было никого выше 350-го уровня.

«Мертвецы», —  подумал о них Таранис. Скаут «Детей 

Кратоса» насчитал пятьдесят пять разнородных пустынных 

существ. Нежить надвигалась клином, на его острие, взме-

тая груды песка, несся Акулон —  кошмарная тварь с угло-

ватым рылом и угрожающей шипастой пластиной по всей 

спине. В сравнении с Акулоном шестиметровые василиски, 

которых Таранис обозревал сверху, выглядели крохотными 

1 От англ. Pick Up Group, сокр. PUG —  группа  игроков, не относящихся к одному 
клану, и ее участники. —  Здесь и далее примечания автора, если не указано 
иное.
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геккончиками. Стервятники, потерявшие оперение и плоть, 

бежали, работая костяными крыльями вхолостую.

Что? Таранис тряхнул головой. За Акулоном двигалась 

четверка нежити с личными именами. Пустынника звали Зу-

бастиком, скелет стервятника —  Птичкой, жуткого мортена —  

Кермитом, и даже гребаное перекати-поле, кошмар любого 

игрока, имело имя —  Оно.

Скаут направил пегаса чуть ниже, чтобы лучше видеть 

схватку. Выстроившиеся ряды игроков вспыхивали рейдо-

выми бафами.

Командовала обороной, судя по тому, как послушно пуги 

следовали ее распоряжениям, чернокнижница Тами, здо-

ровенная орчиха. Ну да, топ из Альянса превентивов, один 

из офицеров «Странников». Таранис знал ее по битве в Алма-

расанском ущелье, когда превентивы схватились за Утеса, 

до сих пор никем не ликвидированную «угрозу». Кто знает, 

может, он и есть этот повелитель нежити?

Общий враг сплотил извечных противников —  Содруже-

ство и Империю. В первом ряду за стеной щитов стояли тан-

ки: воины, друиды- медведи, паладины, рыцари света…

Сразу за ними, готовые перепрыгнуть через танков, на-

пряженно застыли мили-бойцы самых разных классов. По-

следние ряды сверху казались переливающейся всеми цве-

тами лентой: волшебники, маги, колдуны в пестрых мантиях, 

лекари, жрецы, саппорты и бойцы дальнего боя. Инженеры 

и знаменосцы бегали по всему фронту, выставляя гномьи 

турели и знамена, которые усиливали союзников в радиусе 

действия.

Таранис оглянулся: от здания городского совета, где рас-

полагался стационарный портал, тянулась цепочка подоспев-

ших к ивенту игроков, но она была гораздо меньше, чем ожи-

далось.

Ш-ш-ш-шух! Боковым зрением скаут засек грязный коптя-

щий след стрелы, ведущий к таинственному всаднику на дра-

коне, и почувствовал боль. Последнее, что увидел Таранис, —  

электрические разряды, стекающие с хвоста ящера.
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<Сущность скрыта> нанес вам критический урон: 938 734!

Вы мертвы.
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До перерождения 10… 9… 8…

За десять секунд, пока тело падало с пегаса, развоплотив-

шегося со смертью хозяина, Таранис увидел в мельтешащей 

монохромной картинке, с какой легкостью Акулон смял ряды 

игроков, принимая на себя основной удар. Нежить рвала то-

пов на части, как тряпичных кукол, а некромант, повелевав-

ший ею, даже не сбавил хода, залетая на территорию форта.

Таранис воскрес на кладбище Вермиллиона. В следующее 

мгновение он уже седлал призванного пегаса и мчался к ме-

сту прорыва, чтобы записать как можно больше. Его дело —  

наблюдать, а анализировать эту чертовщину будут другие 

люди.

Армия нежити проломилась в город, развалив стену. 

По сути, все сделал один мегабосс Акулон, а спешащая 

за ним нежить помельче просто рвала горожан и добивала 

раненых игроков и стражу. Их хозяин в бой не вмешивался. 

Теперь заклинания волшебников, стрелы лучников и закреп-

ленные на стенах баллисты были нацелены на него, но, каза-

лось, ничто из этого его не тревожит. Он просто держался над 

схваткой, по-видимому, направляя прислужников к одному 

ему известной цели.

Нежить достигла городского совета. Акулон снес поло-

вину здания, зацепил угол банка и развернулся. Некромант 

приземлился рядом, похлопал по боку своего дракона —  со-

вершенно нормального, кстати, живого, и, приставив козырь-

ком ладонь ко лбу, бросил взгляд наверх. На Тараниса.

Словно завороженный, скаут начал спуск к силуэту, будто 

сотканному из мрака. Со стороны кладбища сюда шли воз-

родившиеся игроки, но никто не решался приблизиться.

Нежить к этому времени разнесла здание и взялась 

за уцелевший стационарный портал, казавшийся несокру-

шимым с его миллиардом очков прочности. Заметив, как 



ее показатель снижается под напором пустынных монстров, 

обратившихся в нежить, Таранис растерял часть уверенности 

в неразрушимости портала. Вдруг тот заискрил, подковооб-

разный адамантитовый каркас пошел глубокими трещинами. 

Магическая пелена междумирья, померцав, сгинула без под-

питки. Портал отключился как раз в момент, когда из него 

 кто-то появлялся. На землю, покрытую каменной крошкой, 

свалилась  чья-то кисть.

— Записываешь? —  раздался вибрирующий голос из-под 

капюшона пришельца.

Его дымчатый силуэт все время менял форму, двигался 

и мерцал. Единственное, что в точности разглядел Таранис, —  

жгучий взгляд ярко-синих глаз, изменивших цвет на зеленый, 

а следом на огненно- красный.

Пришелец навел палец на Тараниса, тот нервно сглотнул 

и кивнул.

Незнакомец, повысив голос, заговорил:

— Я обращаюсь ко всем, кто собрался участвовать в походе 

Нергала. Вы видели нашу силу. Но мы показали вам лишь ее 

малую часть. Каждый клан, замеченный в Лахарийской пу-

стыне дальше пятидесяти километров от Вермиллиона, ста-

нет врагом Чумного мора. Это говорю я, его легат. Мы при-

дем. Мы сотрем в порошок ваши замки. Держитесь от нас 

по дальше. Это наша земля!

Договорив, пришелец исчез. Будто под землю провалился. 

Его армия нежити из пяти с половиной десятков кошмарных 

тварей рванула туда же, откуда пришла, —  в пустыню.
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Наследие зверобога

Образ ошарашенного топа из  «Детей Кратоса» еще сто-
ял передо мной, когда я  вывалился из  Глубинной теле-
портации прямо в  таверну «Свинья и  свисток». Гомон 
завтракающих рудокопов начал стихать, разговоры пре-
кратились.

Скалясь во  все тридцать два зуба, Бомбовоз встал 
и  медленно, широко раскидывая руки, зааплодировал. 
Через секунду все присутствующие в таверне тоже захло-
пали —  Краулер, Инфект, Дьюла, строители и рудокопы.

Мы расстались  всего-то часа три назад, но затея была 
рисковая, так что провожали меня чуть ли не как на мис-
сию за пределы Солнечной системы. Краулер, заручившись 
поддержкой Инфекта и Бомбовоза, уговаривал не риско-
вать и отказаться от затеи, но в итоге сдался. Однако сей-
час все они улыбались.

Я молча оглядел лица друзей, снял Сокрытие сущности 
и, сдерживая ликование, объявил:

— Разнесли портал к чертям.
— Мы все слышали, —   кивнул Краулер. —   Хорошая 

идея с включенным амулетом связи, Скиф.
— Это наша земля! —  процитировал Инфект. —  Алекс, 

это было офигенно! Много лута?
— Апнул шесть уровней, а лут… —  Я заглянул в инвен-

тарь. —   Две легендарки, несколько эпиков. Синьку При-
тяжением не тянул, так что не так уж много.

— Жаль, мы не  видели их лиц, —   посетовал Бомбо-
воз. —   Я  бы сейчас с  удовольствием вывалился из  Диса, 
чтобы посмотреть запись. Уверен, она уже гуляет по сети!
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— Хорошо, там не оказалось никого серьезнее резерва 
«Странников», —  ответил я.

Сев за  стол, под заинтересованными взглядами Бома 
и  Инфекта начал выгружать добычу, тут  же исчезав-
шую в инвентаре Краулера. Удовлетворенно хмыкнув, Эд 
 кивнул:

— Разберу лут. Что не  пригодится, сольем через Риту 
Вуд. Мы уже встретились и  договорились. Все еще со-
мневаюсь, что ее стоило приглашать в клан, но выигрыш 
в  комиссии аукциона неплохой, —   нехотя признал он. —   
Да и ей польза. Торговля растет от объема продаж, так что 
наши легендарки для нее —  мощный бустер.

— Хорошо. Стражи?
— Возле храма Тиамат, как ты и  говорил, —   ответил 

Бомбовоз. —  Наблюдают и ждут.
— Ага, —  фыркнул Инфект. —  Скорее, стерегут бочон-

ки с бухлом. Почти все запасы вынесли и забрали с собой. 
Встретят твоих мертвяков, когда те  вернутся из  Вермил-
лиона, и  займутся прокачкой. Как ты переподчинил им 
нежить?

— Назначил стражей своими лейтенантами. Теперь они 
могут командовать моими безмозглыми прислужниками.

Бомбовоз широко зевнул, чем заразил и меня. Помотав 
головой, я поднял руку и попросил кофе.

— Подумал насчет Холдеста? —  поинтересовался Крау-
лер. —  Если там мобы хотя бы на полсотни уровней выше, 
чем в пустыне, качаться будем еще быстрей.

— Подумал. Мне нужно поднять Бессмертие, чтобы 
увеличить чумной резервуар. Иначе не исключено, что мы 
там и убить никого не сумеем…

— Ну, может, хотя  бы посмотрим?  —   предложил Ин-
фект.

— Пока не до того…
К  нашему столу подошла Энико  —   смешливая дочь 

Дьюлы, помогавшая тетушке Стеф в таверне, —   и поста-
вила передо мной кружку:

— Алекс, твой черный халфлингский кофе.
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— Спасибо, Эни.
Она улыбнулась и, качая бедрами, удалилась. Бомбовоз, 

бросив осторожный взгляд на  Дьюлу, убедился, что тот 
не смотрит, и показал нам большой палец.

— Решили, как доставлять шмотки в песочницу?
— Да, утром уже проверили. —   Гном-маг Краулер зев-

нул, прикрыв рот. —   Тисса появилась, когда ты атаковал 
Вермиллион. Я  вручил эпик, и  она вернулась в  Тристад. 
Все норм, вещь осталась при ней. Так что доставлять товар 
Рите будем через нее.

— Может, Тисса телепортирует ее сюда? Прием в клан 
много времени не займет…

— Это может сделать она сама, как офицер клана, —  пе-
ребил Краулер. —  Примет Риту в клан сразу после «Дис-
тиваля», если не  передумаем. А  вообще, слишком много 
народа о  нас знает. Тот безопасник из  «Экскоммьюника-
до», Большой По, Утес. Теперь еще и Перевес. Надо  что-то 
решать с базой в реале. Дьюла?

Он посмотрел на строителя за соседним столиком. Тот 
пересел к нам.

— Для базы нашли неплохой вариант, новое здание, 
только сдали в  эксплуатацию, —   сказал Дьюла. —   Пока 
пустует. Проект у меня уже есть. Если вы не против, я вы-
делю нашим больше пространства?

Вспомнив, в каких каморках ютятся работяги, я кивнул. 
Дьюла продолжил:

— Хорошо, спасибо. Сегодня схожу посмотрю здание, 
поговорю об условиях.

— Давай. —   Я  переглянулся с  друзьями. О  встрече 
с Хайро Моралесом работягам мы не говорили. —  Только 
нам нужен еще вариант —  на случай, если засветимся в Ка-
лийском дне.

— Понял, —   невозмутимо ответил строитель. —   
По тому проекту…

— Не здесь, —  оборвал я.
Утром, до вылазки в Вермиллион, я вручил ему проект 

оплота Чумного мора, попросив разобраться со  списком 
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необходимых материалов для постройки. Защитить храм 
Тиамат можно будет только при помощи Шазза и его армии 
нежити. Но говорить об этом при всех, помня о предупре-
ждении Хайро насчет доносчиков, не хотелось, и я сменил 
тему:

— Насчет портала в Вермиллионе. Как думаешь, сколь-
ко у них уйдет на восстановление?

— Не меньше недели, —  ответил Дьюла. —  Это проект 
уровня гранд- мастера. Со всеми бустами раньше они его 
не запустят. Да и маги нужны.

— Так… Я  могу наведаться сам, под личиной, и  сабо-
тировать стройку. Еще надо заняться другим ближайшим 
к храму фортом. В сотне километров от Вермиллиона на-
ходится Бриджер…

— Скиф, даже не думай, —  Краулер покачал головой. —  
Сегодня ты застал их врасплох, второй раз они не позво-
лят тебе уйти. Хуже того, могут подготовить ловушку. Тем 
более что твои диверсии особо не  помешают серьезным 
кланам, у них свои маги пространства.

— Зато притормозят огромную массу казуалов…
— А туда рванут все, —   согласился Бомбовоз. —   

В курсе, что на время ивента порталы на фронтир бес-
платны?

— Да ладно?
— Ага. Читай новости, Скиф. Это полезно. Вот, напри-

мер, мой дед всегда говорил…
Грохот распахнувшейся двери заглушил его слова  —   

вбежал чумазый садовник клана, остановился в  центре 
зала и затряс грязной лопатой:

— Трикси посадил дерево! Дерево растет! Дерево будет 
защищать!

Мое сердце ухнуло в  пропасть. Даже со  степенью ма-
стера садоводства существовал шанс запороть семя Древа-
защитника, а  Трикси всего лишь ученик. Похоже, такие 
мысли пришли в голову не только мне, потому что Краулер 
побледнел и, запинаясь, спросил:

— Г-где? Где т-ты его посадил, Т-трикс?
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— Там! —   садовник указал пальцем на барную стойку, 
где суетилась тетушка Стеф.

— Там?!
Головы присутствующих синхронно повернулись. Сте-

фани выглянула из-за стойки, непонимающе нахмурилась:
— Что?
— Там, где раньше стоял храм? —  сориентировавшись, 

спросил я.
— Ага. Рыг’хар принес…
Не дослушав, мы вскочили из-за стола, выбежали из та-

верны и рванули к развалинам. За нами, перебирая корот-
кими ножками, увязался Трикси, а следом, почуяв нелад-
ное, и работяги.

На открытом пространстве перед руинами храма Беге-
мота возвышалась горка взрыхленной и обильно политой 
земли, из которой робко тянулась голубоватая полуметро-
вая веточка с  единственным проклюнувшимся листком. 
Это и есть эпическое Древо-защитник?

Я осторожно приблизился и протянул руку.
Деревце задрожало, почва под ним взорвалась, выпу-

ская наружу голубоватые тонкие корни. Один из  них 
дотронулся до  меня, почти ласково провел по  штанине, 
и корни скрылись под землей.

^ 
Плотоядное древо- защитник форта «Пробужденных» 
1-го уровня
Эпическое дерево

— Принялось, —  с отеческой заботой объявил Трикси. 
Его лицо сияло щербатой улыбкой. —   Хорошее говно. 
Рыг’хар принес. Хорошее…

— Погоди, Трикс. —  Бомбовоз залез пальцем в ухо, буд-
то пытался его прочистить. —  При чем тут дерьмо и ша-
ман кобольдов?

Карлик сунул руку в  ремесленную сумку и  достал за-
твердевший кусок самого настоящего навоза.

— С ним все растет, —  закивал Трикси. —  Все-превсе!



19

> > >

Испражнения зверобога

Божественный алхимический ингредиент.

Также может использоваться как удобрение, значительно повы-

шающее шанс на всходы семян и ускоряющее их рост.

— Монтозавр насрал! Рыг’хар нашел. Хорошее! Выкопал 
яму! —  Карлик тараторил, глотая слоги, и смысл отдельных 
слов я скорее додумывал, чем понимал. —  Насыпал говна! 
От него все быстро растет! Сто процентов! Хорошее…

— Монтозавр вернулся?  —   испуганно спросил  кто-то 
из работяг.

— Только не это! —  обреченно выдохнул другой.
— Трикс, ты понимаешь, что натворил? —  начал выго-

варивать Краулер, близко к сердцу принявший авантюру 
карлика. —   Мало того что посадил дерево на  храмовой 
территории, так еще и рисковал бесценным эпиком!

Все никак не могу привыкнуть, что Краулер теперь гном 
и с Трикси почти одного роста.

Из-за перелеска с другой стороны развалин появилась 
сгорбленная фигура Рыг’хара. Шаман опирался на кривую 
клюку. Следом за ним, держась на почтительном расстоя-
нии, шли два молодых кобольда. Стоявший спиной к ним 
Трикси продолжал болтать, тыча грязным пальцем то в де-
ревце, то в землю, то в меня, пока не понял, что его никто 
не слушает.

— Да не пробудятся Спящие! —  хрипло пролаял старик, 
добравшись до нас.

— И пусть сон их будет вечным, —   вразнобой отве-
тили мы.

— Приветствую тебя, избранник богов, —  Рыг’хар кив-
нул мне и подошел к деревцу.

Бережно провел пальцами по  тонкому стволу, достал 
из заплатанной торбы сухие лепешки навоза и, разламы-
вая их, усыпал землю вокруг. Потом сел рядом и  закрыл 
глаза. Молодые кобольды столпились в отдалении. Рядом 
с  шаманом тут  же оказался Трикси со  своей Бездонной 
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лейкой. Он с  нею, судя по  моим наблюдениям, никогда 
не расставался.

Полив дерево, садовник тронул шерстистую лапу ко-
больда и заканючил:

— Скажи им, Рыг’хар. Че они?
Шаман не  сразу понял, чего от  него хотят, задал пару 

наводящих вопросов и  затянул долгую и  очень нудную 
историю о  том, как его народ, следуя древней традиции, 
испокон веков использует в  хозяйстве божественные ис-
пражнения Куртулмака, покровителя всех кобольдов…

Уловив суть —  Трикси ничем не рисковал, сажая дере-
во, —   я оставил всех и подошел к Дьюле, с озабоченным 
видом бродившему по руинам храма. Поняв, о чем я хочу 
спросить, тот заговорил сам:

— Я не могу это построить, Алекс.
— В чем загвоздка? Сроки? Материалы? Нужно больше 

людей?
— Не хватает степени ремесла. Нужен уровень масте-

ра, и  даже с  ним вероятность провалить проект  —   50%. 
А ты говоришь, дело срочное. Дьявол! —  обычно спокой-
ный и  рассудительный строитель грязно выругался. —   
Я не смог даже прочитать, какие материалы нужны и каков 
срок строительства!

— Много опыта нужно до мастера?
— Это первый ранг. —  Дьюла замолчал. —  На нулевом 

я давно достиг капа.
— Дело в капсуле?
Строитель кивнул. Бахвальство в  Вермиллионе вдруг 

показалось мне ужасно глупым. Без армии Шазза и  его 
умений армию Нергала мне не сдержать. Да и я сам не по-
лучу новых талантов от Ядра, не построив оплот.

Даже если бы у меня были деньги на капсулу для Дью-
лы, он все еще 1-го уровня. Как, черт возьми, за  неделю 
до вторжения прокачать его до 100-го, собрать все нужные 
ресурсы, построить оплот, открыть  чумной портал и пере-
тащить в пустыню Шазза с его ордой нежити? А ведь нуж-
но и самому прокачаться, и друзей подтянуть!
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— За золото капсулу не купишь, нужны фениксы, —   
начал я  рассуждать вслух. —   Передать такую большую 
сумму, чтобы ты вывел ее в  реал, можно, но  «Сноу-
сторм» сто процентов заблокирует тебе вывод. Дать ле-
гендарку, чтобы ты сам продал? Аукцион тебе не досту-
пен. К  гоблинам я  сунуться не  могу, на  черный рынок 
тоже. Так-так…

Идея привлечь отца тоже провалилась. Я и не знал, что 
он не  просто забросил Дис, а  давно удалил персонажа, 
чтобы спасти рушащиеся отношения с  мамой. Создание 
нового не проблема, но пока он прокачается в песочнице, 
пока доберется до большого мира…

В навалившейся безнадежности появился малюсень-
кий проблеск, идея крутилась, дразнила, но  не  давала 
себя ухватить. Я  раздраженно пнул подвернувшийся 
камень.

Глядя на  то, как он отлетает, бьется о  ствол пальмы 
и падает в заросли, наконец  уловил связь, потянул за ни-
точку и добрался до сути: я был с Мэнни и Дьюлой, когда 
мы впервые очутились на Кхаринзе и попались Монтозав-
ру. И тогда записал происходящее, а подобных монстров 
никто и никогда не видел. Сегодняшний прорыв нежити 
в  Вермиллион наверняка стал хитом. Канал, куда его за-
грузили, набивал фениксами виртуальные вагоны, моне-
тизируя нахлынувшую аудиторию.

Может, и  мне поделиться эксклюзивом? На  ум сразу 
пришел «Дисгардиум Дейли»  —   глобальный медиаканал, 
посвященный игре. В отличие от той же бумажной газеты 
«Вестник Содружества», существовавшей в  Дисе и  до-
ступной не  только игрокам, но  и  неписям, «Дисгардиум 
Дейли»  —   реальное СМИ. А  значит, за  мои уникальные 
материалы расплатятся фениксами.

— В общем, расчищай дома пространство, через пару 
дней тебе установят полноценную капсулу. Еще через день 
будешь 100-го уровня. Ну  а  там… ты уж  постарайся по-
строить оплот вовремя, Дью. От  тебя зависим не  только 
мы, но и чертовы Спящие!
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Дьюла не нашел, что ответить, схватился за голову, на-
морщил лоб…

— Скиф, прием!  —   проснулся мой амулет связи. —   
Пора выдвигаться. Выгружай свою бессмертную задницу 
в  реал, а  то  опоздаем на  самолет! Сегодня «Дистиваль», 
ты же не забыл?
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02
глава

Конкуренты

— Вы приближаетесь к «Даунтаун Дубай», району кате-
гории A, —   раздался механический голос из  динамиков 
флаера. —   Ваше транспортное средство будет принуди-
тельно остановлено у досмотровой пограничной зоны.

Наш флаер замедлил движение и вскоре завис в возду-
хе. Прямо перед нами пронзала шпилем облака знамени-
тая  Башня мира , до недавнего времени, пока не построили 
Гугл-башню, самое высокое здание в мире. Во время Треть-
ей мировой небоскреб взорвали террористы, а позднее его 
не просто восстановили, но и увеличили высоту вдвое.

С  вероятностью 99,9% сегодня ожидался обычный 
знойный безоблачный день, но  в  честь знаменательного 
события погоду подкорректировали, и небо украсили пу-
затые облачка.

Тисса замерла в  предвкушении, восхищенно глядя 
на  простирающийся перед нами урбанистический лес 
небоскребов, сияющих хромом и пластиком, омываемый 
водами Персидского залива и окруженный роем снующих 
флаеров. Сегодня их количество пополнилось машинами 
гостей «Дистиваля». Я  же смотрел дальше, за  пределы 
мегаполиса, на бескрайнюю Руб-эль- Хали, что в переводе 
с арабского значит «пустынная четверть мира». Хорошее 
название для Лахарийской пустыни, занявшей примерно 
такую же часть Латтерии.

Рядом пристроился флаер с Хангом, Эдом и Маликом. 
Парни, улыбаясь, показали через стекло большие пальцы. 
Действительно, эта поездка открыла мир, который мы 
раньше видели только в  кино. «Сноусторм» предоставил 



24

Д и с г а р д и у м    П р и з ы в  Н е р г а л а

авиабилеты комфортабельного первого класса, а  в  аэро-
порту нас встретили и  препроводили к  суперфлаерам 
«Феррари- Фалко», в  которых мы сейчас и  летели. Эти 
транспортные средства отличались от городских и школь-
ных флаеров примерно так же, как легендарный Грозовой 
дракон от обычной лошади.

Здесь воплотилось для меня словосочетание «крича-
щая роскошь»: ярко-красный цвет флаера, корпус в виде 
каплеобразного кристалла, просторный салон с креслами, 
принимающими форму тела, и столиком красного дерева.

Пока Тисса восхищенно изучала дизайн и содержимое 
мини-бара, у  меня руки чесались отключить автопилот 
и порулить самому, но сейчас это точно было невозмож-
но —  флаер двигался по направляющему лучу к контроль-
ной точке.

Минут через пять мы ее достигли, пролетели через 
три сканирующих досмотровых кольца и  остановились 
у полицейского флаера. Тисса впилась ногтями мне в руку 
и закусила губу. Всю дорогу она неустанно поправляла ко-
роткое облегающее платье цвета ночи, в котором чувство-
вала себя неуютно, и  переживала, что нас не  пропустят 
в элитарный район. Я и сам был не в своей тарелке —  пер-
вый класс, суперфлаер… Слишком много блеска, пафоса 
и… чувство, что ты здесь по  ошибке. Мне казалось, что 
вот-вот нас высадят и депортируют, сообразив, что юни-
орскую Арену мы выиграли нечестным путем.

— Добрый день, молодые люди, —   услышали мы муж-
ской голос из  динамиков флаера. —   Цель вашего визита 
в «Даунтаун Дубай»?

— «Дистиваль», —  робко ответила Тисса.
— Сэр?
— «Дистиваль», —  подтвердил я. По-видимому, ответы 

требовались от каждого пассажира. —  Мы приглашены.
— Пожалуйста, покажите запястья левой руки и посмо-

трите сюда… —  Невидимый луч сканера считал данные. —  
Спасибо! Ваше право на въезд подтверждено. Напоминаю, 
что срок пребывания ограничен тремя сутками. Добро 
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пожаловать на  «Дистиваль», мисс Шефер и  мистер Шеп-
пард! Желаю хорошо провести время!

Наш флаер продолжил движение и  начал медленно 
снижаться к одному из пестрящих рекламой «Дистиваля» 
небоскребов. Губы Тиссы растянулись в улыбке. Она под-
няла руки и радостно воскликнула:

— Да! Мы это сделали! Смотри, смотри!
Убедившись, что парни также благополучно прошли 

проверку и  следуют за  нами, я  глянул вниз. Огромная 
пестрая толпа косплееров, разодетых в  голографические 
образы персонажей Дисгардиума, неспешно текла к  «Ду-
бай Арене», где следующие три дня будет проходить «Дис-
тиваль».

Повсюду вспыхивали голографические заклинания, 
один в один как в Дисе. Если они попадали в цель, над го-
ловой жертвы всплывали голографические цифры урона. 
Люди дурачились —  никаких реальных индикаторов жиз-
ни не было, просто антураж ради веселья и развлекухи.

Судя по тому, как Тисса наморщила лоб, она уже дума-
ла над своим образом. Для этого ей, правда, понадобится 
обзавестись специальным аксессуаром, лицензирован-
ным «Сноустормом». Корпорация делала деньги на всем: 
от  классической фанатской атрибутики вроде брелоков, 
значков, бейсболок и футболок до точных копий игрового 
оружия и  доспехов. Гаджет для генерации голографиче-
ского образа также входил в этот список.

Билет на все три дня «Дистиваля» стоил двести десять 
фениксов. Помимо фана, особой заманухой для участни-
ков «Дистиваля» были внутриигровые сувениры и пустяч-
ные достижения вроде «Я пережил “Дистиваль-2075” ». 
Понятно, что всех желающих Дубай не вместил бы чисто 
физически, поэтому в  пустыне организовали огромные 
фан-зоны, а  для тех, кто не  прилетел, —   круглосуточные 
прямые трансляции, доступ к которым продавался в виде 
виртуальных билетов. За  них тоже давали достижения, 
правда, практического значения они не  имели. Просто 
строчка в профиле.
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Вариаций билетов было много, на любой вкус, и к неко-
торым из  них прилагались всякие бесполезные питомцы 
вроде котят и  щенят: небоевые, нерастущие, зато очень 
милые и неубиваемые. Причем котята, как и мой Алмаз-
ный червь, привязывались к локации, а щенята бегали ря-
дом с хозяином.

Ничего из  этого меня не  интересовало. Я,  учитывая 
все навалившиеся проблемы и острую нехватку времени, 
вообще не собирался проводить здесь больше дня. Посе-
щу бал открытия «Дистиваля» для избранных. Покручусь 
там, пообщаюсь с Ярым и другими превентивами —  надо 
понять, догадываются ли они, что я «угроза», и какие у них 
вообще мысли на этот счет.

Обязательно послушаю отцов- основателей «Сноустор-
ма» и попытаюсь угадать, с кем из них или из директоров 
компании я переписывался. Учитывая, что у меня наивыс-
ший статус «угрозы», почти уверен, что они захотят пого-
ворить. А сразу после вылечу домой.

У парней и Тиссы были другие планы. Друзья собирались 
тусить здесь все три дня, знакомясь, общаясь и собирая ин-
формацию. Фестиваль и его кулуарные разговоры для это-
го —  лучшее место. Если не считать прокачки персонажей, 
бывшие «дементоры» будут полезней здесь, чем в игре.

Мы приземлились. Дверцы флаера бесшумно подня-
лись, открывая путь по красной ковровой дорожке к две-
рям отеля. Я вышел из флаера, протянул руку Тиссе. Моя 
девушка на пару секунд зависла, не понимая, чего я от нее 
хочу, сообразила, помотала головой и легко вылезла сама. 
«Свой парень» Тисса Шефер не привыкла к такой фигне.

— Добро пожаловать в отель «Королевский дворец»! —  
поприветствовал нас швейцар, согнувшись в полупоклоне.

Другой тем временем выгружал наш багаж: чемодан 
Тиссы и мой рюкзак, собранный мамой. Она не смогла уго-
ворить меня взять костюм, но убедила не ограничиваться 
шортами и футболкой. Так что в рюкзаке лежали джинсы.

Возле флаера парней тоже суетился швейцар с  напар-
ником.
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— Пять фениксов на то, что Ханг не доверит ему свой 
рюкзак, —  прошептала Тисса.

— Ставлю на то, что никто не доверит, —  ответил я.
Так и  произошло. Парни чуть  ли не  с  боем отобрали 

у швейцара, грузившего багаж в тележку, свои вещи. Ханг 
похлопал его по  плечу и   что-то сказал. Швейцар не  рас-
строился, напротив —  рассмеялся.

Парни направились к нам, а Тисса, вздохнув, перевела 
мне проигрыш.

Мы зашли в  отель, зарегистрировались на  ресепшене 
и  поднялись на  восемьдесят первый этаж. От  скорости 
лифтовой кабины заложило уши —  долетели секунд за де-
сять. Тренькнули, открываясь, створки.

— Через полчаса встречаемся в  лобби, —   сказал Эд, 
когда мы шли по  коридору вдоль одинаковых пластико-
вых дверей, стилизованных под дерево. —  Пойдем гулять, 
посмотрим город…

— Пожрать бы сначала, —  заметил Ханг.
Первым свой номер нашел Малик. Через мгновение оттуда 

раздался восхищенный возглас, хотя мы все примерно знали, 
что нас ждет. Сгорая от нетерпения, мы побежали по сияю-
щему чистотой коридору в поисках своих номеров. За нами, 
интенсивно работая щетками, устремился робот- уборщик.

Моя комната оказалась дальше всех. Наткнувшись 
на заветные цифры  81 207 , я остановился и приложил ла-
донь к  экрану на  двери. Сверху вниз пробежала зеленая 
полоска сканера, незримый луч считал форму лица, мими-
ку, чтобы понять, не под принуждением ли я, после чего 
дверь пикнула и поднялась.

Перешагнув порог, я  очутился в  обычном на  вид но-
мере, который совсем не  давил на  психику роскошью: 
ковровое покрытие с арабскими узорами, бежевые стены 
с  трехмерными картинами, шторы цвета мокрого песка. 
Зато поразила воображение огромная кровать, на которой 
уместился бы полный состав «Пробужденных».

Я сделал шаг, и передо мной появилась Дениза Ле Бон. 
В  ошеломлении замерев, я  тут  же сообразил, что это 
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просто чертовски реалистичная голограмма. Ощущение 
было такое, словно самая красивая женщина планеты 
и правда находится в комнате.

Она улыбнулась и сказала:
— Добро пожаловать, мистер Шеппард. Надеемся, ваше 

пребывание в отеле «Королевский дворец» будет комфорт-
ным. Если мой образ вам не нравится, его можно сменить. 
Пожалуйста, назовите себя или скажите предложение, со-
стоящее не менее чем из пяти слов, чтобы мы могли иден-
тифицировать вас по голосу.

— Ну привет, меня зовут Алекс Шеппард, надеюсь, до-
статочно.

— Спасибо за понимание, Алекс.
Приятный голос Денизы лился ручейком, перечисляя 

удобства отеля. Здесь имелись теннисные корты,  спа-сало-
ны, бассейн на  крыше, рестораны, бары, кинотеатр. При 
желании я  мог сменить дизайн интерьера, решить, кто 
будет убирать номер (человек или робот), или вовсе отка-
заться от уборки. Ровно тогда, когда это начало утомлять, 
мне предложили делать запросы голосом, и я велел убрать 
голограмму Денизы.

Пожелание было исполнено мгновенно, и я направился 
к  окну. Шторы начали медленно раздвигаться, открывая 
панораму города,  тут-то я и заметил, что в дальнем углу 
номера в кожаном кресле развалился смуглый брюнет лет 
двадцати пяти.

При опасности есть три типа реакции: бей, беги, при-
творись мертвым. Мой организм выбрал третье и остолбе-
нел. Вместо того чтобы звать охрану, я разглядывал незва-
ного гостя: гладко выбритое лицо и томные, газельи, как 
у Малика, глаза свидетельствовали о восточных корнях.

— Здравствуй, Алекс, —   не вставая, кивнул он и заки-
нул ногу на  ногу. Шоколадного цвета костюм сливался 
с  креслом  —   неудивительно, что я  не  заметил гостя сра-
зу. —  Пока ты не начал звать охрану, представлюсь: Киран 
Джексон, один из директоров «Сноусторма».
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Статус мужчины меня добил, и  я  ответил не  сразу 
и не так бодро, как хотелось бы.

— Э… очень приятно, мистер Джексон… наверное. Это 
вы отвечали мне на письма?

— Какие письма?  —   Киран сделал удивленный вид 
и улыбнулся.

— А… не берите в голову.
Я остановился в центре комнаты. Мысли вихрем про-

неслись в голове. Что это вообще значит? Можно ли дове-
рять собеседнику? Действительно ли он имеет отношение 
к корпорации или  кто-то из превентивов вычислил меня 
и проник в номер?

Если Киран не  врет, почему они решили пообщаться 
так? Похоже, это будет очень неформальный разговор, 
в духе нашей предыдущей переписки. Вопрос только в том, 
собирается Джексон говорить от лица всего «Сноусторма» 
или будет преследовать свои интересы .

— Как долетел? Присаживайся… —   Киран указал 
на кресло в другом конце номера, развернул свое, чтобы 
видеть меня. —  В мини-баре полно прохладительных на-
питков. Рекомендую «Дисгардиум Спешл», это лимитиро-
ванная серия твоей любимой «Кока-колы» с особыми до-
бавками, восстанавливающими бодрость, повышающими 
настроение и настраивающими на позитивный лад, хе-хе. 
Тебе же уже есть шестнадцать? Тогда можно.

Я не стал отказываться. Боковым зрением следя за го-
стем, попытался достать из прозрачного мини-бара яркую 
бутылку в  форме дисовского зелья здоровья, но  не  смог, 
потому что не нашел кнопки и панели, куда можно было бы 
приложить руку. Вспомнил, что мне предлагалось распо-
ряжаться голосом, и скомандовал:

— Открыть мини-бар.
Одна из  его стенок опустилась, я  взял бутылку и  сел 

напротив Кирана. Открутив крышку, отпил немного «Дис-
гардиум Спешл» и  чуть поморщился  —   в  напитке точно 
был алкоголь.
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— О чем вы хотите поговорить? И чем можете доказать, 
что вы именно тот, за кого себя выдаете?

— О твоем статусе, Алекс. —  Его лицо стало озабоченным, 
скулы обострились, на лбу проступили морщины, и вот ему 
уже не двадцать пять, а все сорок. Подозреваю, что реально 
далеко за пятьдесят. —  Ты —  «угроза» с потенциалом A, ини-
циал Спящих и легат Чумного мора. У твоего клана «Про-
бужденные» форт на острове Кхаринза. Это доказывает мою 
осведомленность и принадлежность к «Сноусторму»?

— Хм… возможно. Но  я  устал от  вашей скрытности. 
Наверняка вы даже имя мне назвали левое, как и прежде. 
Где гарантия, что вы не  какой- нибудь превентив, разводя-
щий меня на откровенность?

— Поразительно, —   раздраженно пробормотал Киран, 
потыкал в  комм и  вывел официальную страницу «Сноу-
сторма». —  Смотри сам.

В  списке совета директоров корпорации вторым име-
нем шло «Киран Р. Джексон». И  фотография моего собе-
седника. Не сдержавшись, я подошел к Кирану и потрогал 
его за волосы. Настоящие, не голограмма.

— Доволен? Ладно, Алекс, я  бы рад поболтать еще, 
но,  видишь ли, положение обязывает меня сейчас нахо-
диться в другом месте. Так что буду краток, а ты слушай 
внимательно. Забудь о Спящих. Просто забудь. Это мерт-
ворожденный сценарий, заложенный в ядро игры  кем-то 
из первых программистов.

— К ем-то? Из программистов?
— Не цепляйся к  словам. Конечно, мы знаем, кто это 

сделал, просто тебе это имя ничего не  скажет. Название 
«Спящие» отнюдь не  случайно. Это мощные ИскИны, 
действующие на мизерную долю процента от заложенной 
мощности. Они на самом деле в спящем режиме, так что 
название имеет двоякий смысл, ведь и по игровой леген-
де весь Дисгардиум —  их сон. На самом деле их функция 
в другом. Пробуждение будет означать только одно: мир 
накопил критическую массу каскадных ошибок, а значит, 
должен перезагрузиться.
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— И что в этом плохого, мистер Джексон?
— Все будет уничтожено. Дисгардиум вернется к  из-

начальной версии, причем не  к  той, с  которой  когда-то 
стартовали первые игроки, а к самым истокам мира: заро-
ждение жизни, первые разумные, Старые боги, единый 
континент. Спящие снова «уснут», а их сны начнутся за-
ново. Все в игре будет сгенерировано с нуля. Ты понима-
ешь, чем это грозит? Миллиарды неграждан в один момент 
останутся без работы. Миллиарды игроков лишатся своих 
персонажей. Революции свершались по куда меньшим по-
водам, Алекс.

— Но я же не собираюсь пробуждать их. Бегемот гово-
рил, что миру грозит Бездна и только Спящие могут с ней 
справиться. Для этого им…

— Да-да-да… —   перебил Киран. —   Послушай меня. 
С момента запуска игры прошло почти двадцать лет, ядро 
неизменно, но сам мир живет по своим законам, он раз-
вивается, Алекс, эволюционирует. И некоторые вещи вос-
принимаются Спящими как критические ошибки. Но это 
не ошибки!

— То есть превратить всех в гниющих мертвецов —  это 
нормально?

— Если ты о  Чумном море, да,  нормально. Ничем 
не хуже фей или кентавров. Об этом мы еще поговорим, 
сейчас речь о  другом. Подумай о  происходящем с  пози-
ции реала. Все так называемые боги  —   просто ИскИны. 
Мощные, осознавшие себя личностями, но  тем не  менее 
они просто искусственный интеллект. Без чувств, без сен-
тиментальности, с четкими целями, заложенными в про-
грамму. Ты должен понять, что у ИскИнов своя конкурен-
ция. За ресурсы.

— Какие ресурсы? Веру?
— В Дисе все взаимосвязано, и ни один ИскИн не полу-

чает больше влияния, чем позволяют его мощности. Мощ-
ность же всегда ограничена. Понятно, что в игре это отра-
жается несколько иначе. Правитель Содружества Бастиан 
Первый борется с императором Крагошем за территории 
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и  увеличение популяции, что дает ему больше власти 
и возможностей. Старые боги, зверобоги, стихийные боги, 
Новые боги во главе с Нергалом и Мардуком, теперь еще 
Спящие —  все они конкурируют за веру, и от того, сколь-
ко у них последователей, зависят возможности ИскИнов, 
считающих себя богами.

Говорил Джексон торопливо, но четко произнося каж-
дое слово. Сделав паузу, чтобы дать мне время осознать 
услышанное, вынул из  кармана  что-то вроде ингалятора 
и  прыснул себе в  рот. Поймав мой недоуменный взгляд, 
пояснил:

— «Ускоритель». Третьи сутки на ногах. —  Он улыбнул-
ся, глаза заблестели. —   Скажи, ты понял, что я  пытаюсь 
объяснить?

— Что Спящим просто нужны процессорные ресур-
сы? —  спросил я, сделав глоток «Дисгардиум Спешл».

— Вот именно! —  обрадовался Киран. —  Не буду скры-
вать, что потенциально эти ИскИны наиболее сильные 
среди всех, что отыгрывают богов. В  отличие от  других 
они могут взаимодействовать с самим ядром Диса, менять 
его физические законы. И самое страшное, Алекс, что они 
действительно считают себя богами. И ты, и все разумные 
для них  —   пыль, микробы. Уже видно, что их конфликт 
с правящим божественным пантеоном неизбежен. Нергал 
отнесся к их появлению очень серьезно. Он даже заклю-
чил перемирие со  своим вечным соперником Мардуком, 
лишь бы задавить Спящих в зародыше. Сами же Спящие 
считают Новых богов паразитами, портящими их сон. 
Если дойдет до активации всех пяти Спящих, Дису конец. 
Вой дя в полную силу, они не остановятся, пока не разнесут 
его, «очищая» от паразитов. Это в лучшем случае. В худ-
шем —  просто перегрузят мир.

— Что же мне делать?
— Плюнь на  Бегемота. Из  всех Спящих он  благодаря 

тебе  получил наибольшее влияние, но  его храм уже раз-
рушен. Вспомни, Алекс, он просто виртуальная капля 
разумной протоплазмы. С храмом Тиамат справятся силы 
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