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Спасибо моим друзьям за то, 
что поддерживали меня 

во время создания этой книги. 
Неконяня, я тебя люблю!

Также огромная благодарность 
каждому подписчику и всем, 

кто купил этот артбук!
Вы — моя огромная мотивация 

продолжать творить.
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ПРИВЕТ, Я MUGENOUMI

Думаю, что для нашего с вами 
знакомства нужно объяснить, что 
означает мой ник. Мой ник перево-
дится с японского как «Бескрайнее 
море», которое не имеет пределов, 
препятствий или границ. 

Вот такой вот простой смысл! 
Я знаю, что мой ник тяжело за-

помнить, и для большинства это 
выглядит как случайный набор 
букв, поэтому все зовут меня про-
сто Муге!

+++
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Здесь я оставлю немного инфор-
мации о себе для тех, кому это ин-
тересно.

Моя связь с творчеством нача-
лась очень давно, еще в самом дет-
стве. Я всегда любила рисовать, но 
будучи маленькой, мне хотелось 
быть непосредственно главной ге-
роиней, — я не планировала свя-
зывать свою жизнь с рисованием и 
прятаться за картинками (так я это 
ощущала). 

Но в 20 лет я четко решила для 
себя, что мне бы хотелось зани-
маться этим всю жизнь, потому что 
только так я получаю удовольствие 
и удовлетворение. У меня нет ху-
дожественного образования, и по 

правде говоря, я совсем не люблю 
учиться, даже если это связано с 
моим любимым делом... 

Моя попытка посещать курсы 
рисования в школьные годы закон-
чилась тем, что я просто бросила 
их после пары занятий. Я пришла к 
мысли, что, возможно, мне просто 
не подходит такой способ обуче-
ния и мне будет лучше учиться са-
мой, просматривая видео-уроки в 
интернете, но и эти потуги быстро 
сдулись из-за раздражения, кото-
рое я испытываю в процессе, когда 
все магическим образом не получа-
ется с первой попытки... В итоге я 
просто оставила эту затею и реши-
ла, что как-нибудь само научится!
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Раньше мне очень 
нравилось рисовать 
портреты на бума-
ге. Впрочем, ничего 
не изменилось кро-
ме того, что я пере-
шла на цифровой 
формат. 
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ОРИГИНАЛЬНЫЕ ПЕРСОНАЖИ 

И ИХ СОЗДАНИЕ 

Дизайн действительно может 

быть разным, его необяза-

тельно делать сложным или 

невероятно оригинальным, 

если это вообще возможно 

сделать в нынешнее время. 

Персонаж может выглядеть 

абсолютно посредственно, 

но быть полноценным инте-

ресным героем с живым ха-

рактером. 

Я думаю, что многие, кто чита-
ет этот текст, помнят моих ста-
рых оригинальных персонажей. 
Я создавала их очень-очень давно 
с полным отсутствием идеи и како-
го-либо понимания как нужно со-
здавать героя, как нужно прописы-
вать его характер и как придумать 
ему дизайн. 

В принципе, я и сейчас пло-
хо это понимаю, так что этот 
навык нарабатывается.

Я читала много статей, смотрела 
много видео, слушала мнение дру-
гих о том, как хорошо прописать 
героя, но в то время у меня совсем 
не получалось сделать что-то инте-
ресное, как минимум, для себя. 

+++
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И в этом была моя глав-
ная проблема, я не могла 
создать НЕидеального пер-
сонажа, не могла наделить 
его негативными чертами 
характера, не могла сделать 
его подлым, злым, нечест-
ным и с неверными ориен-
тирами. Они все выглядели 
по-разному, но их характе-
ры были похожи, разве что 
пара особенностей отли-
чали их друг от друга. 

+++
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Появление Рена и Дживон как 
раз пришлось на примерно то вре-
мя. Я изначально не хотела вкла-
дывать какой-то смысл в их ди-
намику, мне просто захотелось 
сделать что-нибудь прикольное, 

смеш ное и особо не вдумываться 
(а еще хотелось создать женщину 
в костюме). Их лор до сих пор ме-
стами пустой, я не уверена во мно-
гих моментах, поэтому они про-
сто существуют. 

+++
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*Варианты дизайна Дживон


