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ПОНЯТНЫЙ КРОУЛИ



Н
аша колода представляет собой 
более простую и понятную вер-

сию «Таро Тота» Кроули. На ней могут 
гадать даже новички и те, кто никогда 
не работал или испытывает трудности 
с трактовкой карт Кроули. Следует от-
дать должное, Кроули был выдающим-
ся эзотериком, его карты наполнены 
глубоким смыслом и талантливо отри-
сованы, но это одна из самых сложных 
для трактовки колод. Кроули выражает 
идеи Арканов через символы, цвета, ге-
ометрические фигуры, легенды и мифы, 
причем разных традиций. Если со Стар-
шими Арканами все более-менее по-

нятно, потому что это архетипы, то на 
Младших нет сюжетов, а соотнести 
житейскую ситуацию с абстрактными 
символами без интуиции и развитого 
символического мышления затрудни-
тельно. Карты Кроули очень свобод-
ны в трактовке, их значения меняются 
в зависимости от заданного вопроса, 
гадающий должен сам почувствовать, 
что означает тот или иной Аркан в кон-
кретном раскладе.

Мы убрали мудреную эзотерику, по-
нятную только посвященным и интуитам, 
и внесли в карты больше египетского 
колорита.
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Каждый Аркан несет вполне конкрет-
ную идею, которая проговорена в опи-
сании. Значения многих Арканов совпа-
дают с классическими Уэйта. Карты мо-
гут проигрываться и по отдельным эле-
ментам, поэтому нужно читать трактовку 
каждого символа. Если, например, на 
карте изображены капли яда, она может 
буквально означать отравление, тре-
угольник может указывать на наличие 
в отношениях третьего, а дубинка — удар 
по голове, моральный или физический. 
Мы сохранили оригинальные названия 
Младших Арканов, чтобы у вас была до-
полнительная подсказка при трактовке.

Кроули не использовал переверну-
тые карты, и в нашей колоде они так-
же не предусмотрены. Если вам проще 
переворачивать карты, вы, разумеется, 
можете это делать, просто в данной ко-
лоде это излишне. У каждой карты есть 
светлая и теневая сторона. Но это не 
условный плюс и минус. Тень — это иска-
жение основных качеств карты, то есть, 
по сути, перевернутое значение.

Мы сделали все, чтобы карты Кроули 
стали понятными даже новичку и в то же 
время сохранили свою глубину. Наша 
колода требует минимум интуиции 
и максимум внимательности. Однако 
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каждая карта все равно читается в кон-
тексте расклада, поэтому значения ар-
канов могут варьироваться и выходить за 
рамки приведенных здесь. Я прекрасно 
понимаю, что многие начинающие та-
рологи хотят видеть в описаниях карт 

готовые варианты ответов на все слу-
чаи жизни. Это невозможно. Соотнести 
свою ситуацию с раскладом и увидеть 
в нем связную историю — один из самых 
сложных моментов в Таро, и это, к сожа-
лению, нарабатывается только опытом.

Это сокращенная версия инструкции. Если хотите узнать больше о символах 
карт и значениях в раскладах, можете перейти по QR-коду ниже. Он перена-
правит вас на страницу с бесплатным подробным руководством.



ЗНАЧЕНИЯ 

СТАРШИХ АРКАНОВ



Анубис и Осирис. Это самые важные 
Арканы, которые соответствуют «выс-
шим», духовным картам: Жрец, Равно-
весие (Правосудие), Наказание (По-
вешенный), Смерть, Страшный Суд. 
Если какая-то из этих карт появилась 
в раскладе, значит происходящее осо-
бенно важно: ситуация содержит некий 
духовный урок, который вопрошающий 
должен пройти.

С
таршие Арканы — это архетипы. 
Они олицетворяют базовые прин-

ципы мироздания, которые проявляют-
ся в том числе и в нашей жизни. В на-
шей колоде архетипы представлены 
египетскими богами. Они прекрасно 
сочетаются друг с другом, а персона-
жи египетских мифов придают Арка-
нам дополнительные смыслы. Главные 
божества колоды — Тот, Маат, Амат, 
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0. ШУТ

Богиня Бастет парит в воздухе на кроко-
диле. В правой ее руке шишка, объятая 
пламенем, в левой — жезл, увенчанный 
пирамидой. Вокруг богини обвивается 
огромная спираль, на завитках которой 
изображены монеты, бабочка, стервят-
ник и голова тигра. На заднем фоне три 
солнца и две луны.

Общее значение. Этот Аркан — 
один из самых трудных для трактовки. 
Его значение может меняться в зависи-
мости от того, какие карты выпали ря-

ШУТ

0
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дом. Основная идея карты: творение из 
ничего, начало с нуля, творческий огонь, 
небытие, переходящее в проявленность. 
Что именно будет сотворено и будет ли 
сотворено вообще, зависит от раскла-
да в целом.

I . МАГ

Владыка Аркана — Птах, бог-создатель, 
пребывающий в вечности, за предела-
ми своего творения. В отличие от клас-
сического Мага, он не держит в руках 
традиционные символы стихий и мастей 
(Меч, Чаша, Жезл и Монета) — они па-
рят в воздухе вокруг него. Голова Пта-
ха увенчана змеей, на ногах — крылья. 
На заднем плане лучи рассвета, Солн-
це и Меркурий.

Общее значение. Маг — это зрелая 
форма Шута, первое проявление идеи, 
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запуск намерения, волеизъявление, со-
зидательное слово: «Да будет так!» Суть 
карты — готовность управлять ситуаци-
ей и достичь поставленной цели во что 
бы то ни стало. Маг — творец, но этика 
и мораль к этому не прилагаются. Если 
он не может достичь цели честным путем, 
то прибегнет к уловкам. В целом карта 
призывает верить в свои способности 
и использовать свое мастерство.

МАГ

I

13


