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ОБ АВТОРЕ

Род Стивенс начинал свою карьеру как математик, однако во время учебы 
в Массачусетском технологическом институте он всерьез увлекся алгоритмами, 
прошел все связанные с ними курсы и занялся написанием довольно сложных 
программ. Ему довелось применить свои знания об алгоритмах во многих сферах: 
коммутация телефонов, учет вызовов и времени разговора абонента, оперативное 
управление ремонтными работами, налогообложение, водоочистка, картография 
и даже подготовка профессиональных футболистов.

Кроме того, Род Стивенс — один из ведущих специалистов по Microsoft Visual 
Basic и преподаватель вводного курса программирования в технологическом ин-
ституте ITT, а также автор более 20 книг, переведенных на несколько иностран-
ных языков, и свыше 250 журнальных статей о C#, Visual Basic, Visual Basic for 
Applications, Delphi и Java.

У Стивенса есть несколько сайтов: VB Helper (vb-helper.com)1, куда ежемесячно 
заходят несколько миллионов пользователей и где содержатся подсказки, секре-
ты, а также примеры программ на Visual Basic, а также C# Helper (csharphelper.com) 
с аналогичного рода материалами для программистов на C#. Связаться с ним мож-
но по электронному адресу RodStephens@vb-helper.com или RodStephens@csharphelper.com.

БЛАГОДАРНОСТИ

Автор выражает свое признание Бобу Элиоту, Тому Динсу, Гейлу Джонсону 
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1Все указанные в книге сайты англоязычные. Издательство не несет ответственности за их 
содержимое и напоминает, что со времени написания книги сайты могли измениться или вовсе 
исчезнуть. — Примеч. ред.
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ВВЕДЕНИЕ

Алгоритмы — это наборы команд, способствующие эффективному программи-
рованию. Они объясняют, как сортировать записи, искать элементы, рассчитывать 
числовые значения (например, простые множители), находить кратчайший путь 
между двумя точками на карте, определять максимально возможный поток ин-
формации по сети и т. д. Хороший алгоритм способен решить задачу в считаные 
секунды, плохой потребует на это часы или же не решит ее вовсе.

Изучение алгоритмов поможет вам овладеть различными полезными метода-
ми и научиться выбирать те из них, что наилучшим образом подходят к вашему 
сценарию. Ведь для решения какой-либо задачи можно использовать разную 
методику, но только определенная окажется идеальной. Кроме того, действия, 
показавшие отличные результаты с одним набором данных, с другим могут прос-
то не сработать.

И, что еще более важно, вы познакомитесь с некоторыми общими способами 
решения тех или иных задач. И даже если приведенный алгоритм не сможет быть 
полезен в конкретном случае, это позволит по-другому взглянуть на стоящую 
перед вами проблему, а также даст возможность проанализировать собственные 
алгоритмы и найти неожиданный способ их применения.

Изученные методы будут нелишними и в вашей профессиональной деятельно-
сти. Многие крупные компании, занимающиеся информационными технологиями, 
такие как Microsoft, Google, Yahoo!, IBM и др., хотят, чтобы их программисты по-
нимали алгоритмы и связанные с ними способы решения задач. На собеседовании 
в подобных корпорациях вам вполне могут предложить похожее тестовое задание. 
Даже если у вас не получится его выполнить, огромное значение будет иметь то, как 
вы попытаетесь получить результат и как станете решать незнакомую проблему. 
Не исключено, что в процессе рассуждений вам откроется, какие алгоритмические 
подходы следует использовать по отношению к задаче. «Я не знаю... Может быть, 
поищу что-то похожее в Интернете» — плохой ответ. А вот пример хорошего ответа: 
«Возможно, здесь мог бы помочь рекурсивный метод разобщения».

Данная книга — своеобразная инструкция, изложенная простым языком. В ней 
рассматривается множество важнейших классических алгоритмов; рассказывается, 
в каких случаях и какие из них стоит использовать; объясняется, на каких прин-
ципах строится их работа; сообщается о методах, которые можно применять для 
поиска самостоятельных решений.

Вот часть той полезной информации, которая приводится в этом издании:

  численные алгоритмы (рандомизация, разложение на множители, работа 
с простыми числами, численное интегрирование);
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  методы работы с общими структурами данных (массивами, связными спи-
сками, деревьями, сетями);

  использование более совершенных структур данных (неупорядоченных мас-
сивов, сбалансированных деревьев, B-деревьев);

  сортировка и поиск;

  сетевые алгоритмы (кратчайший путь, связующее дерево, топологическая 
сортировка, расчеты потока).

Ниже перечислены некоторые из общих методов решения задач, объяснение 
которых вы найдете на страницах книги:

  поиск с помощью прямого подбора;

  метод «разделяй и властвуй»;

  перебор с возвратами;

  рекурсия;

  метод ветвей и границ;

  жадные алгоритмы и поиск экстремума;

  алгоритмы сочетания ресурсов;

  сжимание пределов;

  эвристика.

Для более легкого усвоения материала в конце каждой главы приводятся упраж-
нения, позволяющие изменить алгоритм или использовать его в новых ситуациях. 
Они также помогут закрепить продемонстрированные методы.

Наконец, в книге содержатся некоторые советы, которые окажутся полезны-
ми на собеседовании. Методы алгоритмизации помогут решить многие тестовые 
задания. И даже если вы не справитесь с какой-то конкретной головоломкой, то 
сможете доказать, что знакомы со способами решения других задач.

Выбор алгоритма

Каждый алгоритм включен в книгу по нескольким причинам.

  Он полезен, поэтому опытный программист должен понимать принцип его 
работы и уметь использовать в программах.

  Он демонстрирует важные технологии алгоритмического программирова-
ния, которые можно применить к другим задачам.

  Он предлагается для изучения студентам ИТ-специальностей и может встре-
титься на техническом собеседовании.

Ознакомившись с предлагаемым материалом и поработав над упражнениями, 
вы будете располагать достаточной базой знаний по алгоритмам и методам, кото-
рые используются для решения многих задач программирования.
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Для кого предназначена книга

Это пособие в основном рассчитано на три категории читателей: профессио-
нальных программистов, тех, кто только готовится к собеседованию при устрой-
стве на работу, и студентов.

Первой категории будут полезны алгоритмы и методы решения, связанные 
непосредственно с рабочими задачами. Даже если вы столкнетесь с проблемой, 
которая здесь не описана, полученные знания позволят взглянуть на нее по-новому.

Вторая категория читателей сможет отточить навыки алгоритмизации. Есть 
вероятность, что на собеседовании приведенные примеры вам не попадутся, но 
рассматриваемые методики вполне пригодятся для решения похожих вопросов.

Третьей категории следует помнить, что принципы, описанные в книге, явля-
ются простыми и эффективными. Не с каждым из них вам придется столкнуться 
в реальной жизни, но без таких, как, например, рекурсия, «разделяй и властвуй», 
метод ветвей и границ, программисту просто не обойтись.

 ЗАМЕЧАНИЕ

Лично я считаю, что алгоритмы – сплошное удовольствие! Они заменяют мне 
кроссворды и судоку. Я обожаю то чувство, когда сложный алгоритм состав-
лен, в него введены данные и видно, как появляется кривая, построенная по 
множеству найденных точек, или какая-нибудь трехмерная фигура.

Как извлечь наибольшую пользу из книги

Конечно, вы можете просто читать это пособие, знакомясь с предлагаемыми 
алгоритмами и методами, но, чтобы действительно хорошо овладеть материалом, 
вам стоит применить все на практике, то есть попытаться использовать полученные 
знания в каком-либо языке программирования. Не ленитесь экспериментировать — 
изменять алгоритмы, находить новые варианты для решения старых задач. Не остав-
ляйте без внимания приведенные упражнения и вопросы для собеседований — они 
могут натолкнуть вас на необычное использование уже знакомого метода.

Кроме того, я настоятельно рекомендую проработать как можно большее чис-
ло алгоритмов и желательно на разных языках программирования. Это позволит 
увидеть, как разные языки влияют на решение одной и той же задачи. Тщательным 
образом изучайте упражнения и анализируйте принципы их решения, в идеале вы 
должны уделить внимание каждому из них. Часто важность включенного в книгу 
алгоритма становится понятной только после того, как с его помощью вам удастся 
решить конкретную задачу.

Еще один полезный совет. Поищите в Интернете задачи, предлагаемые на 
собеседованиях, и подумайте, как бы вы с ними справились. Возможно, вам не 
предложат что-то подобное, но иметь хотя бы общее представление о решении 
не помешает. Время, затраченное на практику, не пропадет зря — так вы укрепи-
те свои знания.

Изучить алгоритмы можно только в действии, поэтому не бойтесь отложить 
книгу, открыть компилятор и написать код!


