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Введение

В современном мире информационных технологий знание языка программи-

рования Python становится все более важным и востребованным навыком. 

Python — это универсальный язык, который широко используется для обра-

ботки данных, автоматизации процессов, разработки веб-приложений и во 

многих других областях. Простота и читаемость делают Python идеальным 

выбором как для начинающих программистов, так и для опытных разработ-

чиков.

Python поддерживает множество популярных библиотек и фреймворков, 

таких как NumPy, Pandas, Matplotlib и Django, что позволяет разработчикам 

и аналитикам эффективно решать самые разнообразные задачи. Эти возмож-

ности делают Python одним из самых популярных языков программирования 

на рынке труда.

В последние годы Python стал одним из самых востребованных языков 

программирования благодаря своей простоте, богатой экосистеме и при-

менимости в различных областях. Рассмотрим ключевые направления, где 

Python находит свое применение, — от веб-разработки и до машинного обу-

чения.

Веб-разработка

Python активно используется для создания веб-приложений благодаря 

своим мощным фреймворкам, таким как Django и Flask. Эти инструменты 

позволяют разработчикам:

• Быстро создавать и разрабатывать веб-сайты и веб-приложения. 

Django, например, предлагает множество встроенных функций, таких 

как управление пользователями, работа с базами данных и безопаснос-

тью, что позволяет сократить время разработки.

• Создавать RESTful API. Python позволяет легко разрабатывать API для 

взаимодействия с фронтенд-приложениями, что делает его хорошим 

выбором для разработки многоуровневых систем.

• Пользоваться простотой и ясностью синтаксиса. Это облегчает раз-

работку и поддержку кода, что делает его идеальным для командной 

работы.
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Анализ данных и визуализация

Python стал стандартом де-факто в области анализа данных. Благодаря 

таким библиотекам, как Pandas, NumPy и Matplotlib, разработчики могут эф-

фективно обрабатывать, анализировать и визуализировать данные. Возмож-

ности включают:

• Обработку и анализ больших объемов данных. Pandas предоставляет 

мощные инструменты для манипуляций с таблицами данных, что поз-

воляет легко выполнять такие операции, как фильтрация, агрегация 

и преобразование.

• Визуализацию данных. Библиотеки, такие как Matplotlib и Seaborn, поз-

воляют создавать информативные графики и диаграммы для представ-

ления результатов анализа.

• Работу с данными из разных источников. Python может взаимодейс-

твовать с базами данных, API, веб-сайтами и файлами в различных 

форматах (CSV, Excel, JSON и т. д.).

• Машинное обучение и искусственный интеллект.

Python стал ведущим языком для разработки приложений в области ма-

шинного обучения и искусственного интеллекта благодаря своему удобс-

тву и множеству библиотек, таких как TensorFlow, Keras и Scikit-learn. Здесь 

Python предоставляет:

• Разработку и реализацию алгоритмов машинного обучения. Упрощает 

создание моделей, обучение на данных и тестирование их производи-

тельности.

• Глубокое обучение. Библиотеки, такие как TensorFlow и PyTorch, позво-

ляют создавать сложные нейронные сети для обработки изображений, 

текста и других типов данных.

• Простоту интеграции с другими инструментами. Python легко соче-

тается с другими языками и инструментами, что упрощает создание 

сложных систем и прототипов.

Автоматизация и скриптование

Python также очень популярен в сфере автоматизации задач благодаря 

своей простоте и мощным библиотекам для работы с системами и веб-серви-

сами. Возможности включают:

• Создание скриптов для автоматизации рутинных задач. Python поз-

воляет быстро писать скрипты, которые могут выполнять задачи, та-

кие как обработка файлов, взаимодействие с веб-сервисами и автома-

тизация рабочих процессов.

• Создание ботов и парсеров. С помощью библиотек, например Beautiful 

Soup и Scrapy, Python позволяет извлекать и обрабатывать данные из 

веб-страниц, что очень полезно для сбора информации и анализа.
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Научные вычисления и инженерия

Python использует в своих приложениях, связанных с научными исследо-

ваниями и инженерией:

• Численные вычисления: NumPy и SciPy, которые предоставляют мощ-

ные инструменты для работы с многомерными массивами и чис-

ленными задачами, что важно в таких областях, как физика и инже-

нерия.

• Симуляции и моделирование. Python позволяет легко создавать модели 

для тестирования гипотез и проведения экспериментов.

Таким образом, Python предлагает большие возможности для разра-

ботчиков, независимо от их уровня подготовки. Простота, обширная эко-

система библиотек и активное сообщество делают его подходящим для 

решения множества задач, будь то создание веб-приложений, анализ дан-

ных, машинное обучение или автоматизация процессов. Освоив Python, 

вы откроете для себя широкие горизонты в мире программирования 

и технологий.

Цель книги

Цель этой книги — научить читателей основам работы с Python, позволяя 

им уверенно использовать язык для решения повседневных задач, связанных 

с программированием и анализом данных. Мы рассмотрим базовые концеп-

ции языка, синтаксис, структуры данных и основные алгоритмы.

Темы, такие как оптимизация производительности кода, проектирование 

сложных приложений и работа с базами данных, не менее важны, но для на-

чинающих программистов лучше сначала освоить основы языка. Поэтому 

акцент сделан на практических примерах и задачах, чтобы читатели могли 

постепенно углублять свои знания и уверенно переходить к более сложным 

аспектам Python.

Программное обеспечение для работы с Python

Для работы с Python и выполнения примеров использовалось бесплатное 

программное обеспечение (ПО), такое как Anaconda [1], или стандартный 

интерпретатор Python, доступный для всех основных операционных систем, 

включая Windows, Linux и MacOS. Эти инструменты предоставляют удобную 

среду для разработки и позволяют легко устанавливать необходимые библи-

отеки и модули.

Для изучения языка программирования Python вам потребуется устано-

вить на свой компьютер необходимое ПО. Вы также можете воспользоваться 

готовыми решениями в виде онлайн-сервисов, которые позволяют запускать 

код Python и работать с библиотеками без необходимости установки локаль-

ной среды.
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Основная среда разработки для Python

Python — это язык программирования, для которого существует множес-

тво сред разработки. Одна из самых популярных — PyCharm. Это мощная 

интегрированная среда разработки (IDE), которая предлагает множество 

инструментов для работы с Python, включая автодополнение кода, отладку 

и взаимодействие с системами контроля версий.

Официальный сайт: https://www.jetbrains.com/pycharm [2].

Альтернативные среды разработки

Если вы предпочитаете легкие решения, можно использовать Jupyter Note-

book [3]. Этот инструмент предназначен для работы с документами, содержа-

щими живой код, визуализации и текстовую информацию. Jupyter Notebook 

особенно популярен среди исследователей и аналитиков данных.

Jupyter можно установить через пакетный менеджер Anaconda или с помо-

щью команды pip install notebook.

Онлайн-сервисы для работы с Python

Если вы хотите избежать установки ПО, то можете воспользоваться он-

лайн-сервисами, такими как Google Colab. Этот бесплатный инструмент поз-

воляет писать и запускать код Python в браузере и предоставляет доступ к об-

лачным ресурсам, включая графические процессоры для обучения моделей 

машинного обучения.

Официальный сайт: https://colab.research.google.com [4].

Пользуясь этими инструментами, вы сможете легко начать изучать Python 

и использовать его возможности для решения различных задач.

Весь код, графики, рисунки, диаграммы, приведенные в этой книге, мож-

но взять здесь: https://colab.research.google.com/drive/1etWWCRVv9qC9xq9S5fg

GmirPWhQgKnxJ?usp=sharing или здесь: https://addons.eksmo.ru/it/Pyhton_s_

nulya_code.7z.



Глава 1

Введение 
в программирование 
на языке Python

Цели, задачи и основные 
понятия раздела

Цель этой главы в том, чтобы познакомить читателя с основами языка Python, 

его возможностями и функциональностью.

Python — это высокоуровневый язык программирования, который заре-

комендовал себя как один из самых популярных и универсальных языков, 

подходящих для решения широкого спектра задач, от веб-разработки до ана-

лиза данных и машинного обучения [5].

Что значит «высокоуровневый язык программирования»? Это язык, кото-

рый предоставляет разработчикам удобный и абстрактный способ взаимо-

действия с компьютером [6].

Высокоуровневые языки программирования характеризуются следующи-

ми признаками:

1. Читаемость и простота. Они имеют синтаксис, который ближе к ес-

тественному языку или математическим записям. Это делает код более по-

нятным и легким для чтения, что упрощает процесс написания и сопровож-

дения программ.

2. Абстракция от аппаратуры. Эти языки абстрагируют детали работы 

с аппаратным обеспечением, позволяя программистам сосредоточиться на 

логике решения задач, не углубляясь в работу процессора, памяти и других 

низкоуровневых компонентов системы.

3. Богатая стандартная библиотека. Высокоуровневые языки обычно 

поставляются с обширными библиотеками встроенных функций и модулей, 

что позволяет программистам быстро разрабатывать приложения, не зани-

маясь реализацией базовых функций с нуля.
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4. Портативность. Программы, написанные на высокоуровневых язы-

ках, обычно могут быть запущены на различных платформах с минималь-

ными изменениями. Это значительно упрощает разработку и развертывание 

приложений.

5. Управляемая память. Многие высокоуровневые языки, такие как 

Python, имеют встроенные механизмы управления памятью, например сбор-

щик мусора, который автоматически освобождает память, когда она больше 

не нужна. Это снижает риск ошибок, связанных с управлением памятью, вро-

де утечек памяти.

Среди высокоуровневых языков программирования можно назвать Java, 

C, Ruby и т. д.

В противовес этому низкоуровневые языки, такие как ассемблер и машин-

ные коды, требуют от программистов более глубокого понимания архитекту-

ры компьютера и работы с его ресурсами, что делает их менее доступными 

для начинающих разработчиков.

Перед тем как погружаться в более сложные концепции программирова-

ния, важно освоить инструмент, который позволит вам эффективно взаимо-

действовать с Python.

Вот несколько задач, которые нам предстоит решить:

1. Изучить основы работы в интерактивной среде iPython [7]. Это 

мощная интерактивная оболочка для Python, которая предлагает удобный 

способ выполнения кода, позволяет разработчикам получать мгновенный 

отклик на введенные команды и облегчает процесс разработки и отладки. 

Важно отметить, что iPython прекрасно подходит для экспериментов и быс-

трого прототипирования, что особенно полезно для начинающих програм-

мистов.

Почему iPython?

Он позволит вам:

• Выполнять код по строкам. Можно вводить и выполнять команды по 

одной строке, что позволяет тестировать различные фрагменты кода 

без необходимости создания полного скрипта.

• Работать с переменными. Можно создавать переменные прямо в ин-

терактивной среде и обращаться к ним в любое время, что значительно 

ускоряет рабочий процесс.

• Использовать «магические» команды. iPython предлагает много «ма-

гических» команд (начинаются с %) и функций, которые облегчают 

выполнение определенных задач. Например, можно быстро получить 

информацию о переменной, вызвать графические интерфейсы, управ-

лять файлами и выполнять другие операции без написания лишнего 

кода.


