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Все эксперименты в  этой книге предлагаются 

читателю как возможные варианты. Мы реко-

мендуем, чтобы взрослые строго контролиро-

вали действия детей во всех проектах. Экспе-

рименты не рекомендуются для детей младше 

тринадцати лет. Ни автор, ни издатель не при-

нимают никакой ответственности за ущерб, 

травмы или убытки, полученные любым лицом 

в  результате экспериментов, содержащихся 

в этой книге.
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Все великие открытия происходят благодаря 

случайностям. Однако в  первую очередь мы 

хотим оставаться в безопасности.

Эти проекты не следует пытаться реализовать 

без присмотра взрослых.

Неправильное или неосторожное применение 

инструментов и/или проектов может привести 

к серьезной травме или смерти. Следуя содер-

жанию этой книги, вы действуете на свой страх 

и  риск и  принимаете всю ответственность за 

ваши действия.

Не нацеливайте метательные или стреляющие 

изделия из этих проектов на людей и животных. 

Помните о населенных местах.

Держите в уме ваше окружение, наличие ветра 

и других потенциальных опасностей, таких как 

уличное движение и линии электропередач.

Уважение к другим и  высочайшая осторож-

ность всегда будут необходимыми качествами 

при испытании ваших любознательности и изо-

бретательности.

Наслаждайтесь!

ЗАМЕТКИ О БЕЗОПАСНОСТИ
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благодарность следующим лицам:

Нашему менеджеру Ларри Шапиро (Larry 

Shapiro), который никогда не оставлял без 

внимания этот процесс и  постоянно гнал мяч 

вперед.

Бэрду Ливеллу (Byrd Leavell) за то, что с самого 

начала был нашим проводником в лабиринте 
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которых этой книги бы не было.

И самое главное  — всем нашим фанам за то, 

что именно они стали поводом для стараний, 

которые привели к созданию этой книги.
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Всю свою жизнь я  отвечал на вызовы, иссле-

довал мир и стремился к острым ситуациям.

Я был смельчаком, взрывающим горные 

склоны для нефтяных компаний, и я научился 

управлять самолетом и был пилотом авиаком-

пании Delta Air Lines. Думаю, что моя карьера 

всегда заключалась в  том, чтобы посмотреть 

и  задать себе вопрос «А я  могу сделать так?» 

или «Как это работает?». Затем я  упорно тру-

дился, чтобы получить ответ.

Я вечно задавал вопросы. Любознательность — 

вот в чем штука. Вот как мы достигаем ве-

личия. Постройка ракеты для испытания на 

заднем дворе или для запуска в космос в любом 

случае начинается с вопроса и включает в себя 

решение задачи, как разобраться в этом.

В 2009 году экономика столкнулась с  трудно-

стями, и  пошли слухи о еще одной Великой 

депрессии. Поэтому, имея жену и  детей, о ко-

торых я должен заботиться, начал изучать, как 

производятся такие важные вещи, как элек-

тролампочки, электричество и  фильтрованная 

вода, чтобы я смог сделать их самостоятельно, 

если потребуется.

Следующий год я возился и экспериментировал 

со всем, что мог бесплатно узнать из средств 

массовой информации, и  делал для себя от-

крытия, поражающие воображение, такие как 

изготовление дугового сварочного аппарата 

с  помощью микроволновки, ракетных двига-

телей из сахара и  источника электрического 

напряжения из стеклянных бутылок и соленой 

воды.

После нескольких месяцев разных экспери-

ментов с  друзьями и  знакомыми люди начали 

ВВЕДЕНИЕ



спрашивать «А кто этот парень?» и «Откуда он 

все это знает?». А в одном историческом разго-

воре кто-то даже прокомментировал: «Чувак, 

да ты реально прямо как король бессистемных 

изобретений (the king of random)».

Я понял, что вещи, с которыми я эксперимен-

тирую, довольно необычны, и  люди, кажется, 

на удивление заинтересованы узнать больше, 

поэтому я решил научиться делать видео и вы-

кладывать их на YouTube.

В подростковом возрасте я  всегда хотел быть 

супергероем-изобретателем, как Тони Старк — 

Железный Человек,  — который мог сделать 

все, что мог представить. И  вот в  этом-то все 

и дело.

Некоторые из моих любимых проектов были 

вдохновлены чтением книг и желанием самому 

реализовать эти идеи. Надеюсь, что эта книга 

даст вам такой же опыт.

Ответы на новые вызовы всегда приносили 

мне чувство удовлетворения. Я люблю то чув-

ство, которое у меня возникает, когда я разби-

раюсь в задаче, решаю проблему и применяю 

творческое мышление. Неважно, изучаете 

вы, как организовать литейное дело или как 

управлять самолетом, мыслительный процесс 

один и  тот же. Вы ставите цель, составляете 

план и следуете ему.

Я надеюсь, вы с  нетерпением ждете возмож-

ности попробовать что-то интересное, выйти за 

пределы обыденных рамок и стать следующим 

экспериментатором, который изменит мир.

Получайте удовольствие, действуйте осто-

рожно и создавайте гениальное.





ЧАСТЬ ПЕРВАЯ

ПРОСТЫЕ ПРОЕКТЫ


