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DER ZWERG
UND DIE WUNDERBLUME

Ein junger, armer Schéafer aus Sitten-
dorf! an der siidlichen Seite des Harzes? in
der Goldnen Aue? gelegen, trieb einst am
Fufl des Kyffhiusers* und stieg immer

1 3urrenmopd — HeOOJIBINON rOPoOJ B 3€M-
age CakcoHUsA-AHXaJbT, CEeTOTHA SABJIAETCA
paiiomoMm ropoga KeanOpa.

2 Tapuy — ropoel B CeBepHoii I'epmanum.
PacmoJsiararorcsa Ha TeppuUTOPUU 3eMeb TIoOpuH-
rus, Cakcouus-AuxanstT nu Huxuaa Cakconus.

8 Tompmene Ayas (Hem. «30JI0TAsT PABHU-
Ha») — OOJWHA pPeKu XesbMe, Ha ceBepe rpa-
HuuuT ¢ Iaprem, Ha ore — ¢ Kudxoiizepom.

* Kudxoiizep — ropHBIII MacCUB, PAacCIIO-
JaramImiuiics K 1oro-soctoky ot I'apia; am Fufl
des Kyffhausers — y momuo:xkusa ropsr Kud-
X0H3ep.



trauriger den Berg hinan. Auf der Hohe
fand er eine wunderschéne Blume, derglei-
chen er noch nie gesehen, pfliickte und
steckte sie an den Hut, seiner Braut ein
Geschenk damit zu machen. Wie er so wei-
ter ging, fand er oben auf der alten Burg
ein Gewolbe! offenstehen, aber der Eingang
war etwas? verschiittet. Er trat hinein, sah
viele kleine glanzende Steine auf der Erde
und steckte seine Taschen ganz voll damit.
Nun wollte er wieder ins Freie, als® eine
dumpfe Stimme erscholl: ,,Vergif3 das Beste
nicht*!“ Er wufite aber nicht wie ihm ge-

schah und wie er herauskam?® aus dem

1 Gewolbe, das <-s, -> — 30ecw: KiIanoBasd

2 etwas — 30ecb: HEMHOTO, HECKOJBLKO

3 Nun.., als... — Toabko (xorga)..., Kak
BAPYT...

* vergifl das Beste nicht — ne 3abbiBaii

camoe BakHoe ((popMa HOBEJUTEJIHHOTO Ha-
KJIOHEHUS)

> herauskam — BrImIesr (BpemeHHas (popma
npeTepuT riaroja herauskommen — IIPOCTOE
mpoliesliee BpeMs, YacTO HCIIOJb3yeTcA B
IIOBECTBOBAHUM)
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Gewoélbe. Kaum! sah er die Sonne und sei-
ne Herde wieder, schlug die Tiir, die er
vorher gar nicht? wahrgenommen, hinter
ihm zu. Als der Schéiafer nach seinem Hut
falte und stolperte3, fiel die Blume ab.
Urplotzlich stand ein Zwerg vor ihm: ,,Wo
hast du die Wunderblume, welche du fan-
dest?“

,»Verloren,“ sagte betriibt der Schafer.

,Dir war sie bestimmt*, sprach der
Zwerg, und sie ist mehr wert, denn® die
ganze Rothenburg.“

Wie der Schafer zu Hause in seine
Taschen griff, waren die glimmernden
Steine lauter Goldstiicke. Die Blume ist
verschwunden und wird von den Bergleu-
ten bis auf heutigen Tag gesucht.

! kaum — 30ec»: KaK TOJBKO
2 gar nicht — Bosce me
3 stolperte — cmorkHyJica (IpeTepur)

* dir war sie [die Blume] bestimmt — ou
[11BeTOK] OBLT IpegHA3HAUYEH UMEHHO JJIs TeOsA

> mehr..., denn... — Gouee..., ueM...



YIIPAGKHEHUA

1. Ykaxure uH(PMHUTUB IJIA IJIar0JIOB
B (hopme mperepur:

1. trieb

2. stieg

3. fand

4. sah

5. waren

6. fandest

7. fiel ab

2. IlogOepuTe COOTBETCTBHE:
1. die Steine a. wunderschone
2. die Aue b. dumpfe

3. die Stimme c. glimmernde
4. die Blume d. goldene

5. die Seite e. siidliche



3. IlocrapaiiTech pa3BepHYTO OTBETHUTH
HA BOIPOCHI:

1. Was ist mit dem Schéafer aus Sit-
tendorf passiert?

2. Wo liegt der Kyffhauser?

3. Was machte die Wunderblume?

4. Mit wem sprach der Schéafer?



RJIIOYU R YIIPASKHEHUAM
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. treiben

steigen

. finden

sehen

. sein

finden

. abfallen
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