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ПРЕДИСЛОВИЕ

В предлагаемом сборнике читатели найдут опи-

сание трех игр, принадлежащих к роду так называ-

емых головоломок, т. е. таких развлечений, которые 

требуют от занимающихся ими известной степени 

сообразительности, элементарного, чисто опытно-

го знакомства со свойством комбинаций и,  пожа-

луй, даже некоторой доли вообра жения.

Первая из этих игр, китайский кастет, не пред-

ставляет собою ничего нового и  помещена здесь 

как необходимая предварительная ступень к более 

систематизированной второй серии игр в паркеты, 

насколько нам известно, до сих пор не появляв-

шихся в том виде, как они описаны в этой брошю-

ре. Третий отдел настоящего сборника содержит 

описание проволочного кастета, или так называе-

мых японских фокусов, и имеет целью познакомить 

любителей математических развлечений с решени-

ем некоторых своеобразных задач по геометрии по-

ложения, а главное — дать возможность для желаю-

щих приготовить этого рода фигуры собственными 



Василий Обреимов

средствами, не платя за них неимоверно высоких 

цен петербургским магазинам детских игрушек, 

что особенно препятствует их распространению 

в  отдаленных провинциях, и  без того не богатых 

педагогическими пособиями.

Само собой разумеется, мы не имели здесь в ви-

ду исчерпать весь геометрический материал, от-

носящийся к головоломкам. Всякая более или ме-

нее остроумно придуманная задача по геометрии 

есть уже головоломка, а таких задач можно приве-

сти множество, и желающие найдут их в любом из 

сборников математических развлечений. Наше на-

мерение было лишь указать на игры, не вошедшие 

еще до сих пор во всеобщее употребление, и мы ду-

маем, что если вообще следует считать полезными 

всякие упражнения, содействующие развитию со-

образительности, то может быть и то, что мы пред-

лагаем на этот раз, не окажется излишним.

 В. Обреимов
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ГЛ А В А  1 

КИТАЙСКИЕ КАСТЕТЫ

В ряду математических игр китайским кастетам 

принадлежало некогда весьма почетное место, да 

и  теперь еще, несмотря на то что выбор подобно-

го рода развлечений значительно увеличился, они, 

по-видимому, не утратили своего интереса. Ими 

занимаются без различия возраста все, кто нахо-

дит удовольствие в  решении практических задач 

по геометрии, кто видит цель в упражнении своего 

остроумия на выкладывании симметричных фигур 

из кусочков дерева или папки, подобно тому, как 

некоторые считают полезным развивать свою му-

скульную силу путем гимнастических упражнений 

или каких-нибудь более или менее систематизи-

рованных работ. Действительно, как средство для 

умственной гимнастики кастеты дают чрезвычай-

но обильный материал, и,  несмотря на однообра-

зие заключающихся в них упражнений, они в дру-

гих играх могут оказаться весьма недурным для 

них подспорьем.
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Игра эта содержит семь геометрических фигур, 

из которых может быть сложен квадрат (фиг.  1). 

Две из этих фигур представляют собой большие 

прямоугольные треугольники; каждый из них ра-

вен ¹/₄  всего квадрата. Одна имеет вид прямо-

угольного треугольника, равного ¹/₈ доле квадрата. 

Следующие две  — прямоугольные треугольники 

в  ¹/₁₆  часть квадрата, один квадрат  — вдвое боль-

ше каждой из предыдущих фигур и один — равный 

ему параллелограмм.

Фиг. 1

Семь фигур китайской головоломки, 
сложенные в квадрат

Перечисленные здесь треугольники, квадрат 

и  параллелограмм служат для выкладывания все-

возможных симметричных плоскостных фигур, 

причем в  состав каждой такой фигуры должны 

входить все части китайской головоломки.
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Что же касается способа выкладывания, то он 

указан пунктирными линиями на первом рисун-

ке следующей страницы, где помещены образцы 

 фигур.

Эти же пунктирные линии показывают, что при-

веденные здесь образцы с  одинаковым удобством 

могут или складываться из кастет, или же, за от-

сутствием этих последних, различаться каранда-

шом соответственно форме данных фигур.
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Таблицы симметричных фигур китайской головоломки
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ГЛ А В А  2

ПАРКЕТЫ

I
СВОЙСТВА КВАДРАТНОГО ПАРКЕТА

Древние, отличавшиеся, как известно, чрезвы-

чайно здравым практическим смыслом, пользова-

лись всяким удобным случаем для развития в  де-

тях вкуса к  умственным занятиям. Не говоря уже 

о  множестве задач, требовавших для своего реше-

ния довольно большого остроумия, находчивости 

и  даже некоторой изобретательности, у  них было 

также немало игр, основанных на знакомстве со 

свойством чисел, математическими законами все-

возможных комбинаций и т. п.

В предыдущей главе мы дали пример одной из 

таких игр, известной у нас под именем китайского 

кастета, игры, требующей соблюдения условий бо-

ковой или одноосной симметрии при выкладыва-

нии различных фигур из 7 данных частей квадрата. 

Здесь мы покажем, каким образом можно восполь-

зоваться вырезанными из папки квадратиками для 

практического знакомства с симметрией двуосной.
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Игра, которую мы опишем, получила свое нача-

ло еще у древних греков и пользовалась у них осо-

бенной любовью. Она состоит в  складывании 

 паркетов. Известно, что паркетом называется сим-

метрическая фигура, выложенная из отдельных ча-

стей, окрашенных в различные цвета или обладаю-

щих какими- нибудь характерными рисунками. 

Большая часть греческих паркетов приготовля-

лась, как об этом можно судить по сохранившимся 

до нас образцам, из квадратов, разделанных по ди-

агонали на два разноцветных треугольника, а  са-

мая простая форма их, на которую мы и  обратим 

главное внимание, состояла из шестнадцати от-

дельных квадратов.

Вырежем из папки или же выпилим из дерева 

шестнадцать равных между собой квадратов, разде-

лим каждый из них диагоналями на два 

равных треугольника и  по одному из 

этих  последних окрасим как с лица, так 

и  с  изнанки в  ка кой-нибудь цвет, оста-

вив другие нераскрашенными. Возьмем 

теперь четыре таких квадрата и расположим их по-

парно один под другим, как придется, не задаваясь 

заранее никакой целью (фиг. 1).

Если мы примем этот квадрат за четвертую часть 

паркета, то нам придется из 4 других квадратиков 

рядом с ним сложить второй так, чтобы части его 

были расположены симметрично частям первого 

Фиг. 1
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(фиг.  2). Наконец, к  получен-

ному прямоугольнику мы при-

строим снизу из оставшихся 

восьми элементов симметрич-

ный ему прямоугольник, и тог-

да у нас получится фигура 3, представляющая со-

бой один из видов паркета в 16 клеток. Свойство 

этой фигуры и образующих ее подвижных квадра-

тиков таково, что позволяет делать множество пе-

рестановок и передвижений в ее соответственных 

частях без всякого нарушения симметрии в  це-

лом. В самом деле, перевернем наизнанку клетки 

обеих крайних колонн в плоскости вертикальной 

оси фигуры, тогда получим новый паркет (фиг. 4), 

точно так же симметричный во всех своих частях, 

как и первый.

Сделаем то же самое с двумя средними рядами, 

и мы будем иметь фигуру 5.

Перевернем в направлении горизонтальной оси 

симметрии клетки всех колонн, тогда придем к фи-

гуре 6 и т. д.

Фиг. 2

Фиг. 3 Фиг. 4 Фиг. 5


