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Лучшие работы любого худож-

ника начинаются с  простого скетча. 

Независимо от  того, создан ли эскиз 

карандашом, чернилами или сразу 

на  графическом планшете, является 

ли он попыткой зафиксировать уже 

имеющуюся идею или придумать 

новую, большинство художников со-

гласится с  тем, что этап исследования 

является ключевым в их творчестве 

и развитии. Скетчинг  — это время 

для экспериментов, ошибок, откры-

тий, взращивания задумки от  идеи 

до полноценной концепции. 

В данной серии книг уже выходили 

издания, посвященные фэнтэзи 

и  научной фантастике; но  мы поня-

ли, что множество замечательных тем 

и талантливых художников нельзя од-

нозначно отнести к одной из  этих ка-

тегорий. Что насчет обычных людей? 

Мультяшных животных? Портретов? 

В  «От идеи до скетча: персонажи» 

мы собрали все разнообразие пере-

численных работ. Здесь  вы найдете 

ПРЕДИСЛОВИЕ
множество чудесных персонажей: 

волшебных, чудовищных, фантасти-

ческих, забавных, похожих на  людей 

зверей и  даже на  пончики. Общее 

у  них одно: стремление создателей 

к идеальному дизайну персонажей. 

Представленные в  книге художники 

стараются передать особенности 

характера своих героев, их жесты 

и даже эпизоды из  жизней.

Мы счастливы, что в этой книге нам 

удалось собрать для вас столь разно-

образные и  неординарные рабо-

ты  — это более сотни персонажей, 

обитающих в фантазии и на страницах 

скетчбуков пятидесяти великолепных 

концепт-художников, комиксистов, 

иллюстраторов, аниматоров. Мы наде-

емся, что вам понравится эта замеча-

тельная подборка и что она вдохновит 

вас на создание собственных персона-

жей, какими бы вы их ни придумали.

Мариса Льюис,
Редактор 3dtotal Publishing
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УССАМА АГАЗЗУМ

Я вырос в небольшом городе в Марокко 

и  учился на  инженера-электрика, пока 

не  решил воплотить в жизнь детскую 

мечту — стать художником. Большую 

роль в жизни детей из стран Ближнего 

Востока и Северной Африки, особенно 

тех, кто родился в конце 1980-х 

и первой половине 1990-х, сыграли 

определенные аниме-сериалы. Я не 

был исключением и  смотрел много 

аниме, а после каждого эпизода 

хватал первую попавшуюся школь-

ную тетрадь, чтобы нарисовать всех 

увиденных персонажей. «Покемон», 

«Дигимон», даже «Югио!» (Yu-Gi-Oh!) 

являлись важной частью моего детства 

и  оживляли во  мне желание создавать 

персонажей и существ, которые были 

бы столь же выразительны, как 

герои обожаемых мной сериалов. 

Я  даже пробовал придумывать об-

разы, которые могли бы стать частью 

миров этих аниме-сериалов. Не могу вы-

разить словами, какие чувства вызывала 

мысль, что плоды моих трудов могут по-

явиться на  экранах телевизоров и при-

нести радость другим детям. Было 

бы несправедливо не разделить 

авторство моих работ с  живу-

щим внутри меня ребенком, 

который до сих пор радуется 

каждому завершенному мной 

рисунку. 

Мой подход к скетчам  немного 

спонтанен. Сначала мне в  го-

лову приходят интересные, но  еще 

 незаконченные формы и  образы. 

 Затем  я  перебираю различные идеи, 

пока они не  сложатся в историю, 

которая вдохнет в них жизнь.

(Oussama Agazzoum)
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ВДОХНОВЕНИЕ И ИДЕИ
Мой основной источник вдохнове-

ния — это мир фэнтэзи во всех его 

проявлениях. Невозможно передать, 

насколько он влияет на меня как 

на художника. Например, эльфы с их 

высокими и  безупречными фигурами, 

расшитыми одеяниями, несравнен-

ным мастерством владения клинком, 

глубокой связью с  природой. Сумею 

ли я  когда-нибудь создать нечто столь 

же прекрасное? Потому я  и люблю 

изучать традиции, культуры, моду, 

смотреть фильмы и играть в игры  — 

чтобы создавать миры, основанные 

на нашем мире, в  которых каждый 

сможет найти что-то родственное. 

МАТЕРИАЛЫ
Я пользуюсь в  основном механиче-

скими карандашами, обычно 0,5 мм, 

так как они позволяют достичь наи-

большей детализации на привычных 

мне форматах бумаги — А4 и меньше. 

Карандаш с  грифелем 2H для лег-

кого базового наброска, затем 2B 

или 4B для более темных линий 

и  проработки деталей. Для меня 

это самый быстрый и эффективный 

способ рисовать и  фиксировать мои 

задумки. Иногда я также пользуюсь 

брашпенами и линерами различных 

размеров, чтобы получить линии 

разной толщины: они подходят как 

для детализации скетчей, так и  для 

рисования с натуры, и  делают линии 

моего рисунка более уверенными.

Для обработки скетчей я использую 

Adobe Photoshop. Чтобы сделать кон-

туры более интересными, я беру ин-

струмент «Пластика» (Liquify). Иногда 

я  добавляю цифровые цвета после, 

а иногда — пропускаю этап традици-

онного рисунка и  сразу, без эскиза, 

обозначаю контуры, цвет и свет.  

ТЕХНИКИ РИСОВАНИЯ
Одно из моих любимых упражне-

ний — «отключить» мозг и  просто 

придумывать интересные очертания. 

Я  начинаю делать маленькие спонтан-

ные зарисовки без четкой конечной 

идеи, что позволяет мне не сдержи-

вать себя в «скучной» зоне, теряясь 

в размышлениях о  функциональности, 

правдоподобии или сюжете в основе 

дизайна. Это упражнение позволяет 

создать библиотеку разнообразных 

образов персонажей, из  которых 

я  в  любой момент могу выбрать один 

конкретный, чтобы доработать его.

Но когда у меня есть конкретная 

задумка, которую я хочу развить 

для себя или для работы, то  мне 

нравится начинать с  проработки 

функциональности дизайна, создания 

истории персонажа и  внесения 

в его образ узнаваемых де-

талей из  реального мира. 

Если мне кажется, что 

рисунок теряет вырази-

тельность, я   возвращаюсь 

к своим зарисовкам 

и  либо преувели-

чиваю какие-либо 

его детали, либо 

добавляю нечто 

неожиданное.

СЛЕВА:  Каждое магическое 

заклинание — танцевальное 

представление.

СПРАВА:  Четырехглазый Двуручник 

обрел нового владельца!

«Мой основной 
источник 

вдохновения — 
это мир фэнтэзи 

во всех его 
проявлениях. 

Невозможно передать, 
насколько он влияет 

на меня как 
на художника».
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СВЕРХУ:  Собирательница 

всегда настороже от  опасных 

лесных тварей.

СЛЕВА:  Любопытная и  наивная 

юная Собирательница снимает 

шпагой фрукты с веток.

СПРАВА:  Сестры Собирательницы в  страхе 

прячутся от  загадочного существа.
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СЛЕВА:  Миниатюры, нарисованные 

в режиме «отключенного мозга», 

используются при необходимости.

СПРАВА:  Наброски дизайна 

персонажа-музыканта. Она отказалась от  славы 

и  известности, чтобы выступать перед 

животными — более благодарной аудиторией 

для ее новых «природных» мелодий.
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АМАГОЙЯ АГИРРЕ

Скетч  — моя любимая стадия про-

цесса рисования. На  этом этапе нет 

никаких ограничений. Зачастую 

я  даже не  планирую заканчивать 

рисунки, просто получаю удоволь-

ствие от  процесса, придумываю пер-

сонажей и  их истории по ходу дела, 

не зная, кем они станут, вплоть 

до завершающих штрихов. Также 

скетчи  — моя «визуальная библио-

тека», к которой можно вернуться 

в  любой момент, чтобы выудить 

задумку или концепт для цельной 

работы. Я  считаю, что очень полез-

но пролистывать старые скетчбуки 

и  заново открывать давно поза-

бытые идеи.

ВДОХНОВЕНИЕ И ИДЕИ
Я вдохновляюсь практически всем, 

что меня окружает. Но более всего 

прочего — художественными произве-

дениями. Могу с уверенностью сказать, 

что на меня повлияли абсолютно все 

фильмы, книги и комиксы, которые я ко-

гда-либо смотрела или держала в руках. 

Фэнтэзи всегда был моим любимым 

жанром. Романтизм классических 

рыцарских романов и  народных пре-

даний с детства запал мне в  душу 

и стал одним из  главных источников 

вдохновения для творчества. 

Еще меня воодушевляют путешествия. 

Среди давно заброшенных руин или 

на шумной городской улице — в  моей 

голове всегда возникают проблески 

идей или историй, которые я  превра-

щаю в  рисунки.

МАТЕРИАЛЫ
Пользуюсь тем, что доступно в зависи-

мости от  того, где нахожусь. Для обвод-

ки контура я использую мою любимую 

ручку Pilot 0,4 мм, кисти Pentel и тушь. 

Для карандашных рисунков мне под-

ходят карандаши с  грифелем HB и  меха-

нический карандаш, для эскизов — 3H. 

Финальные штрихи наношу маркерами 

Tombow. Но  если я не дома и  всех мате-

риалов нет под рукой, то  я  рисую шари-

ковой ручкой (очень недооцененный 

инструмент, позволяющий великолепно 

контролировать силу нажима) на  обыч-

ной офисной бумаге.

ТЕХНИКИ РИСОВАНИЯ
Я применяю разные подходы в зависи-

мости от того, что и чем я рисую. Мне 

не нравится делать карандашные эскизы 

для чернильных рисунков — для начала 

потому, что мне кажется, будто такой 

подход портит весь рисунок, а еще по-

тому, что я считаю это удачной возмож-

ностью потренироваться контролировать 

линии. Когда рисунок закончен, в некото-

рых случаях я маркерами добавляю тон. 

Если я  рисую карандашами, то обычно 

делаю первоначальный набросок каран-

дашом с  грифелем H, а затем добавляю 

детали карандашом HB или механиче-

ским карандашом.

СПРАВА:  Наброски персонажей. 

Я начала рисовать ручкой 

Pilot 0,4  мм, но поняла, что мне 

нужно  больше контроля,  — и  сменила 

ее на  шариковую.

(Amagoia Agirre)
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