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Фрагмент 1

М. Карлсен – В. Ананд
Ченнай 2013

XABCDEFGHY
8-+-+-+k+(
7+p+-+pzp-'
6p+-snp+-zp&
5zP-+-+-+-%
4-+P+-zP-+$
3+P+-+-+P#
2-+-+N+P+"
1+-+-+-mK-!
xabcdefghy

Ход белых

Пожалуй, важнейшая партия 

в жизни Магнуса. Его устраива-

ла ничья, чтобы зафиксировать 

победу в матче с Виши Анандом 

и стать чемпионом мира. Возник-

шее окончание ни в коем случае 

не обещает чёрным большего, 

чем ничья. Однако огорчённый 

Ананд мог и про играть. Разбе-

рёмся.

Мы увидим противодействие 

планов. Позиция после хода бе-

лых 41 выиграна для белых по 

ряду причин. Но прежде всего 

это лучшее расположение белых 

фигур, усиленное более актив-

ными и неуязвимыми пешками. 

Обратите внимание на бессилие 

чёрного коня перед слаженными 

действиями белых. Ошибка на 

ходу 43 объяснима. Не так часто 

оказывается, что вкрадчивый ход 

назад обеспечивает победу. Это 

психология, которая оказывает 

влияние даже на лучших игроков. 

Рекомендую внимательно посмо-

треть предложенные варианты. 

После того как Магнус упустил 

форсированный выигрыш, он 

тем не менее продолжил борьбу 

за победу, пожертвовав коня за 

проходную пешку. Этот приём, 

не связанный, как правило, с ри-

ском, мы ещё увидим в его испол-

нении неоднократно, и не только 

в коневых окончаниях.

36. Kf2
Что делать чёрным? Кро-

ме прихода короля на ферзевый 

фланг, ничего не придумаешь. 

Иначе белые просто заберут без-

защитные пешки а6 и b7.

36. …Kf8 37. Ke3 Ke7
По спортивным причинам 

чёрных не устраивало 37. …Nf5+ 

38. Ke4 Ke8 39. Nd4 Nd6+ 40. 

Kd3 Kd8 41. b4 Kc7 42. g3 Nc8 

43. g4 Ne7 44. Ke4 Kd6 45. h4 

f6 46. g5 Nc6 47. N:c6 K:c6=.

38. Kd4 Kd7 39. Kc5 Kc7 
40. Nc3



Алексей Безгодов8

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+pmk-+pzp-'
6p+-snp+-zp&
5zP-mK-+-+-%
4-+P+-zP-+$
3+PsN-+-+P#
2-+-+-+P+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Не выигрывало 40. Ng3 g6 

41. Kd4 f6 42. Kc5 g5 43. f:g5 

h:g5 44. b4 f5=.

40. …Nf5?
Этот нервный ход, впол-

не объяснимый грустными для 

Ананда обстоятельствами, про-

игрывает. Конь на d6 не выглядел 

активным, но для сложившейся 

ситуации был расположен безу-

пречно. 

Логична активность на ко-

ролевском фланге, отвлекающая 

противника от приятной суеты на 

фланге противоположном:

40. …h5! 41. g3 f6 42. h4 Kd7 

43. Kb6 Kc8 44. c5 Nf5 45. c6 

b:c6 46. K:a6 Kc7 47. b4 e5 48. 

b5 c:b5 49. f:e5 f:e5 50. K:b5. 

Эти размены облегчают защиту. 

50. …Nd6+ 51. Kc5 Nb7+ 52. 

Kd5 N:a5 53. K:e5 Kd7 54. Kf5 

Nc6 55. Ne2 Ke7 56. Kg6 Kf8 

57. Nf4 Ne5+ 58. Kf5 Nc4 59. 

N:h5 Kf7=.

Допустимо и похвально также 

40. …f6 41. Na4 h5 42. Kd4 Kc6 

43. b4 e5+ 44. f:e5 f:e5+ 45. Kd3 

g5=.

41. Ne4!+–
Белые властвуют на доске. 

Рекомендую несколько минут по-

смотреть на эту позицию, насла-

ждаясь возможностями белых. 

41. …Ne3 42. g3 f5
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+pmk-+-zp-'
6p+-+p+-zp&
5zP-mK-+p+-%
4-+P+NzP-+$
3+P+-sn-zPP#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

43. Nd6?
Какой красивый и естествен-

ный ход! Но он, увы, не выигры-

вает. 

Увеличивало счёт в матче 

вкрадчивое 43. Nd2! Взаимодей-

ствие белых сил идеально. Бе-

лые, можно сказать, в тепличных 

условиях достигают максимума 

возможного на ферзевом фланге. 

Рассмотрим 43. …g5 и 43. …

Nd1.

43. …g5 44. Kd4 g:f4 45. g:f4 

Nd1. Блуждание чёрного коня 

не может быть эффективным, 
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поскольку объектов для атаки 

у него нет. 

46. h4 Nf2 47. b4 Ng4 48. b5 

Kd6 49. Nf3 Kc7 50. b6+ Kc8 

51. c5! Полюбуйтесь расстанов-

кой этих пешек. 

51. …Nf2 52. Ne5 Ne4 53. 

Nf7 Nd2 54. Ke5 Kd7 55. Kf6 

Ne4+ 56. Kg6 N:c5 57. Ne5+ 

Kd6 58. K:h6+–;

43. …Nd1 44. Kd4 Nf2 45. 

h4 Nh1 46. Ke5 Kd7 47. Nf3 Nf2 

(47. …N:g3 48. Nd4+–) 48. 

Ne1! Ke7 49. b4.

Чёрным не справиться с оби-

лием угроз. 49. …g6 50. Kd4 

Kd6 51. b5 Ne4 52. Nd3 N:g3 53. 

c5+ Kc7 54. b6+ Kd7 55. Ne5+ 

Kc8 56. N:g6+–.

43. …g5 44. Ne8+ Kd7 45. 
Nf6+ Ke7 46. Ng8+ Kf8
XABCDEFGHY
8-+-+-mkN+(
7+p+-+-+-'
6p+-+p+-zp&
5zP-mK-+pzp-%
4-+P+-zP-+$
3+P+-sn-zPP#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

47. N:h6
Похвальная воля к победе, но 

момент уже упущен. Впрочем, 

белые ничем не рискуют. 

Сразу заканчивало партию 

и матч 47. Nf6 Ke7=.

47. …g:f4 48. g:f4 Kg7 49. 
N:f5+ e:f5 50. Kb6 Ng2 51. 
K:b7 N:f4 52. K:a6

Стандартный момент для по-

добных окончаний – пешечные 

гонки. Они привычны для шах-

матиста, как привычна погоня 

для любителя приключенческих 

фильмов. 

К этому нам ещё предстоит 

привыкнуть. Как правило, осо-

бых тонкостей в таких событиях 

нет, просто на доске добавляется 

ферзей. А вот при ферзях тонко-

сти возможны, это динамичный 

вид окончаний. То есть из любых 

простых окончаний могут возник-

нуть ферзевые. 

В этой позиции чёрным, ко-

нечно, остаётся лишь достигать 

ничьей, не помышляя о большем. 

52. …Ne6 53. Kb6 f4 54. 
a6 f3 55. a7 f2 56. a8Q f1Q 57. 
Qd5 Qe1 58. Qd6 Qe3+ 59. 
Ka6 Nc5+ 60. Kb5 N:b3 61. 
Qc7+ Kh6 62. Qb6+ Q:b6+ 
63. K:b6 Kh5 64. h4 K:h4 65. 
c5 N:c5

½
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Фрагмент 2

М. Карлсен – В. Ананд
Вейк-ан-Зее 2019

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-zp-+-+k+&
5+-zp-+-+-%
4Psn-+-+-+$
3+PmK-+-+-#
2-+P+-+-sN"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Выиграть такую позицию 

у опытнейшего Ананда представ-

ляется маловероятным. Однако 

Карлсену это удалось. У меня 

даже возникла спорная мысль 

о некой мистической связи этой 

партии с предыдущей. Тогда 

Магнус не выиграл выигрышную 

позицию, зато сейчас торжество-

вал в ничейной. 

Окончание с таким соотноше-

нием материала чаще всего ни-

чейное. Пока чёрный король да-

лековато, но он быстро приходит 

близко к пешкам. Магнус при-

нялся искать возможность выгод-

ного размена коней, но не достиг 

успеха. Ход 57 – интересная ло-

вушка белых, но и здесь чёрные 

оказались на высоте положения. 

На ходу 62 Ананд мог ещё 

сократить количество пешек, но 

не воспользовался этим шансом. 

Позиция оставалась ничейной. 

Кризис случился на ходу 70. 

Исчерпав иные возможности, 

Магнус предложил размен пе-

шек. Варианты сравнительно 

просты для опытного игрока, 

но точность была необходима. 

Уставший Виши ошибся и ока-

зался в проигранном положении. 

В отчаянии чёрные отдали коня, 

возможно, просмотрев простое 

опровержение. 

53. …Kf5 54. Nf3 Ke4 55. 
Ne1 Kd5 56. Nd3
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-zp-+-+-+&
5+-zpk+-+-%
4Psn-+-+-+$
3+PmKN+-+-#
2-+P+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Размен коней для чёрных не-

пригоден. 

56. …Nc6
Совсем слабо 56. …N:d3?, 

после чего выигрывает любое 

взятие. 

Поучительно проигрывает 56. 

…Na2+? 57. Kb2 Nb4 58. c4+!

(Только не 58. N:b4+? c:b4 

59. c3 b:c3+ 60. K:c3 Kc5=. 

Просьба убедиться в ничейности 

этого пешечного эндшпиля!)
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58. …Ke4 59. N:b4 c:b4 60. 
Kc2 Kd4 61. Kd2 Ke4 62. Ke2 
Kd4 63. Kf3 Kc3 64. a5! b:a5 65. 
c5 K:b3 66. c6+–.

Вернёмся к партии. 

57. Nf4+!
Ещё одна не столь уж простая 

ловушка!

57. …Kd6!
Плохо 57. …Ke5? 58. Kc4! 

Прекрасная жертва, которую 
вполне можно просмотреть. 58. 
…K:f4 (58. …Na7 59. Nd5) 59. 
Kb5 Nb4 60. K:b6 N:c2 61. a5 
Nb4 62. K:c5, и пешки не удер-
жать. 

58. Kc4 Na7
Мне больше нравится 58. …

Kc7. Но это неважно. 

59. Nd5 Kc6 60. Ne7+ Kd6 
61. Nf5+ Kc6 62. Kd3 Kc7

Ананд предпочитает выжи-
дать. 

Можно было разменять пеш-
ки, после этого чёрные наверняка 
не проиграли бы. То есть прак-
тичнее 62. …b5! Но при уста-
лости не все решаются изменить 
позицию. 

63. Ke4 Nc6 64. Ne3 Kd6 
65. Nc4+ Kc7 66. c3 Ne7 67. 
Ke5 Ng6+ 68. Kf5 Ne7+ 69. 
Ke6 Ng6

70. a5

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-mk-+-+-'
6-zp-+K+n+&
5zP-zp-+-+-%
4-+N+-+-+$
3+PzP-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Последняя попытка поймать 

удачу за хвост. 

70. …b5??
Утомлённому экс-чемпио-

ну мира не удалось разобраться 

в окончании. 

Необходимо 70. …b:a5! Что 

делать белым?

Совсем несложно 71. N:a5 

Nf4+ 72. Ke5 Ne2 73. c4 Kb6=;

71. Kd5!? Это опаснее. 

71. …Nf4+ 72. K:c5 Ne2 

73. Na3 Nc1! (Вероятно, в рас-

чётах Ананда смутил вариант 

73. …N:c3? 74. Nb5+ N:b5 75. 

K:b5+–; но возможно 73. …

Kb7=.) 74. Kc4 Kb6 75. Nc2 

Ne2 76. Nd4 (76. Ne3 Nc1!) 

76. …Nf4 77. Nf5 Ne6.

Белым не усилить позицию. 

В партии всё сложилось для 

чёрных намного хуже. 

71. Ne3
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Неплохо и 71. Nb6 Kc6 72. 
Nd5 Nf8+ 73. Ke7 Ng6+ 74. 
Kf6 Nh4 75. a6 Nf3 76. Ke7! b4 
77. c4 Nd2 78. Kd8 N:b3 79. 
Kc8+–. Пешка проходит. 

71. …Nf4+ 72. Ke5 Ne2 73. 
Nd5+ Kc6 74. b4
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+k+-+-+&
5zPpzpNmK-+-%
4-zP-+-+-+$
3+-zP-+-+-#
2-+-+n+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

74. …N:c3
Трудно сказать, зевок это или 

нет. Но чёрные обречены. 
Всё же Магнусу пришлось 

бы ещё немного потрудиться по-
сле более упорного 74. …c:b4 
75. c:b4 Nc1. Прошу читателей 
внимательно изучить, как белые 
аккуратно подбираются к послед-
ней пешке противника. 

76. Ne7+ Kc7 (76. …Kd7 
77. Kd4!+–, брать белого коня 
нельзя, 77. Kd5 Kb7 78. Nc6 
Ka6 79. Kd4 Nb3+ 80. Kc3 Nc1 
81. Nd4 Na2+ 82. Kb3 Nc1+ 
83. Ka3 Nd3 84. Ne6! Ka7 (84. 
…Kb7 85. Nc5!+– с переходом 
в желаемый пешечный эндшпиль, 
85. Nc7 Ne5 86. N:b5+–.

75. N:c3 c:b4 76. Ne2
1–0

Фрагмент 3

С. Видит – М. Карлсен
Chess.com 2023

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7zp-+-+n+-'
6-zpp+k+-+&
5+-+N+-zp-%
4-+-zPN+-+$
3+P+-mKP+-#
2P+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Активность короля часто мо-

жет принести успех даже там, где 

это, казалось бы, невозможно. 

Часто у игрока, ищущего шан-

сы на победу, возникает вполне 

объяснимый страх перед путеше-

ствием своего короля очень дале-

ко – вдруг он не успеет вернуться 

в случае необходимости? Тут, ко-

нечно, точный расчёт неоценим. 

На ходу 42 Магнус применил 

первую ловушку с приглашением 

перейти в пешечный эндшпиль, 

который был бы для белых про-

игран. Далее неторопливыми ма-

нёврами, используя погрешности 

белых, Магнус за полтора десят-

ка ходов привёл своего короля с 

поля d7 на f1. Всё же этого могло 

оказаться недостаточно – коро-

лю надо было на h1! Белые пы-
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тались создать контригру, но всё 

же запутались. Обмен негрубыми 

ошибками закончился катастро-

фическим промахом белых. Про-

стой комбинацией на тему отвле-

чения чёрные выиграли. Небез-

ошибочное, но яркое окончание, 

проникнутое духом отчаянной 

воли чёрных к победе. 

40. …c:d5
Окончание, конечно, ничей-

ное. Поучительно проследить, 

как Магнус неторопливо вдыхает 

жизнь в эту весьма пресную по-

зицию. 

Разумеется, не обещает боль-

шего 40. …K:d5 41. Nf6+ Ke6 

42. Ne4.

«Слабую» пешку d4 атако-

вать и тем более забрать невоз-

можно. 

41. Ng3
Ничем не хуже отступить и на 

с3. 

41. …Nd6 42. Kd3 Nf5
Первая маленькая ловушка, 

в которую мог бы угодить разве 

что совсем неопытный игрок. Ко-

ней разменивать нельзя. 

43. Ne2
Отмечу непригодность 43. 

N:f5?? K:f5 44. Ke3 g4 45. Kf2 

Kf4–+. Далее чёрный король 

оттесняет белого и забирает пеш-

ку d4. 

43. …a5 44. Nc3 Kd6 45. 
Nb5+ Kc6 46. Na7+ Kd7 47. 
Nb5 Nh4 48. Ke3 Ng2+
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+k+-+-'
6-zp-+-+-+&
5zpN+p+-zp-%
4-+-zP-+-+$
3+P+-mKP+-#
2P+-+-+n+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

И в этом маршруте коня нет 

реальной угрозы для белых. Но 

они вынуждены тратить время 

и силы, чтобы убедиться в этом. 

49. Kf2 Nf4 50. Nc3 Ke6 
51. Ke3 Kf5 52. Kf2 Nd3+ 53. 
Ke3 Nb4 54. Kd2

Пропуская чёрного короля на 

g3, и это вполне допустимо. 

Возможно 54. a4=.

54. …Kf4 55. Ke2
С ненужным риском связа-

но 55. a3 Nc6 56. N:d5+ K:f3 

57. N:b6 N:d4 58. Nd7 N:b3+ 

59. Kd3 Kf4 60. Nf6 Nc5+ 61. 

Kd4 Kf5 62. Ng8 Ne6+ 63. Kd5 

Nc7+ 64. Kc6 Ne8 65. Nh6+ 

Kf4 66. a4 Ng7 67. Kd5 Nf5 68. 

Ng8 Ne3+ 69. Kd4 Nc2+ 70. 

Kc4 Ke5 71. Nh6, хотя и здесь 

белые держатся. 

55. …Kg3 56. a3
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Можно и 56. Ke3=.

56. …Nc2 57. Kd3
Равноценно 57. N:d5 N:d4+ 

58. Kd3 N:f3 59. N:b6=.

57. …N:a3 58. N:d5 K:f3 59. 
N:b6 g4
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-sN-+-+-+&
5zp-+-+-+-%
4-+-zP-+p+$
3snP+K+k+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

Позиция обострилась, к чему 

и стремились чёрные. От белых 

требуется внимательность. 

60. Nd7!
Види т всё пока держит под 

контролем! Иначе пешку не удер-

жать. 

60. …g3 61. Ne5+ Kf2 62. 
Ng4+ Ke1 63. Ne3

Нельзя 63. Ne5?? g2 64. d5 

Kf2 65. d6 g1Q–+.

63. …Nb5 64. d5
Непрактичное решение. 

Более целеустремлённо унич-

тожить опасную пешку: 64. Nf5! 

g2 65. Nh4 g1Q 66. Nf3+ Kf2 

67. N:g1 K:g1 68. d5 Kf2 69. 

Kc4 Nd6+ 70. Kc5 Ne4+ 71. 

Kc6 Ke3=.

64. …Nd6 65. Ng2+ Kf2 
66. Nf4 Kf3
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-sn-+-+&
5zp-+P+-+-%
4-+-+-sN-+$
3+P+K+kzp-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

67. Ne2?
Настойчивость Магнуса при-

носит плоды. Види т избрал не-

удачный ход конём. 

Очень нелегко предпочесть 

уродливое внешне 67. Nh3! g2 

68. Kd4 Nf7 69. Ng1+ Kf2 70. 

Nh3+ Kf3=;

достаточно для спасения и бо-

лее симпатичного 67. Ng6! Nf5 

68. Ne5+ Kf4 69. Ng6+ Kg5 70. 

Ne5 Kf4=.

67. …g2 68. Ng1+ Kf2 69. 
Nh3+ Kg3 70. Ng1
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XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-sn-+-+&
5zp-+P+-+-%
4-+-+-+-+$
3+P+K+-mk-#
2-+-+-+p+"
1+-+-+-sN-!
xabcdefghy

Ход чёрных

70. …Kf2
При всей силе Карлсена 

в окончаниях и он нередко не на-

ходит форсированного выигры-

ша. Здесь именно такой случай. 

Ход в партии – ещё не ошибка, 

можно было устремиться на поле 

h2 после повторения ходов. 

70. …Kh2! приносило чёр-

ным лишнего коня при ферзях 

и сохранившихся пешках фер-

зевого фланга. Рассмотрим оба 

хода конём. 

71. Nf3+ Kh1!! Изумительно 

красивый ресурс! 72. Kc2 Ne4 

73. Kb2 Nd2! Отвлекаем белого 

коня от охраны поля превращения 

пешки. 74. d6 N:f3 75. d7 g1Q 

76. d8Q Qf2+ 77. Ka3 Qc5+ 78. 

Ka2 Qc2+ 79. Ka3 Qc3–+;

71. Ne2 Здесь срабатыва-

ет та же идея отвлечения. 71. …

Nf5 72. Kc4 Ng3 73. d6 N:e2 74. 

d7 g1Q 75. d8Q Qg4+ 76. Kd3 

Nf4+ 77. Kc3 Qf3+ 78. Kb2 

Qf2+ 79. Kb1 Qe1+ 80. Ka2 

Kg3–+.

71. Nh3+ Kf1?
Упускает выигрыш. Казалось 

бы. Но игра продолжается. 

72. Kd4 Nf7
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+n+-'
6-+-+-+-+&
5zp-+P+-+-%
4-+-mK-+-+$
3+P+-+-+N#
2-+-+-+p+"
1+-+-+k+-!
xabcdefghy

Ход белых

73. Ke3??
Ужасный промах отлично-

го гроссмейстера, который мо-

жет показаться случайным. Но 

сколько таких «случайностей» 

происходит в окончаниях с про-

тивниками Магнуса!

После точного 73. Kc4 Ng5 

74. d6 N:h3 75. d7 g1Q 76. d8Q= 

пешка а5 терялась, это ничья. 

73. …Ng5!
0–1
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Фрагмент 4

М. Карлсен – 
Ш. Мамедьяров

Париж 2017

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+p+-sn-zpk'
6p+-+-+-zp&
5zP-+-+-+-%
4-zP-+p+-+$
3+-sn-sN-+-#
2-+-sN-zPPzP"
1+-+-+-mK-!
xabcdefghy

Ход белых

Когда на доске мало пешек, 

возникает мысль, что ничья не-

избежна. Эта мысль мешает 

играть, у стороны, претендующей 

всё же на выигрыш, могут опу-

ститься руки. Но противник – не 

компьютер, может расслабиться 

от близости цели и дать новый 

шанс. Ход 49 мог стать для чёр-

ных роковым. Белый король, 

устремившись далеко вперёд, 

сокрушал их оборону. Однако 

ответный промах Магнуса по-

зволил уже чёрному королю ак-

тивизироваться и гарантировать 

желанную ничью. 

Оценка позиции по-челове-

чески и с точки зрения компью-

тера здесь отличается. Компью-

тер безапелляционно извещает 

об абсолютном равенстве, но всё 

же белыми играть чуть прият-

нее. Пешки ферзевого фланга 

в близкое время покинут доску, 

но белые могут надеяться забрать 

слабоватую пешку е4. Таким об-

разом, вероятен эндшпиль «три 

против двух на одном фланге» 

при паре коней. Впрочем, даже 

этих неприятностей чёрные могли 

избежать. 

28. Nec4 Nc6 29. Nd6 N:b4 
30. N:b7
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+N+-+-zpk'
6p+-+-+-zp&
5zP-+-+-+-%
4-sn-+p+-+$
3+-sn-+-+-#
2-+-sN-zPPzP"
1+-+-+-mK-!
xabcdefghy

Ход чёрных

30. …Nc6
У чёрных много надёжных 

путей. Упомяну 30. …Nd3 31. 

Nb3 Na4 32. Kf1 Kg6 33. Ke2 

Kf6 34. Nd6 Ndc5 35. N:c5 N:c5 

36. Ne8+ Kf7 37. Nc7 Kf6 38. 

Ne8+ Kf7=.

Пожалуй, проще всего под-

вести короля поближе к слабой 
пешке: 30. …Kg6! 31. Nc5 Kf5=. 
Поскольку пешка защищена, по-
вод для конфликта исчезает. 

31. Nc4 Ne2+
Шахрияр показывает готов-

ность к защите эндшпиля без 
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пешки – не самое приятное за-

нятие. 

И здесь практичнее вцепиться 

в эту пешку: 31. …Kg6! 32. Nc5 

Nb4 33. Kf1 Kf5 34. Ke1 Nb5=.

32. Kf1 Ned4 33. Nc5 Kg6 
34. N:e4 Nb3 35. Ke2 Kf5 36. 
Kd3 Nc:a5 37. N:a5 N:a5 38. 
Nc5 Nc6 39. N:a6 Ne5+ 40. 
Ke2
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-zp-'
6N+-+-+-zp&
5+-+-snk+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+KzPPzP"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Оценка позиции как ничейной 

верна, но у белых немало малень-

ких возможностей усиления. На 

практике сильнейшая сторона 

в подобных случаях нередко вы-

игрывает, особенно при нехват-

ке времени у обеих сторон. При 

пассивной игре противника белые 

с той или иной степенью напо-

ра двигают пешки королевского 

фланга, что не входило в планы 

Мамедьярова. 

40. …g5 41. Nc5 h5
Чёрные двигают пешки, стре-

мясь к дальнейшим разменам. 

Всё правильно. 

42. Nd3 Ng4 43. h3 Nf6 44. 
Ke3 Nd5+ 45. Kd4 Ne7 46. 
Nb4 Ng6 47. Nd5 g4 48. Ke3 
Nh4 49. Nf4
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5+-+-+k+p%
4-+-+-sNpsn$
3+-+-mK-+P#
2-+-+-zPP+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Наступил критический мо-

мент. Проблема в том, что за до-

ской это не так уж легко осознать!

49. …Kg5?
Такой ход делается «рукой» – 

инстинкты протестуют против 

беззащитности пешки h5! Но на-

много важнее не пустить белого 

короля на е4. 

Не столь уж простое 49. …

Ke5! позволяло держаться до-

вольно уверенно, хотя вниматель-

ность ещё требовалась. 

50. h:g4 h:g4 51. Nd3+ Kf5 

52. g3 Nf3 53. Nc5 Ne5 54. Ne4 

Nc6 55. Nd6+ Ke6 56. Nc4 Kf5 

57. Kd3 Nb4+ 58. Kd4 Nc6+ 

59. Kc3 Ke4 60. Nd2+ Kf5 61. 

Kd3 Nb4+ 62. Kd4 Nc6+ 63. 

Kc3 Ke5=. Суть дела в том, что 

успешно атаковать последнюю 

чёрную пешку у белых не полу-

чалось, а без этого прогресса не 
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достичь. Запомните эту крепость. 

Возможно, она поможет вам спа-

стись в непростой ситуации. 

50. Ke4!
У белых решающий перевес. 

50. …g:h3 51. g:h3 Kh6
Пропуская белого короля впе-

рёд, чего хотелось бы избежать. 

Но что было делать?

Посмотрите длинный, но убе-

дительный вариант 51. …Nf5 52. 

Ne6+ Kf6 53. Nd4!

Предлагая переход в пешеч-

ный эндшпиль, который был бы 

проигран для чёрных ввиду сла-

бости на h5. (Убедитесь в этом!) 

53. …Nd6+ 54. Kf4 Nb7 55. 

Nb3 Kg6 56. f3 Nd8 57. Nd4 

Kf6 58. Ke4 Nf7 59. f4 Nd6+ 

60. Kd3 Kf7 61. Ne2 Ke6 приво-

дит к таким последствиям:

62. Ng3! Важная деталь окон-

чания – пешка на h4 очень слаба. 

62. …h4 63. Ne2 Kf5 64. Kd4 

Ke6 65. Nc3 Kf5 66. Nd5 Ne4 

67. Ke3 Ng3 68. Kf3 Kg6 69. 

Ne3 Kh5 70. Ng2 Nf1 71. Ke4!

Белые или забирают чёрную 

пешку даром, или с полным успе-

хом проводят в ферзи свою про-

ходную. Крепость чёрные не мо-

гут построить, слишком активен 

король противника. 

Вернёмся к партии. 

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-mk&
5+-+-+-+p%
4-+-+KsN-sn$
3+-+-+-+P#
2-+-+-zP-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

52. Ne6?!
Нечастый случай – Магнус 

растерялся. Ход в партии ещё 

не упускает выигрыша. Было по 

меньшей мере два пути к победе. 

Первый. 

52. Ke5 Nf3+ 53. Kf6! Пу-

тешествие короля может пока-

заться немного оптимистичным, 

но всё получается. Он прокла-

дывает дорогу своей проходной, 

попутно обращая в ничтожество 

чёрного оппо нента. 

53. …Nd2 54. Kf5 Nf3 55. 

Ne6 Nh4+ 56. Ke5 Nf3+ 57. 

Kf6 Ng1.

Важно, что чёрные фигуры 

плохо взаимодействуют. Бла-

годаря этому проходная белых 

приобретает огромную силу. 58. 

Ng5 h4 59. f4 Ne2 60. Kf5 Kh5 

61. Nf3 Nc1 62. Ke4! Nb3 63. f5 

Nc5+ 64. Kd5 Nd3 65. f6 Nf4+ 

66. Ke5 Ng6+ 67. Kf5 Kh6 68. 

Kg4 Kh7 69. Kg5 Nf8 70. N:h4 

Ne6+ 71. Kf5 Nd4+ 72. Ke5 
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Nc6+ 73. Ke6 Kh6 74. f7 Kg7 

75. Nf5+ Kf8 76. Nd6+–.

Второй. 
Белые могли сначала обустро-

ить своего коня:

52. Ne2 Kg5. Далее вперёд 

идёт единственная на доске про-

ходная: 53. f4+ Kf6 54. Ng3 Kg6 

55. Ke3 Ng2+ (или 55. …Kh6 

56. f5 Kg5 57. Ke4+–) 56. Kf3 

Nh4+ 57. Ke4 Ng2 (не лучше 

57. …Kf6 58. N:h5+ Ke6 59. 

Ng3+–) 58. Ke5! Только вперёд!

58. …Ne1 59. f5+ Kg5 60. 

Ne4+ Kh6 61. Kf6 Nf3 62. Nd6 

Nh4 63. Nf7+ Kh7 64. Ne5 Kh6 

65. Ng6 Nf3 66. h4 Nd4 67. Ne5 

Kh7 68. Kg5 Nb3 69. K:h5+–.

52. …Kg6 53. Nf4+ Kg5

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5+-+-+-mkp%
4-+-+KsN-sn$
3+-+-+-+P#
2-+-+-zP-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

54. Nd5?
Несчастный случай. Ещё не 

поздно было отыскать верную 

дорогу. 

Вот она: 54. Ne6+ Kf6 55. 

Nd4 Ng6 56. Nf5 Nf8 57. f4 Nd7 

58. Ng3! Полезно пригласить 

пешку на h4. 

58. …h4 59. Ne2 Kg6 60. 

Nd4 Nf6+ 61. Ke5 Nd7+ 62. 

Kd6! Nf8 63. Ke7! Nh7 64. f5+ 

Kg5 65. Kf7! Очень красивый 

победный маршрут. 65. …Nf6 

66. Ke6! Как тесно чёрным! 66. 

…Nh7 67. Ke5 Kh6 68. Nf3 

Kg7 69. Kf4 Kf6 70. Kg4 Kg7 

71. N:h4.

С двумя лишними пешками 

белым полегче. От них требуется 

больше аккуратности, чем пред-

приимчивости. Но в целях повы-

шения технического мастерства 

досмотрим вариант. 

71. …Nf6+ 72. Kf4 Kh6 73. 

Ng6 Nh5+ 74. Ke5 Kg7 75. h4 

Kf7 76. Nf4 Nf6 77. Nd5 Nd7+ 

78. Kf4 Kg7 79. Kg5 Ne5 80. 

f6+ Kh7 81. h5 Nf7+ 82. Kf5 

Nd8 83. Ne7 Kh6 84. Kg4 Nf7 

85. Ng6 Kh7 86. Kf5 Nh6+ 87. 

Kf4 Kg8 88. Ne5 Kf8 89. Kg5 

Ng8 90. f7 Nh6 91. K:h6+–.

54. …Ng6= 55. f4+ Kh4!
Конечно, изобретательный 

Шахрияр не упускает счастливо-

го шанса. 

56. f5 Nf8 57. Nf4 Nd7 58. 
Ng6+ K:h3 59. Kf4 h4 60. Kg5 
Nc5 61. N:h4 Ne4+ 62. Kf4 
Nd6 63. Nf3 N:f5

½
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Фрагмент 5

М. Карлсен – Э. Бакро
Париж 2017

XABCDEFGHY
8-+-+-sn-+(
7+pzp-+kzp-'
6p+-+nzp-zp&
5+-+-zpN+P%
4-+-+P+-+$
3+-zP-+-zP-#
2PzP-+-zPK+"
1+-+N+-+-!
xabcdefghy

Ход чёрных

Умение выигрывать равную 

позицию – признак высочайшего 

класса. Но класс существует не 

сам по себе, он является суммой 

неких элементов. Применяя эти 

элементы успешнее противника, 

Карлсен и одерживает множество 

удивительных побед. 

В этом фрагменте его умения 

проявились очень ярко. Посто-

янно ставя противника перед вы-

бором, он в конце концов пере-

хитрил его. Впечатляет, насколь-

ко тонко его король смог стать 

активной фигурой на ферзевом 

фланге, как наносились удары по 

позиции чёрных – ходы 35, 48, 

58. Мы увидим и ошибку Магну-

са в выигранной позиции – не-

редкое следствие его вдохновен-

ной игры, перенапряжение интел-

лекта и духа. Увидим и финаль-

ный промах огорчённого Этьена. 

Позиция не только выглядит 

равной – она такой и является. 

Тем поразительнее успешная игра 

Карлсена на выигрыш. 

30. …Nc5
Не так легко решиться на 

30. …g6 31. h:g6+ K:g6 32. f3 

h5=.  Оживляя свой королевский 

фланг, чёрные, возможно, проще 

достигали ничьей. Но как понять 

это за доской? Вдруг крайняя 

пешка окажется в дальнейшем 

слабой?

31. f3
Мало что изменяло в позиции 

31. Kf3 Nfe6 32. Ke3 a5 33. b4 

a:b4 34. c:b4 Na4 35. Kd3 b5=.

31. …a5 32. Kf1 Nfe6 33. 
Ke2 Ke8 34. Nde3 Kd7

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+pzpk+-zp-'
6-+-+nzp-zp&
5zp-sn-zpN+P%
4-+-+P+-+$
3+-zP-sNPzP-#
2PzP-+K+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

Ход белых

35. b4
Других идей создать какую-

то динамику не видно. Однако 

чёрные получают свои опорные 

пункты для коней. 


