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1 Базовая теория

Чтобы воспользоваться 

всеми преимуществами 

программы Photoshop, 

важно понимать основы 

теории цвета.

•	 Растровые и векторные изображения

•	 Пиксели и разрешение

•	 Цветовые модели RGB и CMYK

•	 Управление цветом
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Растровые и векторные 
изображения

Программа Photoshop —  это приложение для редактирования изобра-

жений, имеющее множество инструментов и команд для работы с ра-

стровыми изображениями. В этой программе есть средства для рету-

ширования, коррекции цвета, композиции и многого другого. Кроме 

того, она содержит более 100 функциональных и творческих фильтров, 

которые могут быть применены к целым изображениям, выделенным 

областям или конкретным слоям.

Растровое изображение состоит из прямоугольной сетки, или растра 

пикселей, подобно мозаике. При редактировании растрового изобра-

жения вы изменяете значения цвета отдельных пикселей или их групп.

Приложения для редактирования растровых изображений принци-

пиально отличаются от векторных графических редакторов, таких как 

Adobe Illustrator. В этих редакторах вы работаете с объектами, которые 

можно перемещать, масштабировать, трансформировать, помещать 

в стопки и удалять как отдельные или сгруппированные объекты, од-

нако каждый из них при этом является самостоятельным.

Такие приложения называются пакетами для редактирования век-

торной графики, поскольку каждый объект определяется с помощью 

математической формулы. По этой причине они не зависят от разре-

шения —  вы можете масштабировать векторные изображения (либо 

в приложении, в котором они были созданы, либо в программе предпе-

чатной подготовки, наподобие QuarkXPress или Adobe InDesign), и их 

резкость при печати не пострадает.

Всегда старайтесь сканировать 

изображение в том же разме-

ре, в котором вы собираетесь 

его использовать, или же чуть 

большем  Тогда вам не придется 

увеличивать его размер, снижая 

разрешение и, соответственно, 

качество 

Масштаб увеличен до 400%

Векторное изображение в исходном масштабе
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В отличие от  векторных, растровые изображения создаются с  задан-

ным разрешением —  фиксированным количеством пикселей на дюйм. 

Если вы отсканируете изображение с определенным разрешением, а за-

тем удвоите его размер, то вы фактически вдвое уменьшите разрешение 

(если только при этом не увеличите количество пикселей). Скорее всего, 

у вас получится зазубренная и состоящая из квадратов картинка, по-

скольку вы увеличили размер отдельных пикселей, из которых состоит 

растровое изображение.

Растровые изображения и битовая глубина

Важным фактором при захвате цифровых данных изображения (что, 

как правило, делается с помощью цифровой камеры или сканера) яв-

ляется его битовая глубина. Битовая глубина —  это объем цифрового 

пространства, заполняемый информацией о цвете того или иного пик-

селя. Чем больше битов вы используете, тем больше вы можете хранить 

информации для описания цвета пикселя и тем больше размер итого-

вого файла.

Для вывода реалистичных картинок с  использованием технологии 

PostScript изображение должно отображать 256 уровней серого. 24-бит-

ное сканирование позволяет записать 256 оттенков серого цвета для 

каждого из  трех каналов: красного, зеленого и  синего (по  8 бит для 

каждого канала), что обеспечивает возможное сочетание более чем  

16 миллионов цветов.

В идеале, обрабатывая изображения в  программе Photoshop, вы дол-

жны использовать монитор, отображающий более 16 миллионов цве-

тов. Это позволяет увидеть все цветовые детали изображения. Конеч-

но, вы можете использовать и изображения с тысячами цветов, но для 

достижения наилучших результатов, особенно там, где цветопередача 

имеет значение, следует задействовать как можно больше цветов.

Для цифровых изображений, 

как правило, желательно иметь 

как можно больше цветовой 

информации, поскольку в этом 

случае картинка может переда-

вать больше оттенков  Тонкие 

цветовые переходы и высокая 

плотность цвета обеспечивают 

более реалистичное изображе-

ние 

Программа Photoshop позволя-

ет обрабатывать изображения 

с глубиной 16 или 32 бита на ка-

нал, которые создаются высоко-

классными цифровыми камера-

ми, сканерами и микроскопами  

Картинки с глубиной 16/32 бита 

на канал содержат гораздо бо-

лее широкий диапазон цветов, 

чем изображения с глубиной  

8 бит на канал  Недостатком при 

работе с такими изображения-

ми является большой размер 

их файлов  Значение битовой 

глубины картинки указывается 

в строке с именем файла или 

в заголовке окна изображения, 

если вы работаете с плавающи-

ми окнами:

Масштаб увеличен до 400%

Растровое изображение с разрешением 300 ppi в исходном масштабе


