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Эта история приключилась в Крипбурге — 
небольшом спокойном городке, хранящем 
секреты прошлого.



Пять часов назад мы узнали, 
что друг моего брата, Дэнни, 
заперт на заброшенной 
фабрике игрушек.

Он отправил нам сообщение 
с просьбой о помощи, 
но на звонки так и не ответил.

После пяти ночей в парке 
развлечений, наполненных 
кошмаром, мы думали, 
что готовы ко всему.

Это было ошибкой. 
Нельзя быть готовыми 
к ужасам, скрывающимся 
на этой проклятой фабрике.

Но тогда мы ещё 
этого не знали…
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Алекс, в этот раз 
мы подготовились. 
Мы справимся. 
Чтобы там нас 

не ждало… 

Лана, я обещаю, 
мы не задержимся 
здесь надолго. 
Найдём Дэнни 

и сразу уберёмся.
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Пора достать 
Дэнни оттуда.
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Мы здесь. Сначала 
нужно проверить 

основные помещения.

Будь я Дэнни, 
где бы я 

прятался от... 
От опасности? 
Какой бы она 

ни была.

Сюда!Я бы пошла туда, 
где много укромных 
мест. Например...
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Нужно идти. 
Дэнни ждёт.

Хорошо. 
Но я иду 
первым...

Подожди! 
А если это 
ловушка?

У нас нет 
выбора.

Смотри, открыто! 
Судя по карте, 

нам туда.


