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14 АЛГОРИТМЫ ДЛЯ ЧАЙНИКОВ  ﻿

ВВЕДЕНИЕ
Вы хотите изучить алгоритмы для учебы или работы. Однако все кни‑

ги по этой теме, которые вы пробовали читать, оказались скорее хоро‑

шим снотворным, чем учебными пособиями. Даже если вам удастся 

разобраться в  загадочных символах, явно написанных сумасшедшим 

двухлетним ребенком с  пристрастием к  закорючкам, вы все равно не 

поймете, зачем вообще нужно что‑то знать об алгоритмах. Большинство 

математических учебников скучны! Однако «Алгоритмы для чайников», 

2‑е издание, — ​совсем другое дело. Первое, что вы заметите, — ​в книге 

практически нет странных символов (особенно в виде закорючек). Да, 

некоторые символы встречаются (все‑таки это математическая книга), 

но вместо них вы найдете четкие инструкции по использованию алго‑

ритмов, у которых есть имена и история и которые выполняют полез‑

ные задачи. Вы познакомитесь с простыми методами программирова‑

ния для выполнения удивительных задач, которые заинтригуют ваших 

друзей. Вы определенно сможете вызвать у них зависть, выполняя мате‑

матические трюки, которые им не под силу понять. И все это без малей‑

шего напряжения мозга — ​вы даже не заснете (если только сами этого 

не захотите). В этом издании книги содержится больше подробностей 

о том, как работают алгоритмы, и вы даже сможете создать собственный 

базовый математический пакет, чтобы быть готовым к следующему со‑

беседованию.

Об этой книге

«Алгоритмы для чайников», 2‑е издание, — ​это та книга по математи‑

ке, которую вы хотели получить в  университете, но не получили. Вы 

узнаете, например, что алгоритмы не являются чем‑то новым. В конце 

концов, вавилоняне использовали алгоритмы для выполнения простых 

задач еще в 1600 году до нашей эры. Если уж вавилоняне смогли во всем 

этом разобраться, то вы точно сможете!

В книге есть три особенности, которых вы не найдете в большинстве 

учебников по математике:

	» Алгоритмы, у которых есть реальные названия и исто-
рическая основа, благодаря чему вы сможете запомнить 
алгоритм и понять, почему кто‑то потратил время на его 
создание.
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	» Простые объяснения того, как алгоритм выполняет 
впечатляющие операции по обработке данных, анализу 
информации или прогнозированию вероятностей.

	» Код, который показывает, как использовать алгоритм, не 
погружаясь в загадочные символы, понятные только лю-
дям с математическим образованием.

Одна из особенностей книги — ​акцент на использовании правильных 

инструментов. В книге для выполнения различных задач используется 

Python. Python обладает особыми возможностями, которые значитель‑

но упрощают работу с алгоритмами. Например, Python предоставляет 

доступ к огромному набору пакетов, позволяющих делать практически 

все, что можно себе представить, и даже больше. Однако, в отличие от 

многих текстов, использующих Python, эта книга не перегружает вас па‑

кетами. Мы используем избранную группу пакетов, которые обеспечи‑

вают большую гибкость с широкой функциональностью, но при этом 

не требуют от вас никаких финансовых затрат. Вы можете пройти всю 

эту книгу, не потратив ни копейки своих кровно заработанных денег.

В книге вы также откроете для себя некоторые интересные методы. Са‑

мое важное — ​вы не просто увидите, как алгоритмы используются для 

выполнения задач, но и получите объяснение того, как они работают. 

В отличие от многих других книг, «Алгоритмы для чайников», 2‑е изда‑

ние, позволяют вам полностью понять, что вы делаете, но без необходи‑

мости иметь докторскую степень по математике. Каждый из примеров 

показывает ожидаемый результат и  объясняет, почему этот результат 

важен. У вас не останется ощущения, что чего‑то не хватает.

Конечно, вы все еще можете беспокоиться о среде программирования, 

но и здесь книга не оставит вас в неведении. Она опирается на Google 

Colab как среду программирования (хотя вы также можете легко ис‑

пользовать Jupyter Notebook). Поскольку доступ к Colab осуществляется 

через браузер, вы можете программировать где угодно и когда угодно — ​

даже на смартфоне в кабинете стоматолога или, возможно, стоя на голо‑

ве во время просмотра повторов любимого сериала.

Чтобы помочь вам усвоить материал, в книге используются следующие 

условные обозначения:

	» Текст, который нужно набрать в точности, как он приведен 
в книге, выделен полужирным шрифтом. Исключение со-
ставляют пошаговые инструкции: поскольку каждый шаг 
выделен полужирным шрифтом, текст для набора в них не 
выделяется.
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	» Слова, которые нужно ввести и которые выделены 
курсивом, используются как заполнители, что означает 
необходимость заменить их чем‑то подходящим для вас. 
Например, если вы видите: «Введите Ваше имя и нажмите 
Enter», — ​вам нужно заменить Ваше имя своим настоящим 
именем.

	» Мы также используем курсив для терминов, которым даем 
определение. Это значит, что вам не придется обращаться 
к другим источникам за нужными определениями.

	» Веб-адреса и программный код набраны моноширинным 
шрифтом. Если читаете цифровую версию этой книги на 
устройстве, подключенном к интернету, вы можете перей-
ти по активной ссылке, чтобы посетить соответствующий 
веб-сайт, например: http://www.dummies.com.

	» Когда вам нужно выполнить последовательность команд, 
вы увидите их разделенными специальной стрелкой, 
например: File  New File («Файл  Новый файл»), что 
означает необходимость нажать сначала «Файл», а затем 
«Новый файл».

Глупые предположения

Вам может показаться странным, что мы сделали какие‑то предположе‑

ния о вас, а ведь мы даже еще не встречались! Хотя большинство пред‑

положений действительно неразумны, но мы сделали определенные 

допущения, чтобы обозначить отправную точку книги.

Первое предположение заключается в том, что вы знакомы с платфор‑

мой, которую хотите использовать, поскольку книга не дает никаких 

рекомендаций в этом отношении. (Впрочем, в главе 3 рассказывается, 

как получить доступ к Google Colab через браузер и использовать его для 

работы с примерами кода из книги.) Чтобы предоставить вам максимум 

информации о Python в контексте алгоритмов, книга не рассматривает 

никаких вопросов, специфичных для конкретных платформ. Вам дей‑

ствительно нужно знать, как устанавливать приложения, пользоваться 

ими и в целом работать с выбранной платформой, прежде чем начинать 

работу с книгой.

Книга не является учебником по математике. Да, вы увидите много 

примеров сложных математических вычислений, но основной акцент 
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сделан на том, чтобы помочь вам использовать Python для выполнения 

типовых задач с помощью алгоритмов, а не на изучении математиче‑

ской теории. Тем не менее вы получите объяснения многих алгоритмов, 

используемых в книге, чтобы понять принцип их работы. Главы 1 и 2 

проведут вас через все необходимое для успешного использования кни‑

ги. Глава 5 — ​особенная: в ней рассказывается о том, как создать соб‑

ственную математическую библиотеку, что существенно поможет вам 

понять, как математика работает с  кодом при создании многократно 

используемого пакета. К тому же упоминание в резюме о том, что вы 

создали собственную математическую библиотеку, будет смотреться 

весьма эффектно.

Еще предполагается, что у вас есть доступ к интернету. По всей книге 

разбросаны многочисленные ссылки на онлайн-материалы, которые 

обогатят ваш учебный опыт. Однако дополнительные источники при‑

несут пользу, только если вы действительно найдете их и воспользуетесь 

ими. Доступ к интернету вам необходим и для работы с Google Colab.

Значки, используемые в книге

Читая книгу, вы встретите на полях значки, указывающие на материал, 

заслуживающий внимания (или нет, в зависимости от случая). Вот что 

означают эти значки:

СОВЕТ

Советы полезны тем, что помогают сэкономить время или 
выполнить какую‑либо задачу без лишних усилий. Советы 
в книге — ​это приемы экономии времени или указатели 
на ресурсы, которые стоит попробовать, чтобы получить 
максимальную пользу от Python или при выполнении задач, 
связанных с алгоритмами и анализом данных.

ВНИМАНИЕ

Мы не хотим выглядеть как рассерженные родители или ка-
кие‑то маньяки, но вам следует избегать всего, что отмечено 
значком «Осторожно». В противном случае ваше приложение 
может работать не так, как ожидается, вы можете получить 
неверные ответы, казалось бы, от безотказных алгоритмов, 
или (в худшем случае) потерять данные.


