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ИГРА, 
после которой 

дружба станет крепче, 
а психика — слабее.

Игра, от которой вы будете смеяться в голос 

и узнавать друзей с новой стороны.

Идеально для тусовок, долгих поездок, 

онлайна с друзьями или когда просто скучно.

Никаких правильных ответов — 

только твоя фантазия и чувство юмора.

Готов узнать, кто из ваших друзей выберет 

жизнь без интернета, а кто — вечный 

понедельник? Погнали!



ПРАВИЛА ИГРЫ

Игроку предлагаются два абсолютно неприят-

ных, нелепых, абсурдных или смешных вариан-

та, и он должен выбрать один, аргументировав 

свой выбор. Весь юмор и интерес в том, что оба 

варианта по-своему ужасны или странны.

1. Участники: игра подходит для любой груп-

пы — от двух людей и до большой компании.

2. Ведущий: один человек задает вопросы 

(варианты выбора), а остальные отвечают. 

Можно и поочередно всех делать ведущими.

3. Вопросы: ведущий задает вопрос с двумя 

абсурдными, неприятными, смешными или 

нелепыми вариантами.

4. Выбор и объяснение: участник должен вы-

брать один вариант и объяснить, почему 

именно его он предпочитает. Чем неожи-

даннее и забавнее объяснение — тем лучше!

5. Обсуждение: после выбора можно обсудить 

логику участника, поиздеваться над выбо-

ром (доброжелательно!), подшучивать — это 

и есть главный юмор игры.

6. Порядок: по очереди каждый отвечает на 

один вопрос, затем переходят следующие 

вопросы или участники.



Хобби, увлечения 
и привычки

Твой друг 
грызет ногти 
или ковыряет 
в носу?

Здесь мы 
узнаем 
правду!



В этой главе вы погрузитесь в мир 

странных увлечений и необычных привычек 

друзей! Узнайте, кто из них тайно 

коллекционирует пробки от бутылок, 

а кто считает, что танцы под дождем — 

это олимпийский вид спорта.

Эта глава — настоящий детектор лжи 

для твоих «нормальных» знакомых.

Вопросы заставят вас вспоминать странные 

привычки друзей, хохотать над их 

«скрытыми талантами» и спорить, кто бы 

стал мастером оригами ногами.

Спойлер 

Есть варианты настолько кринжовые, 

что за них стыдно, но смешно.



Что ты выберешь?

8

Ты всегда идеально рисуешь по клеточкам, 

но только в тетрадке по математике 

и только зеленкой.

ИЛИ

Ты обожаешь петь, но только в душе 

и при этом ужасно фальшивить.

Собирать коллекцию засохших жвачек 

с парт.

ИЛИ

Коллекционировать стриженные ногти 

всей семьи в одной банке.

Быть про-геймером в «Змейку».

ИЛИ

Стать чемпионом мира в игре 

«Камень- ножницы-бумага», 

но только среди пенсионеров.



Что ты выберешь?

9

Вышивать крестиком со скоростью света.

ИЛИ

Вязать носки телепатически.

Уметь готовить только невидимую еду.

ИЛИ

Уметь шить одежду только для кактусов.

Стать победителем олимпиады по сну.

ИЛИ

Стать чемпионом мира по морганию.



Что ты выберешь?

10

Рисовать картину пальцами, 

обмакнутыми в растаявших слизнях.

ИЛИ

Лепить автопортрет из мякиша хлеба, 

пожеванного одноклассником.

Читать книгу вверх ногами, утверждая, 

что это «суперспособ» для запоминания.

ИЛИ

Строить из кружек башню до потолка, а когда 

она рухнет — кричать: «Это был тест на проч-

ность!» (и прятаться от мамы под кроватью).

Читать комиксы, переворачивая страницы 

исключительно ногами.

ИЛИ

Играть на пианино, нажимая на клавиши 

ногами.



Что ты выберешь?

11

Собирать пазлы, в которых все детали 

одного цвета и одной формы.

ИЛИ

Делать селфи с каждым фруктом 

в магазине.

Прыгать на батуте в костюме единорога.

ИЛИ

Участвовать в соревновании по поеданию 

сырых яиц.

Учиться играть на гитаре, 

которая жует жвачку и надувает пузыри.

ИЛИ

Открыть музей недоеденных бутербродов, 

собирая экспонаты по всей стране.



Что ты выберешь?

12

Коллекционировать поношенные кроссовки.

ИЛИ

Делать оригами из использованных 

салфеток из фастфуда.

Каждый день планировать по часам 

жизнь плюшевого медведя.

ИЛИ

Мастерить двухметровую пирамиду 

из мармеладных мишек.

Смотреть сны только про математику, 

где ты решаешь уравнения.

ИЛИ

Всегда просыпаться 

на самом интересном месте сна.



Что ты выберешь?

13

Продать за сто руб лей коллекцию открыток, 

а потом она подорожала на миллион.

ИЛИ

Несколько лет коллекционировать ледяные 

фигурки, которые растаяли в один день, 

потому что отключили электричество.

Подниматься или спускаться по лестнице, 

никогда не наступая на нечетные ступени.

ИЛИ

Строить замки из песка, которые все время 

смывает волной.

Участвовать в танцевальном батле, 

хотя ты не знаешь ни одного 

танцевального движения.

ИЛИ

Играть в боулинг воздушными шарами.


