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Кагире, Ориону и Атрии удалось спасти своего друга и наставника Сенана, и теперь они ищут спо-
соб разгадать тайну проклятия, которое притягивает к Атрии враждебных мобов. Поиски разгадки 
приводят охотников на монстров в Белокаменный город, и Сенан вспоминает своё прошлое… 
Друзьям предстоит встретиться с чародейкой Лукастой, заклятым врагом Сенана. Её громадный 
особняк и фонтан с кошками очаровывают ребят, но чародейка что-то скрывает в подземельях! 
Поможет ли она Атрии избавиться от проклятия? Смогут ли герои спасти город и его жителей от 
зомби-апокалипсиса? 
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ЧТО?!  
ЭТО ЖЕ…

…ИССУШИ- 
ТЕЛЬ?!

НО 
КАК?!

О-О-ОХ.



66

ЭЙ!
ИССУШИТЕЛЬ 
ВЕРНУЛСЯ.  

НЕ СПРАШИВАЙТЕ 
КАК. МЫ С АТРИЕЙ 

ТОЛЬКО ЧТО 
ВИДЕЛИ, КАК  
ОН УЛЕТЕЛ.

ДА ТЫ 
ШУТИШЬ.

Я БЫ НЕ СТАЛ О ТАКОМ 
ШУТИТЬ.

ВОТ ВРУН!  
А МНЕ СКАЗАЛ,  

ЧТО ХОЧЕТ ОСТАТЬСЯ  
СО СВОИМИ ДРУЗЬЯМИ 

В НИЖНЕМ МИРЕ!

ПОЙДЁМ ЗА НИМ? УИЛКИ 
СНОВА ВОЗЬМЁТ СЛЕД 
ИЗ РОЗ ИССУШЕНИЯ…

МОЖЕТ, 
ЭТО ДРУГОЙ 

ИССУШИТЕЛЬ?
ТОТ САМЫЙ, 

КОТОРЫЙ НАМ 
НАВАЛЯЛ.
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НУ И ЧТО 
БУДЕМ 

ДЕЛАТЬ?

МЫ УЖЕ  
ПОЧТИ ДОБРАЛИСЬ 

ДО БЕЛОКАМЕННОГО 
ГОРОДА. СПЕРВА 

НАДО НАВЕДАТЬСЯ 
ТУДА И УЛУЧШИТЬ 

НАШУ БРОНЮ  
И ОРУЖИЕ, А ПОТОМ 

УЖЕ РЕШАТЬ.

ДА! МНЕ НУЖЕН НОВЫЙ 
АЛМАЗНЫЙ МЕЧ. ТОЛЬКО 

НАДО СНАЧАЛА 
НАЙТИ АЛМАЗЫ.

ПОДЕЛИТЕСЬ? ЗАКОНЧИЛИСЬ.

САМА 
ПОИЩИ!

АТРИЯ?

Э, МНЕ 
САМОЙ 
НУЖНЫ.

Я ВСЁ ЕЩЁ ПРИМАНКА 
ДЛЯ ВРАЖДЕБНЫХ 

МОБОВ, ЕСЛИ 
ПОМНИШЬ.

В ГОРОДЕ ЖИВЁТ 
ЧАРОДЕЙКА, 

МОЙ ЗАКЛЯТЫЙ 
ВРАГ.

ЕСЛИ ОНА НЕ ОТПРАВИТ 
МЕНЯ В НИЖНИЙ МИР 
СРАЗУ, КАК УВИДИТ, ТО 
НАВЕРНЯКА ПОМОЖЕТ 

ТЕБЕ.
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ПРАВДА, Я УЖАСНО 
НЕ ХОЧУ ПРОСИТЬ 
ЕЁ О ПОМОЩИ…

ОРИОН, 
ОТДАЙ СВОИ 

АЛМАЗЫ!

А ВОТ И НЕТ!

ОГО… 
ИФРИТ?!

ИХ НЕ ДОЛЖНО БЫТЬ 
В ВЕРХНЕМ МИРЕ.
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ТЕПЕРЬ ВСЁ 
ХОРОШО, 
ПЧЁЛКИ.

НАДЕЮСЬ, В БЕЛОКАМЕННОМ 

ГОРОДЕ БУДУТ НОВЫЕ 

МОДЕЛИ 
ПЛАЩЕЙ.


