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Д обро пожаловать, фанат! Готов отправиться в не-

вероятное путешествие по вселенной «Майн-

крафт»? Ведь это гораздо больше, чем просто 
классная игра. Это безграничное пространство для 
творчества, волшебное место, где можно создавать и ис-

следовать свои миры.

И ЭTO BCE? TOΓДA Я ЛУЧШE ΠOЙДУ 
EЩE ΠOCΠЛЮ.

Знакомься: это Фэн-Шуй —  озорной, но симпатичный 
кот, который обожает круглые штуки в мире, где все ква-

дратное.

И нет, конечно, это не все! Во вселенной «Майнкрафт» по-

стоянно появляются удивительные истории, потрясающие 
проекты и сенсационные рекорды, связанные с игрой. 
Ну, что скажешь?

ИCTOPИИ, ΠPOEKTЫ И PEKOPДЫ? 
ЗBУЧИT УЖE ЛУЧШE. A TЫ ЧTO 
ДУMAEШЬ, БAБAX?

Привет!
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HE ЗHAЮ. ΠOXOЖE HA KHИΓУ ДЛЯ 
HOBИЧKOB, A Я ЖE ΠPOφИ. HAЙ-
ДETCЯ ЛИ TУT ЧTO-HИБУДЬ ИHTE-
PECHOE И ДЛЯ MEHЯ?

Конечно! В большинстве глав есть суперувлекательная 
информация для всех, хотя фантастические механизмы 

будут интереснее для профи (нердов). А вот глава «Не-
обычное в “Майнкрафт”» больше подойдет новичкам 
(нубам).

ПоДсказка

Ты можешь читать эту книгу как обычно —  с начала до кон-

ца, а можешь просто открыть ее в любом месте и начать 
свое приключение отсюда. Или просто выбери то, что тебе 
интереснее. Все в твоих руках!

ΠOHЯTHO. ЗHAЧИT, KAЖДЫЙ HAЙДET 
ЧTO-TO ДЛЯ CEБЯ. TЫ MEHЯ 
УБEДИЛ, Я B ДEЛE. OCOБEHHO, 
ECЛИ ЭTOT KOTEHOK B БOTИHOЧKAX 
TOЖE УЧACTBУET!

Отлично. Надеюсь, мне все же удастся тебя удивить. 
Но прежде, чем мы начнем, расскажи о себе.

ЛAДHO. MEHЯ ЗOBУT БAБAX, 
Я CΠEЦИAЛИCT ΠO ЭφφEKTHЫM 
BЗPЫBAM И φИЛOCOφCKИM БECEДAM 
O HИX.

У тебя квадратная голова, нет рук, и ты любишь взрывы. 
Ты кто-то вроде крипера?
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ПоДсказка

Криперы действительно безрукие, но не безобидные. Сна-

чала шипят, а потом взрываются. Больше всего они любят 
охотиться в «Майнкрафте» на игроков, но боятся кошек.

ЭTO ΠPABДA, ЧTO Я ЛЮБЛЮ 
BЗPЫBЫ И У MEHЯ HET PУK, 
HO Я HE KPИΠEP! ИHAЧE Я БЫ 
БOЯЛCЯ φЭH-ШУЯ. Я БAБAX! XOTЯ 
KPИΠEPЫ — MИЛЫE, HE CΠOPЮ.

Ладно, Бабах, все с тобой понятно. А что скажешь ты,  
Фэн-Шуй?

MOΓУ ЛИШЬ CKAЗATЬ, ЧTO ЭTOT 
БAБAX —  BЗPЫBHOЙ ΠAPEHЬ. 
ECЛИ OH B ДEЛE, TO И Я TOЖE.

Отлично! Тогда мне даже не нужно вас заманивать лучшими 
первоапрельскими шутками и бесчисленными невероят-

ными фактами. Давайте сразу начнем с увлекательной 
истории создания «Майнкрафт».
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П редставь, что мы перевели часы и сейчас 
на дворе 2009 год. Именно тогда на сцене игро-

вого мира появилась простая, но абсолютно 
новая игра. Давай вместе вернемся в первые дни этого 
пиксельного приключения.

2009?! ДA Я TOΓДA EЩË B ЧEPTE-
ЖAX БЫЛ! CTOΠ, CTOΠ, ДAЖE HE 
CMOTPИ HA ЭTИ ЧACЫ!

Ладно, Фэн-Шуй, тогда мы просто возьмем тебя с собой 
в путешествие во времени, в 2009 год.

TAK-TO ЛУЧШE. 
TOΓДA Я B ДEЛE!

Скромные истоки

М ы отправляемся в небольшое путешествие во вре-

мени, в 2009 год. Шведский программист по имени 

Увлекательное начало
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Маркус Перссон, более известный как легендарный 
Notch, подумал: «А что, если я создам игру, в которой 
можно строить свой собственный мир?» Так родилась 
идея «Майнкрафт».

УДивительный факт

Notch запрограммировал первую версию «Майнкрафт» 
всего за шесть дней.

COЗДAЛ «MAЙHKPAφT» ЗA�ШECTЬ 
ДHEЙ? A�HA�CEДЬMOЙ ДEHЬ OH XOTЯ�
БЫ OTДOXHУЛ, KAK ΠOЛOЖEHO?

Знаю, в это трудно поверить, но первая версия игры была 
очень простой. В ней не было мобов и биомов, сражений 
и других измерений. Можно было только добывать блоки 
и строить из них.

TO�ECTЬ HИKAKИX KPИΠEPOB? 
KAKOЙ CKУЧHЫЙ MИP!

И никаких кошек. У игры тогда даже не было постоянного 
названия. Notch перебирал разные варианты —  например, 
Cave Game, RubyDung или «“Майнкрафт”: Order of the 
Stone», но в конце концов остановился на коротком и за-

поминающемся названии «Майнкрафт», которое теперь 
известно во всем мире.

В том же году Notch нашел помощников и вместе с ними 
основал команду Mojang. Сегодня их знают как Создате-

лей «Майнкрафт».
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Рождение сообщества

Э то была золотая эра проб и открытий. Каждый по-

ставленный блок, каждый новый созданный мир был 
маленьким приключением. Игроки помогали друг другу, 
делились советами и хитростями, с гордостью показы-

вали свои творения. «Майнкрафт» в то время еще только 
делал первые шаги, но фундамент для эпической исто-

рии уже был заложен.

УДивительный факт

В 2011 году фанаты «Майнкрафт» впервые встретились 
на большом мероприятии под названием Minecon в Лас-Ве-

гасе. Пришло около 4500 человек.

Благодаря социальным сетям и первым видео на YouTube, 
«Майнкрафт» стал вирусным хитом —  будто вспыхнул 
фейерверк творчества, и каждый был приглашен на этот 
праздник.

CKУ-У-УЧHO. ДABAЙ OΓOHЬKУ, A TO 
MЫ TУT CAMИ BЗOPBEMCЯ OT CKУKИ!

Что с тобой? Ты же любишь фейерверки, Бабах.

A,�TOЧHO. HУ,�ΠPOДOЛЖAЙ. 
ЧTO БЫЛO ДAЛЬШE?
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Команда Mojang быстро поняла, какое сокровище у них 
в руках. Они регулярно выпускали обновления и добав-

ляли новый контент, всегда прислушиваясь к вопросам 
и предложениям игроков. Так «Майнкрафт» из простой 
игры-песочницы превратился в целый мир, полный твор-

ческих возможностей.

УДивительный факт

Нью-Йоркский музей современного искусства включил 
«Майнкрафт» в свою коллекцию еще в 2013 году.

Поглощение компанией Microsoft

в 2014 году в истории «Майнкрафта» началась но-

вая глава: Microsoft купила его за целых 2,5 мил-

лиарда долларов США. Для игроков это был настоящий 
шок. Многие задавались вопросом, что же теперь будет 
с «Майнкрафтом».

2,5 MИЛЛИAPДA?! ДA ЭTO Ж... 
BCE φAБPИKИ ШOKOЛAДA MOИ!

Круто. Ты это в уме посчитал?
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KOHEЧHO! B�APИφMETИKE Я�ЭKC-
ΠEPT. BOT TEБE УPABHEHИE ΠOЛУЧ-
ШE: ECЛИ TЫ ЗAPAБATЫBAEШЬ 
20 ДOЛЛAPOB B�ЧAC, TEБE ΠPИДET-
CЯ PAБOTATЬ ΠOЛHЫЙ PAБOЧИЙ ДEHЬ 
БOЛЬШE 60 000�ЛET, ЧTOБЫ ЗAPAБO-
TATЬ 2,5 MИЛЛИAPДA ДOЛЛAPOB.

Спасибо, Бабах! Это действительно целая куча денег. 
В то время это был абсолютный рекорд.

УДивительный факт

Notch ушел из Mojang и купил себе самую дорогую на тот 
момент виллу в Лос-Анджелесе за 70 миллионов долларов.

К счастью, все обошлось. Компания Microsoft проявила 
большое уважение к сообществу «Майнкрафт». Благодаря 
этому игра продолжила расти и развиваться.

УДивительный факт

В 2023 году в «Майнкрафт» играло более 170 миллионов 
человек. Для сравнения: в футбол играло около 250 милли-

онов, в теннис —  около 90 миллионов, а в бейсбол —  около 
65 миллионов человек.

φУTБOЛ? ΠEPBЫЙ PAЗ CЛЫШУ. 
ЧTO ЭTO TAKOE?

ДЛЯ HAЧAЛA ΠPИШЛOCЬ�БЫ OБЪЯC-
HИTЬ TEБE, ЧTO TAKOE HOΓA, 
A�ΠOTOM, ЧTO TAKOE MЯЧ, MOЙ 
KBAДPATHЫЙ БEЗHOΓИЙ ДPУΓ.
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Не бери в голову. Это точно взорвало бы твою картину мира.

BЗOPBAЛO? TЫ ЧTO-TO CKAЗAЛ ΠPO 
BЗPЫBЫ?

Потом, дружище. А сейчас давай лучше поблагодарим 
команду Mojang за веселые первоапрельские шутки и ро-

зыгрыши, которые они так любят нам устраивать.
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М ojang славится своими изощренными перво-

апрельскими шутками, которые каждый год при-

водят в восторг все сообщество «Майнкрафт». 
Эта традиция подарила нам немало веселых и незабы-

ваемых моментов. Вот подборка самых смешных шуток 
и розыгрышей, которые Mojang устраивала для игроков 
«Майнкрафт» 1-го апреля.

Магазин «Майнкрафт»  
(1 апреля 2011 г.)
Представь: ты, как обычно, заходишь в «Майнкрафт», 
и вдруг —  бац! —  повсюду в игре появляются запертые 
сундуки. Ты нажимаешь на один из них и попадаешь 
в магазин, где тебе предлагают заплатить настоящие 
деньги за ключ от сундука. В этом фальшивом магази-

не продавалось все, что угодно, например смена ника 
за 99 долларов или седло для крипера за 42 доллара. 
Но постойте, ведь этого магазина на самом деле вообще 
не было, правда?

Именно! Mojang разыграла нас. Сообщество очень об-

радовалось, когда выяснилось, что все это было просто 
шуткой.

Первоапрельские шутки 
и розыгрыши
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Майнкрафт 2.0 (1 апреля 2013 г.)
В этот день игроков порадовали «версией Майнкрафт 2.0». 
Это фейковое обновление включало в себя абсурдные 
и смешные функции —  говорящие угольные блоки, летающих 
овец и кур, которые вместо яиц несли алмазы и взрыва-

лись. Игроки смеялись до слез и гадали, насколько далеко 
зайдет фантазия Mojang.

BЗPЫBAЮЩИECЯ KУPИЦЫ? ДA�ЭTO�ЖE 
PAЙ! ЖAЛЬ, ЧTO ЭTO БЫЛA BCEΓO 
ЛИШЬ ШУTKA!

УДивительный факт

В «Майнкрафт 2.0» существовал Etho-блок: он был похож 
на обычный ТНТ (динамит), но при взрыве еще и сбрасывает 
наковальню на ближайших мобов и игроков. Его название 
и эта функция —  шутка про EthosLab, ютубера и специа-

листа по «Майнкрафт», который любит кидать в игроков 
падающими наковальнями.

Сельские жители захватывают мир  
(1 апреля 2014 г.)

Представьте, что носатые сельские жители, которых мы 
все знаем и которых иногда так достаем, вдруг стали су-

перумными! Они захватили власть в «Майнкрафт». Все 
скины (то есть внешний вид игроков) стали как у сельских 
жителей, и игроки ничего не могли с этим поделать. Раз-

работчики из Mojang притворились, что паникуют. Они 
предупредили игроков, что теперь им придется жить под 
властью этих новых, поумневших жителей.


