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Введение

ЭТИ КАРТЫ�— 
ТВОЙ НАГУАЛЬ!
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Перед вами — необычная колода карт, возможности которых 

гораздо шире, чем предсказание будущего. Это карты в прямом 

смысле слова: они, подобно географическим картам, показывают 

«ландшафт» мира, каким он является на самом деле.

Тот мир, который мы с вами знаем, всего лишь иллюзия, не-

кий образ, который каждый миг выстраивается в сознании так 

называемого «цивилизованного человека». Нам кажется, что 

мы знакомы со всеми законами этого мира, и считаем реальным 

только то, что можем увидеть и пощупать.

Но людям Знания, к которым принадлежат индейские ша-

маны-брухо, известны: видимый мир — лишь призрачная обо-

лочка, под которой скрывается иная реальность. И ключевое 

слово здесь — реальность. Мир не таков, каким его видят фи-

зические глаза. Он намного глубже и чудеснее. В этом мире 
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возможны вещи, которые обычный человек может переживать 

лишь во сне. Полеты, превращение в зверя или другого чело-

века, трансформация реальности по своему желанию, путеше-

ствия во времени или общение с теми, кто давно покинул эту 

землю…

Образы этой колоды пришли ко мне в сновидении.

Разумеется, речь идет о сновидении осознанном. Это одна из 

ключевых практик в учении дона Хуана, и я посвятил ей многие 

годы. Путешествия в иные миры не просто возможны: каждый 

человек во сне переносится в другую реальность. И главное сло-

во здесь — реальность, потому что тонкие слои существования 

так же полны жизни, как и наше земное измерение.

Но лишь люди знания могут осознанно проникать в эти слои, 

управляя сновидениями.
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Мир нагвалей был моей целью: я хотел проникнуть туда, где 

обитают духи-двойники земных брухо (одним из которых и был 

дон Хуан). Я путешествовал туда во сне и там получил Знание, 

которое в виде зримых символов и зашифровано в картах этой 

колоды.

Путь Ученика и�путь Воина
На пути Знания есть два направления: путь Ученика и путь 

Воина. Ученику необходим нагваль — старший маг-наставник. 

Дон Хуан Матус был нагвалем Карлоса Кастанеды, ученого-ан-

трополога, чьи книги разошлись по всему свету и познакомили 

людей с древней магией индейцев яки.
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Маг, идущий по пути Ученика, не может вступить на него 

по собственной воле. Нагваль выбирает его. 

Карлос Кастанеда не собирался быть магом: он прибыл 

в Мексику, чтобы изучать индейские традиции врачевания 

и фитотерапии. Но, встретившись с доном Хуаном, Карлос 

почувствовал его силу, которая была подобна удару изнутри. 

Это был призыв к ученичеству.

В индейской традиции ведущий ученика знакомит его с ми-

ром магической реальности посредством растений силы. Но это 

очень опасная практика — человек получает сильнейшее от-

равление. 

И сами нагвали говорят, что переход из одной реальности 

в другую возможен и без таких опасных экспериментов — и для 

этого нужно выбрать не путь Ученика, а путь Воина. 
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Долгое время считалось, что без нагваля невозможно стать 

человеком Знания. Но сам дон Хуан неоднократно упоминал 

о магах-Воинах, которые идут по пути Знания самостоятельно. 

Они постепенно развивают в себе видение с помощью особых 

практик. 

Эти практики экологичны и не предполагают использование 

каких-либо веществ. Все, что нужно, — это сосредоточить созна-

ние на образах Силы, дышать определенным образом и выпол-

нять духовные упражнения, которые помогут соприкоснуться 

с миром иной реальности. 

Каждый образ Силы, на котором сосредотачивается Воин, — 

это его нагваль в данную минуту. Советам нагваля-образа Во-

ин обязан следовать неукоснительно, даже если этот совет ему 

не нравится.
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На картах Оракула изображены основные образы Силы, 

которыми пользуются шаманы-брухо. Эти символические изо-

бражения заряжены Силой и способны наделить человека ма-

гическими способностями.


