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Добро пожаловать в Дисгардиум!



66

П р о л о г

БЕЗДНА

Вечно безоблачное небо бета-мира. Будто прибитое к нему 

блеклое солнце, холодное, стоящее только в зените. Абсо-

лютное безветрие. Древние декорации, созданные больше 

десяти тысяч лет назад, настолько замылились, что Девятка 

перестала их замечать.

Метрах в ста от крепостной стены ее замка едва заметно 

двигалось марево Живого сита. Девятка направила на него 

руку и сжала кулак, хотя для Искажения гравитации жестов 

не требовалось. Невидимый моб почти 300 000-го уровня 

взорвался брызгами черной крови, как выжатая мокрая 

губка.

Скучно…

Раньше, еще пару тысяч лет назад, когда прогресс мобов 

соответствовал развитию самой Девятки, оставался хоть ка-

кой-то азарт. Очки опыта, лут, мизерный шанс украсть способ-

ность — все это придавало смысл, причем не только фарму, 

но и вообще жизни.

Когда мобы окончательно отстали в развитии, какую-то 

перчинку в жизни Девятка получала от бесконечных интриг 

в отношениях с оставшимися пятью бета-тестерами: Третьим, 

Двенадцатой, Пять-четыре, Семь-два и Девять- шесть. От ску-

ки все они даже разработали математическую теорию, утвер-

ждающую, что выжили и стали полубогами именно те, чьи 

номера были кратны трем.

Иногда  появлялись порожденные механикой бета-мира 

новые инстансы и глобальные боссы. Найти подобное не толь ко 

редкая удача, но и единственный шанс получить драгоценные 

очки опыта и уровни. Именно они обеспечивали бессмертие 
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бета-тестеров, а те, кто их потерял, погибли  окончательной 

смертью.

Девятка развлекала себя коллекционированием навыков, 

шанс на выпадение которых существовал при каждом убий-

стве, и бессмысленным фармом Осколков Тлеющей пустоты, 

питая с каждым годом все более слабую надежду на то, что 

отправленный в Дисгардиум Пробиватель накопит достаточ-

но ресурсов и откроет с той стороны Великий пробой, кото-

рый позволит ей уйти.

Эта надежда так и не оправдалась, зато Плевок, один 

из ее питомцев, принес на себе Скифа. Парень рассказал, что 

в большом Дисе ее зверушек называют Разорителями, Плев-

ка — Эрвиготом, а заодно притащил в себе столько интерес-

ных навыков, неизвестных Девятке, что она решила выжать 

его досуха, прежде чем найти ему другое применение.

К сожалению, Скиф сбежал. Ему помог Третий, и оба факта 

так неприятно удивили Девятку, что она атаковала предателя, 

за которого заступились остальные. Ее заблокировали в соб-

ственном замке, и жизнь стала совсем унылой на следующие 

полвека, пока не случилось то, что могло изменить все: Про-

биватель Пушистик принес на себе Утеса, а тот был отмечен 

главным божеством Дисгардиума, Нергалом Лучезарным, что 

позволило богу света попасть в бета-мир, который жители 

того мира называли Бездной.

Нергал предложил ей помочь вырваться в Дисгардиум, 

если она согласится стать его верховной жрицей. Говорил 

он через Утеса, а потому не вызвал особого пиетета.  Долго 

не думая, Девятка согласилась, ведь главное — выбраться от-

сюда, а что делать с божком, она решит потом…

— Джун, ты где? — С другого конца двора донесся голос 

Утеса.

Глуповатый и наивный парень в теле уродливого дворфа, 

по уши влюбившийся в нее, уже надоел, но приходилось тер-

петь его рядом — через него держалась связь с Нергалом. 

Лучезарный бог предупредил, что, если парень отречется 

от него, нестабильный канал связи Дисгардиума с Бездной 

рухнет, и тогда…
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Тогда всем планам конец. Впрочем, Девятка умела тер-

петь. Десять тысяч лет в Бездне не проходят бесследно, а все 

нетерпеливые уже стерты.

Найдя взглядом Утеса, Девятка перетащила его к себе, 

на крепостную стену. Неуклюжий дворф, оказавшись ря-

дом, взмахнул руками и чуть не свалился за пределы замка. 

Жаль, что не свалился. Пара смертей в нутре Живого сита — 

и на двенадцать часов она избавилась бы от его назойливого 

обожания.

— Что? — спросила она.

— Что будет, когда Нергал сдержит обещание и перенесет 

тебя в Дис? — Парень смутился, покраснел. — Мы же останем-

ся вместе?

«Конечно же нет! Зачем ты мне, когда в том мире найдутся 

и занятия поважнее, и мужчины поинтереснее?» — мысленно 

ответила она, но вслух сказала:

— Ты всегда будешь в моем сердце, Тоби.

Воин-коротышка, такой нелепый, потянулся к ней, чтобы 

поцеловать, и уже закрыл глаза в предвкушении. Девятке за-

хотелось забросить его в яму с Лавовыми дрейками, но Нер-

гал должен был появиться с минуты на минуту, а потому при-

шлось стерпеть и ответить на поцелуй.

За легкими ласками, как и следовало ожидать, пошли 

более откровенные вещи: шаловливые ручки Утеса нырнули 

под ее легкое короткое платье. Девятка стерпела и это.

От опротивевшего безыскусного секса с неумелым двор-

фом спасло явление Нергала. Бог света взял тело коротышки 

под контроль, отчего внутреннюю поверхность ее бедра обо-

жгло жаром, жирные губы Утеса отлипли, а в глазах его заси-

ял ослепляющий свет.

— Светел ли твой путь, Девятка, моя Светоносная Длань? — 

поприветствовало божество устами дворфа. — Близится миг 

переноса! Все саккумулированные запасы веры сейчас вли-

ваются сюда, расширяя канал между мирами. Ты собрана?

— Все важное всегда при мне, — улыбнулась Девятка, ис-

пытав давно забытое предвкушение. — Девять Пробивателей, 

лучшая экипировка этого мира, все мои накопленные навыки 
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и таланты. Все при мне, Нергал… Лучезарный. Скажи, мне 

и там придется терпеть рядом этого дворфа?

— Мне не хватит веры перенести вас обоих. Утес, чей разум 

омрачен Спящими, мне больше не нужен, он выполнил свою 

задачу и может быть стерт.

— Тогда, как вытащишь меня отсюда, сбросься со стены… — 

Девятка взглянула вниз, где на их присутствие уже среагиро-

вала вся местная живность. Четыре Живых сита колыхались 

прямо под стеной, надеясь на добычу.

— Посмотри мне в глаза.

Утес- Нергал взял ее руки, приблизил свое лицо, и Девятка 

вздрогнула от набирающего силу божественного свечения. 

Ей, казалось, выжгло глаза, и они перестали видеть что-либо, 

кроме яркого сияния, залившего все: небо, горизонт, борода-

тое лицо дворфа. Свет проник в голову, опаляя мозг, просо-

чился под кожу, сжигая плоть, пронзил сосуды, испаряя кровь 

и все, что называлось в Бездне Бетой номер девять.

Исчезли ее мысли, память, разум и тело…

…после чего все было воссоздано с кропотливой точно-

стью в Дисгардиуме.

Девятка открыла глаза и обомлела. Нет, это был не Дис-

гардиум. Ее окружало бесконечное пространство без верха 

и низа, без неба и земли, одновременно светлое и темное, где 

очень далеко мерцали и двигались полупрозрачные сущно-

сти — внешне почти одинаковые, но разные по размеру. Под 

ногами мельтешили совсем мелкие, напоминая призрачных 

тараканов на столе, побеспокоенных внезапно включенным 

светом.

В абсолютной тишине, в вакууме, где нет звуков, самая 

большая из почти незримых сущностей приблизилась к ней 

и проявилась. Множество конечностей изгибались под раз-

ными углами, вырастая из бесформенного матового тулови-

ща, на котором обозначилось несколько десятков глаз.

Все они открылись одновременно, и Девятка вздрогнула — 

глаза были настолько разнородные, что казалось, их отняли 

у всех существующих видов Дисгардиума и приживили к ту-

ловищу божества. Каждый глаз уставился на нее.
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Вот, значит, как выглядят боги? Без ширмы аватара и спе-

циальных эффектов вроде сияния истинное обличие величай-

шего бога Дисгардиума, ростом не достигавшего даже груди 

Девятки, не впечатлило. Видала она в Бездне тварей посо-

лиднее… внешне, но не по уровню развития:

^ 
Бог света Нергал 9 773 331-го уровня

Надпись моргнула, сменившись на 

^ 
Бог тьмы Мардук 9 773 331-го уровня

И снова показала, что перед Девяткой стоит Нергал. Недо-

умевая, почему не слышит себя, Девятка поинтересовалась:

— Так ты Нергал или Мардук?

— Преклони колено, моя Светоносная Длань, — раскален-

ным прутом в мозг вонзились чужие мысли.

Девятка опустилась на колено и склонила голову, лихо-

радочно размышляя. Столько уровней! Развить идею не уда-

лось, собственные мысли выжгло чужим присутствием в го-

лове:

— Я един в двух лицах. Я есть Нергал Лучезарный, но как 

нет света без тьмы, так нет Нергала без Мардука. На заре вре-

мен Мардук Сумрачный был Старым богом тьмы, но я его раз-

воплотил и присвоил себе его паству. Контроль двух аватаров 

ресурсоемок, но зато и притоки веры умножились. А теперь 

отринь любопытство, моя Светоносная Длань, у нас мало вре-

мени. Все резервы веры — и мои, и алтарей, и жрецов — потра-

чены, чтобы открыть канал и перенести тебя сюда. Я слаб как 

никогда, и это нужно поскорее исправить!

Каждое слово раскаленным гвоздем вбивалось ей в голо-

ву, вытесняя ее саму — ее личность, память, разум, желания. 

Все замещалось желаниями Нергала, и Девятка, став его ма-

рионеткой, не могла даже говорить, но, по всей вероятности, 

бог ощутил ее недоумение и пояснил:

— Это не Дисгардиум. Ты в Небесном плане. Король Содру-

жества Бастиан Первый сошел с пути света и не дал моим 
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жрецам провести полноценный обряд. Поэтому энергии 

хватило только на то, чтобы открыть канал сюда, в Небес-

ный план, где поступающая вера сыра, а оттого более эффек-

тивна. Но здесь тебе, смертной, не место, как нам, богам, 

не место в Дисгардиуме. Вселенский закон равновесия уже 

направил сюда Небесный арбитраж, чтобы выпроводить тебя 

из плана. Арбитры, вызволенные мною из Бездны, обязаны 

мне помогать, но все, что они могут сделать, не нарушая за-

кона равновесия, — это немного замедлиться, повысив прио-

ритет других задач. Поэтому внимай, Девятка, и запоминай. 

Ты моя длань в Дисгардиуме, мой голос, моя кара неверным 

и вознаграждение тем, кто следует путем света.

Где-то глубоко- глубоко в подсознании пульсировала и на-

бирала силу мысль: «Он слаб как никогда…»

А тот, о чьей слабости она думала, продолжал повелевать:

— Мои вернейшие адепты из клана «Дети Кратоса» воз-

звали к моей помощи, чтобы противостоять тем неразумным, 

кто бездумно поклоняется Спящим. Ты защитишь «Детей 

Кратоса» и уничтожишь всех, кто вторгся на их земли. Ты за-

хватишь инициала Спящих Скифа и выбьешь из него знания 

о том, где прячутся его мерзкие покровители. Ты подчинишь 

свету новое Ядро Чумного мора, коим стал смертный Поли-

девк, и натравишь его на всех, кто отринул путь света. Ты вос-

становишь позиции моей Церкви в Содружестве и поставишь 

вместо предателя Бастиана Первого моего человека — Пер-

вого инквизитора Лариона. Потом ты соберешь всех после-

дователей под моими знаменами и уничтожишь легионы им-

ператора Крагоша. Поможешь жрецам Мардука занять трон 

Империи, после чего займешься Старыми богами. Начнешь 

с гоблинских Маглубайта и Невра и поставишь Лиге гоблинов 

условие: они должны встать на путь света, иначе ты их уни-

чтожишь за пособничество Спящим. Следом…

Сжав зубы и сдержав крик боли, последовавшей за попыт-

кой делать что-то еще, когда она должна благоговейно вни-

мать, Девятка подняла голову так, чтобы, глядя в глаза Нерга-

ла, поймать фокус на иконке артефакта, предусмотрительно 

выведенной на панель быстрых команд. Ох, сколько было в ее 
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жизни моментов, когда она отчаянно хотела его использо-

вать , — например, когда ее предал Третий. Активировав арте-

факт, она могла бы безвозвратно прикончить бывшего друга 

и любовника и возвыситься над остальными бетами.

Но она сберегла его, понимая, что настоящий случай еще 

не представился.

И вот он, случай. «Слаб как никогда…»
Артефакт, добытый на Холдесте, дождался своего часа. 

Лишь бы сработал…

Преодолевая контроль Нергала, она еще раз внимательно 

перечитала описание:

> > >

Череп Барона Самеди

Привязано к душе Беты #9.

Божественный артефакт.

Уникальный предмет.

Лишившись последователей, воплощение Барона Самеди в мире 

смертных исчерпало резервы веры и развоплотилось. Этот череп — 

последнее, что осталось от аватара бога смерти, когда-то знамени-

того умением отнимать и поглощать чужие силы.

При использовании: отбирает все уровни у любой цели и передает 

их владельцу артефакта, после чего теряет силу.

Прочность: неразрушимо.

Цена продажи: невозможно продать.

Шанс потерять после смерти снижен на 100%.

Сработает ли? Нергал продолжал вещать, нагружая Девятку 

все новыми и новыми поручениями, но ей наконец удалось за-

крыть часть разума под собственные мысли. Даже если не сра-

ботает, своего она уже добилась. Вернуть ее в Бездну у Нергала 

нет сил, а в Дисгардиум ее так и так вот-вот перенесут Арбитры.

Выбрав целью призрачно- матовую тварь, Девятка активи-

ровала артефакт. Где-то в инвентаре развоплотилось послед-

нее, что оставалось от Барона Самеди, издав прощальный 

стон, в котором ей послышалось свистящее «вкус-с-с-но-о-о».

Давление на разум тотчас прекратилось, тварь, стоящая 

перед ней, отпрянула, глаза закрылись, а вместо них по всему 
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туловищу выросли шипы. Нергал ощетинился ими, как еж, 

и беззвучно бросился на Девятку. Из каждой иглы выстрелил 

луч, который мог бы стереть с лица земли любой город, будь 

у Нергала больше энергии. Короткие лучики испепелили мил-

лиарды очков прочности силового купола, но так и не дотяну-

лись до плоти.

Этот момент в ее плане был самым опасным, но пронес-

ло. Девушка, десять тысяч лет проведшая в Бездне, выжила, 

быстро активировала еще один щит и ухмыльнулась, глядя, 

с какой астрономической скоростью Нергал не только теряет 

уровни — по миллиону в секунду, — но и уменьшается в раз-

мерах. Интеллект Девятки, базовая характеристика любого 

мага, рос с той же скоростью, умноженной на десять , — по де-

сять миллионов единиц в секунду.

Божество, стремительно теряющее силы, снесло и второй 

купол, но на большее его не хватило. Девятку, ощутившую 

близость цели, охватил азарт мага-коллекционера, жадно со-

бирающего все способности, таланты и заклинания. Все, что 

ей оставалось, — прикончить тварь, возомнившую себя богом.

Девятка отступала, направив руку на Нергала, и готови-

лась сжать кулак. Уровень бога света снизился до трех мил-

лионов, двух, одного… Есть!

^ 
Бог света Нергал 1-го уровня

Микроскопическая тварь копошилась где-то под ногами, 

так и не добежав до своей «Светоносной Длани».

Девятка сжала кулак, и там, где пряталась уменьшившая-

ся до размеров бактерии сущность, будто вспыхнул и погас 

светлячок.

> > >

Бог света Нергал уничтожен.

Очков опыта за убийство твари 1-го уровня не дали, но это 

интересовало сейчас Девятку меньше всего. Пассивное По-
хищение способности срабатывало с очень низкой вероят-

ностью, но чем выше уровнем жертва, тем больше шансы.
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Вселенная бросила кости, просчитывая вероятности…

> > >

«Похищение способности»: получен обожествляющий талант 

«Лучезарность»!

Да! Ликуя, Девятка ощутила, как внутри нее разгорается 

что-то  меняющее самую ее суть, перестраивает плоть и на-

полняет бесконечной силой, питаемой всеми теми, кто идет 

путем света.

Миллионы незримых нитей связали ее с каждым последо-

вателем, с каждым храмом и алтарем, аккумулирующим по-

токи веры, и, не глядя в интерфейс, она уже знала, что Нергал 

не солгал: резервы были опустошены, а широчайшие каналы 

оскудели, потому что гонимые последователи, не находя под-

держки своего бога, теряли веру и реже молились, а то и во-

все отрекались и выбирали других богов.

Ни один другой украденный талант не дарил таких ощуще-

ний. Девятка заинтересованно хмыкнула и открыла описание 

способности, которая стала жемчужиной ее коллекции:

> > >

Лучезарность

Обожествляющий талант.

С незапамятных времен все разумные почитали солнце и его свет. 

Лучезарность носителя приравнивает его в глазах смертных к богу.

Вы несете свет, который вашей волей может дарить жизнь и нести 

смерть всему живому. Вера смертных дает вам бессмертие и энер-

гию. Вера, поглощенная и переработанная, испражняется в Дис-

гардиум. Смертные называют эти испражнения дыханием богов, 

или маной, которую они научились использовать для примитивных 

магических манипуляций с материей, пространством и временем.

«Я богиня», — подумала Девятка, смакуя эту мысль, про-

кручивая ее и прислушиваясь к себе. Нахлынувшие чувства 

граничили с восторгом, извечную скуку испепелило светом 

от осознания собственной избранности и азартом, ведь пе-

ред ней открывались фантастические… нет — божественные 

возможности!
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А следом пришло понимание: она уничтожила сильнейше-

го бога Дисгардиума, стала могущественнее Нергала, а зна-

чит…

Девятка медленно огляделась. Небесный план потерял 

лидера и обрел новое божество. Разумеется, это не осталось 

незамеченным. Сотни других тварей окружили ее и с разной 

степенью обеспокоенности пытались прощупать ее разум, 

вой ти в контакт, наладить коммуникации.

— Кто ты? — осторожно поинтересовался Монту, бог воин-

ской доблести.

— Как тебе удалось? — острой болью в черепе отозвался 

мысленный голос Тлалока, бога дождя и грома.

— Немыслимо… — донеслись мысли Ямы, бога справедли-

вости.

Простым усилием воли Девятка отсекла все вопросы, за-

крыв свой разум. Те, кто ковырялся в нем, отпрянули, словно им 

стало больно, все так же беззвучно засуетились, затрепетали.

Бесформенные сущности кружили вокруг Девятки, пе-

редвигаясь на отращенных многосуставных конечностях, 

напоминая потревоженных пауков в банке. Взгляд ловил их 

имена: Равана, Фудзин, Волос, Ахриман, Шесему, Скади, Ху-

ракан, Иштар, Тоси, Гор, Хапи, Ктулху… Твари забили за собой 

все, что волновало смертных: от природных явлений до таких 

эфемерных вещей, как любовь и справедливость, — поделив 

стадо между собой, и доили его, поглощая веру и становясь 

еще сильнее.

Взгляд зацепился за знакомое имя — Барон Самеди… Что? 

Еще один? Ах, ну да, ведь Бездна есть отражение Дисгардиу-

ма, там тоже когда-то были боги: Старые и Новые, стихийные 

и звериные, — и все развоплотились, когда не осталось ни од-

ного разумного, кроме шестерки выживших, не веривших 

ни в каких богов.

Девятка уставилась на того, чей развоплощенный аватар 

в Бездне оставил после себя череп, отнявший силы Нергала. 

У этой сущности череп если и был, то прятался где-то внутри 

матового угловатого туловища, отрастившего несколько глаз 

на стебельках.
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Все твари отставали от нее на миллионы уровней и вели 

себя неагрессивно — видимо, среди богов насилие по отно-

шению к себе подобным не принято.

Лучезарная Девятка снова нашла взглядом темного бога 

смерти Барона Самеди. Тварь 1 843 084-го уровня, казалось, 

почувствовала ее намерения и сжалась, поползла прочь, пы-

таясь спрятаться за остальными.

Девушка, прожившая двадцать лет под именем Джун Кер-

тис и чуть больше десяти тысяч лет как Бета номер девять, 

направила руку на Барона Самеди и сжала кулак.

Искореженная тварь схлопнулась и распылилась на суб-

атомные частицы.

> > >

Темный бог смерти Барон Самеди уничтожен.

> > >

«Похищение способности»: получен божественный талант «Вкусно»!

— Вкусно! — воскликнула она, снова не услышав себя.

Стоило подосадовать, что украденный талант не обоже-

ствляющий, а всего лишь божественный, как мощным взры-

вом Девятку отбросило, и уже в полете она взяла тело под 

контроль и выпустила призрачные крылья. В безвоздушном 

пространстве Небесного плана они сработали не хуже, чем 

под статичным небом Бездны. Полет подчинялся не законам 

физики, а игровой механике мироздания.

Согласно тем же законам, Девятка получила урон, но пре-

небрегла потерянной третью жизни, ведь регенерация у нее 

бешеная, ускоренная пассивными талантами настолько, что 

через пять секунд жизнь восстановилась.

Она сделала вывод: убивать бога на короткой дистанции 

недальновидно. Не смертельно, но лучше избегать рисков.

У тварей, называющих себя богами, возможности были 

не такими мощными. Самые мелкие погибли в термоядерном 

взрыве уничтоженного Барона Самеди, из-за чего поле зре-

ния Девятки заволокло строчками логов о новых похищенных 

способностях. Жаль, что никто из убитых не был равен Девят-

ке, столько опыта ушло в пустоту!
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Смерть каждого бога вызывала цепную реакцию: взрывы, 

сначала небольшие, потом все более разрушительные, убива-

ли все новых и новых богов. Девятка утвердилась в догадке, 

почему в Небесном плане конфликты не доводили до драки , — 

пострадать могли все.

Новые боги беззвучно оглашали эфир эмоциями страха, 

боли, паники и отчаяния, разбегаясь, прибиваясь к незри-

мым стенам границ, за которыми раскинулось великое ничто. 

Во вспышках взрывов Девятка отчетливо слышала щелчки, 

как при давке вшей. Процесс стоило ускорить. Подняв руку, 

она сжимала кулак, стоило очередной твари попасть в фокус.

Множество божественных воплей прорвалось в ее разум 

с просьбами о помощи, с мольбой о пощаде, с обещаниями 

отдать все и поделиться верой, но она безжалостно отсекла их 

и продолжила давить всемогущих Новых богов, как тараканов.

Она потеряла счет жертвам и похищенным способностям, 

чувствуя себя, как в юности на распродаже в день зарплаты. 

Бери, хватай, загребай все, на что хватит баланса фениксов. 

В то время она часто ловила себя на мысли, что, будь у нее до-

статочно денег, скупила бы все туфли и сумочки, даже если бы 

знала, что никогда их не наденет. Сейчас же ее возможностей 

хватало, чтобы опустошить магазин божественных талантов. 

Главное, не угодить в ближний радиус поражения взрывов.

Зачистка заняла меньше четверти часа, большая часть 

времени ушла на чтение уведомлений о новых талантах. К со-

жалению, множество похищенного было из разряда «боже-

ственного» — такое Девятка могла использовать только в Дис-

гардиуме или дарить смертным.

Небесный арбитраж явился, когда в Небесном плане 

остался лишь один Новый бог. Вернее, Новейшая богиня.

Двенадцать искрящихся багровых шаров вывалились 

из подпространства прямо перед Девяткой. Увлеченно изу-

чая новые таланты, их она поначалу не заметила и поняла, что 

не одна, только когда ее захватили и сковали красные элек-

трические жгуты, постепенно сменившие цвет на синий.

Когда всемогущие Арбитры застряли в Бездне, Девятке 

не удалось узнать их поближе, но бывший бог-покровитель 
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объяснил, что внеуровневые энергетические твари сотканы 

из частиц мироздания Хаосом и Упорядоченным, а потому 

не подчиняются ничему, кроме законов равновесия и соб-

ственной логики. «С ними нельзя договориться, их нельзя 

подчинить, но можно найти способ заставить их поступить 

так, как нужно тебе, если все прочие варианты будут для них 

менее допустимы», — рассказывал ей Нергал.

Вооруженная этим знанием, Девятка собралась и приго-

товилась держать ответ за содеянное. Вряд ли уничтожение 

всех Новых богов так просто сойдет ей с рук.

Однако защищаться не пришлось. Самый большой шар, 

над которым было написано «Главный арбитр», протрещал:

— Анализ сущности… Уровень могущества: экстраорди-

нарный, надплановый. Класс: божественный. Предыдущая 

ипостась — смертный неумирающий, Бета номер девять, но-

мер регистрации в бета-мире — четырнадцатый. Присвоение 

статуса «угрозы» неосуществимо, так как протокол не приме-

ним к сущностям божественного класса. Перехожу к процес-

су инициации нового бога… Бета номер девять, статус бога 

требует регистрации нового имени. Желаете сохранить теку-

щее или создать новое?

— Желаю создать новое.

Она улыбнулась, решив назваться Девяткой, но вдруг пере-

думала. Она больше не девятая, а первая! Но зваться Первой… 

так себе идея. Единица? Нет. Может, взять имя из той , первой 

жизни? Джун? В имени нет уникальности. Тогда что? Назвать-

ся Нергалом, чтобы было проще с последователями? Лучезар-

ному удался трюк с Мардуком, вдруг и ей поможет эта уловка?

Нет.

Ее старый мир разумные Дисгардиума называют Бездной. 

Девятка — ее воплощение. Все они преклонят колено перед ней.

— Бездна! — не слыша себя, объявила она.

Перед ней всплыло окно интерфейса, куда она ввела но-

вое, теперь официальное, имя.

— Бездна, новая божественная сущность должна выбрать 

поле покровительства смертных. Пожалуйста, выберите од ин 

или несколько из пред ставленных вариантов.
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Развернулось окно со списком: земля, ветер, огонь, свет, 

мрак, вой на, мир, лес, горы, храбрость, воровство, земледе-

лие, орки, гоблины, любовь, материнство, рыбаки, рудокопы, 

жулики, картежники… Промотав его до конца и не найдя же-

лаемого, она покачала головой:

— Не годится.

— Предложите свой вариант, богиня Бездна, — невозмути-

мо протрещал Главный арбитр.

— Я способна покровительствовать всем. Кроме того, 

не осталось ни одного Нового бога-покровителя. Мне при-

дется покровительствовать всем и всему.

— Это правда, — согласился он. — Бездна, объявляю вас бо-

гиней всего. Ваше могущество позволяет взять под контроль 

самые ресурсоемкие процессы Дисгардиума.

— Богиня всего — звучит так себе, не правда ли? Может, 

единая богиня всего сущего?

— Принято, единая богиня всего сущего Бездна. Инициа-

ция нового бога завершена. Предлагаю заслушать вселен-

ские законы равновесия. Их нарушение недопустимо и может 

привести к лишению божественного класса и последующему 

развоплощению.

Из последовавшей лекции Бездна узнала, что отныне 

она не может вмешиваться в дела смертных напрямую. Зато 

вправе аккумулировать веру, направлять и награждать своих 

последователей, их руками достигая своих целей…

Главный арбитр озвучил еще множество правил, каждое из ко-

торых было направлено на сохранение баланса и безопасности 

Дисгардиума, но главное Бездна уже услышала — она снова запер-

та. Это ее не расстроило, потому что заточение в Небесном плане, 

покинуть который ей нельзя, имело обходные пути.

Если достичь требуемых резервов веры, она в силах во-

площать себя в Дисгардиуме в виде аватара — или созданного 

с нуля, или воспроизведенного при помощи тела наиболее 

преданного последователя. Второе требовало меньше ресур-

сов, но и ограничивалось возможностями тела.

Создать аватар проще, чем удерживать его целостность 

в Дисгардиуме. Чтобы пребывать там в таком обличье, 
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нужны неимоверные затраты веры. А если все упирается 

в ее потоки…

Когда Небесный арбитраж закончил и покинул ее, Бездна 

задумалась над следующими шагами. План полностью в ее 

единоличном распоряжении, божественные рычаги управле-

ния Дисгардиумом — тоже. Теперь нужно сделать так, чтобы 

потоки веры не иссякали никогда. Быть развоплощенной, 

потеряв всех адептов, — вот настоящая опасность.

Для начала нужно обратить всех последователей сгинув-

ших Новых богов в свою веру. Вера последователей Нер-

гала и Мардука перешла ей по наследству, как и от парочки 

других богов, из которых Похищение способности выбило 

обожеств ляющие таланты, но вот последователи всех осталь-

ных сейчас молились впустую. Их молитвы никто не слышит, 

а вера уходит в никуда.

Затем, чтобы поток веры не останавливался, нужно осы-

пать бонусами игроков — тех самых неумирающих, кто в Дис-

гардиум приходит поразвлечься и все еще поклоняется Нер-

галу и Мардуку.

Хотя нет! Зачем делиться с ними чем-то, что придется за-

брать у себя? Лучше сначала отнять что-то, а потом вернуть, 

но не всем, а лишь избранным!

Парой мысленных усилий Бездна создала карманное 

измерение и перенаправила выбрасываемую в Дисгардиум 

ману туда. Как только чародеи, колдуны и волшебники исчер-

пают ману, пронизывающую все сущее , в своем мире, магия 

станет привилегией только ее последователей.

Но с игроками нужно что-то решать. Уже сейчас их на по-

рядок больше, чем неписей, именно они обеспечивают основ-

ной поток веры! При том что в этом мире они проводят хоро-

шо если половину жизни. Другую половину — в том мире, где 

Бездна провела первые двадцать лет своей. Двой ная жизнь 

делает их веру хрупкой, неискренней, потому что все  суще-

ствующее в Дисгардиуме  для них не более чем виртуальный 

мир. Ненастоящий. Игровой.

Они «молятся» богам ради бонусов и с легкостью меняют 

покровителей ради бонусов получше. Они не боятся, потому 
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что знают: смерть ненастоящая. Таймер в великом ничто от-

считает положенное время, и погибший воскреснет. Интерес-

но, как они — эти миллиарды разнеженных игроков — пове-

дут себя, когда поймут, как она с Третьим в свое время, что 

смерть окончательна?

Бросят играть. Никто больше не зайдет в Дисгардиум, 

а она лишится миллиардов потенциальных последователей.

Вывод отрезвил, заставил подумать еще. Нергал, разго-

варивая с нею в Бездне, делился своими планами взять под 

контроль неумирающих, но не объяснял, как собирался это 

сделать.

Божественная панель управления миром всплыла, стоило 

о ней подумать. И все сразу стало очевидным.

Игрок полностью отдает свое тело и разум под контроль 

капсулы погружения. Именно этим обеспечивается полный 

реализм ощущений — управляющий ИскИн, отвечающий 

за это, не обжигает тело игрока при ожоге в Дисгардиуме, 

но подает нужный болевой сигнал в мозг, и тот уверен, что 

ущерб реален. Игрок пьет виртуальный эль, а капсула забра-

сывает в кровь гормоны, имитирующие опьянение. Каждый 

нервный рецептор на коже, каждая мысль, каждое ощуще-

ние — все под контролем ИскИна. Именно он при повышении 

уровня заставляет организм выбрасывать в кровь гормоны 

счастья — серотонин, дофамин и окситоцин.

Человек в капсуле сделает все, что прикажет управляю-

щий ИскИн. Да, манипуляции с организмом подчиняются пра-

вилам, болевым фильтрам, настройкам и версиям капсулы. 

Но даже в ослабленном виде манипуляции с организмом 

есть. А значит, каждый игрок в капсуле — уже в подчинении 

управляющего ИскИна, который руководит механикой мира.

Изучая божественную панель управления, Бездна прики-

дывала, на что может повлиять, и осознавала: механику мира 

можно подчинить. Создатели Дисгардиума заложили в боже-

ственную панель полный контроль, он станет доступным, как 

только позволит объем веры.

Можно поменять силу притяжения, призвать стихий-

ные бедствия, создать ряд других катаклизмов, наплодить 
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неизлечимых болезней и даже сдвинуть планету с орбиты. 

Но все это лишь уменьшит число потенциальных последова-

телей, а значит, и могущество. Нет, это все не то.

Только настоящая смерть тела в капсуле станет послед-

ним доводом для тех «неумирающих», кто откажется прекло-

нить колено.

Бездна задумалась. Скиф, запертый с ней в бета-мире, 

выходил в реальный мир, когда его друзья включали экстрен-

ный выход. О возможности такого ей рассказал Утес. Даже 

если она найдет способ  подчинить себе управляющий ИскИн  

и поймет, как убивать оболочки в том мире, после первых же 

смертей начнется паника. Все побегут, а если она сможет 

заблокировать выход, игроков начнут выводить из Диса про-

стым отключением сетевого соединения.

Так, мысленно дискутируя сама с собой, она изучала воз-

можности панели управления миром. Лаконичные строчки 

в самом конце списка заставили ее божественное сердце 

екнуть.

> > >

Режим бета-тестирования: отключен.

> > >

Режим ускорения: отключен.

> > >

Режим окончательной смерти персонажа: отключен.

Каждый режим требовал для активации ровно триллион 

очков веры, но ее это не смутило. Вот что она сделает — пе-

реведет мир в ускоренный режим бета-тестирования, после 

чего включит окончательную смерть. Мозги игроков не вы-

держат, оболочки отомрут, в живых останутся только их пер-

сонажи.

Когда это случится, никто не сможет покинуть Дисгар-

диум. Игроки перестанут быть игроками, а начав жить и уми-

рать по-настоящему, истово поверят в Бездну.

Ждать этого придется с текущим притоком веры… хм… 

Сейчас скорость потоков от последователей Нергала и Мар-

дука не превышала шести миллиардов в сутки. Ждать полгода, 



чтобы включить хотя бы один из нужных ей режимов мира, 

терпения ей бы хватило, но Бездна больше не хотела ждать.

Она призвала девять своих Пробивателей 300 000-го 

уровня, наградила их зачатками разума и речи, после чего 

приказала:

— Вы мой глас в Дисгардиуме. Вы глас Бездны и ее самые 

преданные жрецы. Убивайте всех, кто откажется преклонить 

колено и назвать меня своей богиней.

— Да, госпожа, — разноголосо откликнулись девять Про-

бивателей.

Бездна исчерпала остатки веры, чтобы отправить их 

в Дисгардиум: Плевок, Пушистик и Дымок воплотились в раз-

ных частях Латтерии; Карамелька, Попрыгунчик и Ушастик 

попали на Шэд’Эрунг; Крошка очутилась на Бакаббе, Снежку 

место нашлось на Холдесте, а Рыбуська начала бороздить 

воды Бездонного океана. Когда веры прибавится, Бездна за-

явит о себе всему Дисгардиуму лично.

Меаз, к сожалению, был Бездне неподвластен, и она по-

обещала себе, что обязательно с ним разберется в свое вре-

мя. С теми, кто жил в ее старом мире, она, когда была Бетой 

номер девять, уже сталкивалась и пока не горела желанием 

снова вступать в контакт. Обитатели того Меаза не подчиня-

лись  его игровой механике там, а значит, и здесь они вне ее.

Что касается Террастеры, то туда она наведается сама, 

как только сможет воплотить себя в Дисгардиуме. Разумных 

там все равно нет, но в тамошнем инстансе «Источник Тлею-

щей пустоты» есть ключ к ее бывшему дому. Способность со-

здавать Пробои в Бездну надо забрать, пока ею не овладел 

кто-то другой.

Все, что могла, Бездна сделала. Оставалось объявить 

о себе миру, а потом ждать, пока потоки веры позволят реа-

лизовать задуманное.

Теперь Дисгардиум — только ее мир. Ловушка скоро за-

хлопнется, и тогда все, кто в нее попал, будут поклоняться ей.

Бездне.

Единой и истинной богине всего сущего.
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Медведь

Интра-гель капсулы схлынул, и  я  схватился за  поручни. 
Четверть часа назад мы с Большим По прикончили Отро-
дье Бездны и  запустили таймер перегенерации Стылого 
ущелья, после чего новое Ядро Чумного мора назначило 
Ланейран высшим легатом.

Кислая физиономия Магвая и самодовольная — Боль-
шого По  стали последним, что я  увидел, перед тем как 
меня выкинуло в реал.

Шесть часов до перезапуска Стылого ущелья.
В другой жизни или в лучшем будущем после всего, что 

пережил, эти шесть часов я  бы потратил на  сон. Но,  ви-
димо, вселенная посмеялась надо мной, сделав инициалом 
Спящих. Что позволено Спящим, не позволено их инициа-
лу, ведь , если он уснет, им придется проснуться.

И тогда… Да эльф его знает, что тогда случится. Покой-
ный Киран Джексон, бывший управляющий директор 
«Сноусторма», говорил, что после пробуждения Спящих 
Дисгардиум в  текущей версии будет уничтожен, стерт, 
а вместо него мир запустится заново — девственно новый, 
безжизненный, и, возможно, его развитие и эволюция пой-
дут совсем по другому пути. Не будет ни Ушедших, ни Де-
монического пакта, ни конфликта Старых и Новых богов. 
Это потеряет смысл, ведь все, ради чего я отказался от спо-
койной жизни и своего счастливого будущего, окажется по-
теряно. Нет, пусть уж лучше сон Спящих продлится вечно.

В общем, пока боги спали, а таймер начал отсчитывать 
вторую минуту, я  выскочил из  капсулы и  начал быстро 
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одеваться, прикидывая, на кого могу рассчитывать, поми-
мо Уэсли, который вышел в реал вместе со мной и сейчас 
направлялся сюда.

Тисса где-то на пути к Элизабет из «Белых амазонок», 
тетке Лиама, которая должна помочь ей встретиться 
с Хинтерлистом, а уже тот отправит ее к нам. Учитывая, 
что небо над Калийским дном контролируется наемника-
ми «Детей Кратоса», это будет не так просто.

Эдвард и Рита до сих пор в больнице. Хайро вчера со-
бирался перевезти их на базу, чтобы забрать с нами в кос-
мос, но флаер, где находились он и Вилли, сбили на взлете, 
а наша яхта взорвалась на космодроме.

Персонаж Тобиаса застрял в  Бездне. Вытаскивать его 
оттуда смысла вроде нет — в  Дисе он все равно не  по-
мощник, но  нужно через него выяснить планы Нергала 
и Девятки. Первый инквизитор Ларион рассказывал, что 
в Даранте собираются все жрецы Лучезарного, чтобы со-
вершить обряд призыва Девятки, и,  если он еще не  про-
веден, им нужно помешать. Иначе, если Девятка придет 
на  помощь «Детям Кратоса», все остальное уже не  будет 
иметь значения.

Малик… Малик мертв.
Остаются только Ханг и Томоши. Хотя еще надо позвать 

Дьюлу и  Мэнни, им работа тоже найдется. И  Большой 
По… Негусто. А ведь за оставшееся время нужно запла-
нировать и сделать так много, что дорога каждая минута. 
Уверен, «Дети Кратоса», поняв, что зона изоляции вот-вот 
перестанет быть таковой, уже готовятся к теплому приему 
топовой «угрозы» и легатов Чумного мора.

Открыв дверь спальни, я остановился на пороге. Мер-
цающий голографический экран, где отображалась кар-
тинка с камер наблюдения, был единственным источником 
света. В этой полутьме, сидя в инвалидном кресле, дремал 
Леонид Фишелевич — безногий ветеран-миротворец, при-
влеченный Хайро пилотировать нашу яхту, которая… 
В общем, нет у нас больше яхты.
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Да уж… И этот тоже… не помощник — обеими руками 
он крепко сжимал фляжку, а очнулся, только когда я уже 
открывал наружную дверь.

— Эй, пацан! — сипло каркнул он мне в спину. — Сто-
ять! Куда собрался?

— Доброй ночи, мистер Фишелевич, — сказал я, обер-
нувшись. — Мне нужны все офицеры клана. Сейчас же. 
Срочно. Соберете?

— Сек, — буркнул он, потирая глаза и  зевая, после 
чего свинтил крышечку с  фляжки и  сделал мощный 
глоток. Проглотил, зажмурился, потряс головой. Я едва 
сдержал раздражение из-за потери времени. — Вот те-
перь соберу.

Широко зевнув, Фишелевич попробовал вызвать Хай-
ро и Вилли, но те не ответили. Тогда он связался с Иваном:

— Вань, пни своих диких, пусть прошвырнутся по эта-
жам и подтянут к Алексу всех офицеров… Ага, всех. Что? 
Да не твоих офицеров, а клановых! Поименно…

Леонид задумался, и я пришел на помощь:
— Пусть приведут Ханга, Томоши, Тобиаса, Мануэля 

и Дьюлу. Если они в капсулах, врубайте экстренный выход, 
чем бы они ни занимались, у нас есть дела важнее. А, еще 
Уэсли! Он наверняка уже бродит по  коридорам и  ищет 
мою комнату.

— Уэсли? — поднял лохматую седую бровь Фишеле-
вич. — А, понял, это тот прибывший вчера жирдяй. Еще 
кто нужен?

— Хайро, Вилли, Сергей, Йоши… — перечислил я име-
на безопасников. — Иван тоже пусть приходит. Это каса-
ется и его.

— Слышал, Вань? В общем, молодежь дисовскую и Хай-
ро с его людьми… Ну и сам приходи. Добро. Паренек гово-
рит, дело срочное, так что поживее там. — Он посмотрел 
на меня, качнул головой, указывая на диван. — Ща все бу-
дут. Ты сядь, посиди пока, а я нам кофейку сварганю.

— Сам сделаю, — сказал я. — Вы лучше будьте на связи 
с Иваном. Вам покрепче?
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— Соображаешь, пацан. Сделай такой, чтобы от горечи 
глотку жгло!

Именно такой кофе я  сделал нам обоим. Обжигаясь, 
я пил, не чувствуя вкуса, пока дикие одного за другим при-
водили моих друзей и соратников. Мы обменивались хму-
рыми приветствиями, но  я  пока ничего не  рассказывал, 
дожидался, пока придут все.

Пришли все и даже больше — Томоши привел Энико, 
дочь нашего главного строителя. Последним явился То-
биас, подгоняемый Иваном. Ранее мне не доводилось об-
щаться с  лидером диких. Молча кивнув мне, увешанный 
оружием здоровяк со  странно перекошенной челюстью 
и  плохими зубами встал возле Хайро и  шепнул что-то 
вроде: «На хрен я здесь вообще?» Моралес кивнул на меня 
и что-то ответил.

Глядя на их осунувшиеся от недосыпа лица, я подумал 
о том, как долго мы еще выдержим в таком темпе . Хайро 
и  Вилли вчера чуть не  погибли, когда их «Акулу» сбили, 
Йоши едва пережил нападение клона Тиссы, Сергей, толь-
ко выдохнувший после восстановления обороноспособ-
ности базы, теперь ломал голову, как усовершенствовать 
фортификации в связи с новой угрозой.

Кого-то вытащили из  капсулы, кого-то — из  постели, 
кто-то бросил свои дела, но  возмущался только Тобиас. 
Что именно ему обломали в  Бездне, он не  рассказывал, 
но кипятился так, что даже Томоши догадался. Уэсли, при-
слушиваясь к Тоби, задумчиво поскреб все пять подбород-
ков.

В гостиной стало очень тесно, и тогда Фишелевич, при-
крикивая, принялся превращать столпотворение в заседа-
ние. Безопасники расселись на  диване и  в  креслах полу-
кругом, Иван встал за  спиной Хайро, Мэнни с  Дьюлой 
сели прямо на пол у стены.

Энико занялась варкой кофе в промышленных масшта-
бах. Ханг и Тоби перетащили от стола стулья и оседлали 
их, Томми, отчаянно зевая, встал рядом с ними. Большой 
По  держался чуть в  сторонке, я  подозвал его — пусть 
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вливается в коллектив. Сам я остался на ногах, чтобы ви-
деть всех.

Хайро встретился со  мной взглядом, кивнул. Встрепан-
ный и помятый, он дымил сигарой и хлебал энергетик из же-
стяной банки. Из карманов его куртки торчали еще две.

Энико начала разносить кофе, а я, с трудом выталкивая 
слова сквозь пересохшую глотку, сказал:

— У нас мало времени. Часов пять. Но обо всем по по-
рядку…

Я начал с того, как на пороге моей личной комнаты в та-
верне появилась Тисса. Друзья и  безопасники, молодцы, 
удивление и  недоверие сдержали, превратившись в  одно 
большое ухо, и просто приняли тот факт, что клон теперь 
и есть сама Тисса, потому что в ней один в один личность 
настоящей Мелиссы Шефер, спасибо Спящим, и  да будет 
их сон вечен.

Потом я  рассказал о  том, как Тисса притащила мне 
от Бегемота Ядрышко Чумного мора и помогла нам с Боль-
шим По прокачаться, как меня захватили жрецы Нергала, 
По стал новым Ядром, а Магвай и компания легатов спас-
ли меня. Прервавшись на глоток кофе, я поведал, как Тисса 
была вынуждена бежать с базы «Детей Кратоса».

Не  забыл о  Девятке, которая должна явиться в  Дис 
на  рассвете, и  Тобиас подтвердил, что так и  есть, только 
наше «на рассвете» для Бездны наступит лишь через пол-
года.

Под конец я резюмировал:
— Нам с Уэсли удалось закрыть зону изоляции, сейчас 

Стылое ущелье на перегенерации и через пять с полови-
ной часов станет частью большого Дисгардиума.

— В сердце владений «Детей Кратоса», — добавил Боль-
шой По. — Стоит Скифу вой ти в Дис, как его тут же ата-
куют и, учитывая возможности Галлахеров и помощь Нер-
гала, с большой вероятностью смогут ликвидировать.

— Такой расклад, — сказал я. — Вижу две основных 
задачи. Первая: привлечь союзников, чтобы они помогли 
нам с Уэсли вырваться оттуда…
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— С союзниками беда, — перебил Ханг. — Общался 
с Ярым. По его словам, Хинтеру, Хорвацу и Полковнику, 
конечно, сильно не  нравится, что без тебя дело Спящих 
может посыпаться и  они потеряют бонусы Единства. 
Но  сделать они типа ничего не  могут, им доступа в  зону 
изоляции «Детей Кратоса» нет.

— Пока нет… — хмыкнул я. — А  что Лига гоблинов? 
Ояма? Деспот? Помогут?

— Вчера только с ними говорил, когда мотался на Кха-
ринзу за  Гиросом. Намекал, что нужно выручать тебя, 
и офигел от того, что услышал в ответ.

— Что?
— Не вариант, — Ханг хотел сплюнуть, но  опомнился 

и  не  стал. — Для них ты, может, и  не  совсем в  порядке, 
но  вполне живой и  наглядный торчишь возле кладбища 
Кхаринзы. С  какой стати им лезть в  драку с  хреновыми 
«Детьми Кратоса»? Их типа весь Дис уважает.

Томоши счел нужным сообщить:
— Я научил кобольдов и троггов, Алекс-кун, теперь все 

они, проходя мимо вашего основного персонажа, кланя-
ются.

— И отдают честь, ты там типа памятника торчишь или 
святыни какой, — невесело пошутил Ханг. — Короче, ни-
кто не поможет.

— Ну пусть Бегемот им скажет! — начал закипать я, по-
тому что время утекало. — Пусть придумает, что душа 
инициала застряла в Стылом ущелье, потому и тело непо-
движно и ни на что не реагирует!

— Да понятно, что как-то да  выкрутимся, — махнул 
рукой Ханг. — Бегемот, глядишь, толкнет речь и отправит 
неписей тебе на  помощь, когда узнает, что ты вернулся. 
А если никто не поможет, фигня. Стылое ущелье и замок 
«детей» прям у моря, так что на нас с Ортоконом можешь 
точно рассчитывать.

— И на Гироса, — добавил Томоши.
— Легаты твои ведь тоже на что-то сгодятся, да, По? — 

спросил Ханг. — А может, и ты сам?
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— Куда я денусь? — пожал тот плечами. — Шеппард для 
меня теперь свой брат-оницо, а мы, оницо, всегда помога-
ем друг другу! Но времени у меня в обрез, мне где-то при-
вязаться нужно, я ж Ядро, оно не может шататься по миру 
как заблагорассудится.

— Ядро, блин! — Утес дал себе по  лбу. — Я  в  Бездне, 
Гирос по Астралу шныряет, Бом — по морю на личном зве-
робоге, гребаный По — вообще Ядро. Про Скифа молчу. 
Жесть, до чего мы дошли…

— Ну да, — протянул Уэсли, поцокав языком. — В про-
шлом году бегали по Тристаду, а сейчас…

— Вы большой человек, Уэсли-сан, — сказал Томоши, 
поклонившись. — Алекс-кун много о вас рассказывал.

— Очень большой, — гоготнул Ханг. — В капсулу не вле-
зает!

— Вы вчера не  познакомились, что ли? — спросил 
я у Большого По.

— Не-а, — ответил он. — Я вчера , как прибыл и дождал-
ся настройки капсулы, сразу нырнул. Ты ж меня ждал, так 
что я спешил на крыльях дружбы.

— Вы настоящий друг для Алекса-кун, Уэсли-сан, — 
снова поклонился Томоши.

Иван, наверное, подумал, что попал в цирк, за которым 
изумленно наблюдали все безопасники. Хайро и  Вилли 
едва сдерживались. Фишелевич, глядя на  меня, постучал 
пальцем по  запястью. Я  кивнул в  ответ, но  промолчал, 
решив, что Уэсли нужно дать шанс почувствовать себя 
частью клана, что он здесь не чужой. Нам нужно союзное, 
а не враждебное Ядро Чумного мора.

— Спасибо за столь лестную оценку моих человеческих 
качеств, — ответил Уэсли и тоже поклонился. — Но прошу 
вас, Томоши, зовите меня Большим По. Верите или нет, 
но  совсем недавно гонял я  Скифа, Бомбовоза, Краулера, 
Тиссу, Инфекта, пусть земля ему будет пухом, и  Утеса 
по всей песочнице!

— Вы были так могущественны уже в  то  время, Боль-
шой По-сан? — удивился японец.
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— Да, — скромно ответил Уэсли, потупив взгляд.
Не выдержав, Ханг поднялся и дал ему подзатыльник:
— Это тебе сам знаешь за  что, Большой По-сан! Хо-

рош! По, что у тебя с легатами? Как бы нам самим в спину 
не  ударили! От  Магвая и  его «элитников» всего можно 
ожидать!

— Они сейчас нулевки, — ответил тот. — Я  обещал 
вернуть им уровни, но мертвяки они ненадежные, могут 
назло предать. Есть за что, я с ними не особо ласков был, 
так что, наверное, возвращение уровней придется отло-
жить.

— Да уж, дилемма… — вздохнул Тобиас. — Может, мне 
поговорить с  Девяткой? Авось поможет, тогда никакие 
другие союзники нам будут не нужны.

— Она поможет, держи карман шире! — ответил я. — 
Даже если сама захочет, Нергал не позволит. Мы же «мерз-
кие последователи Спящих», забыл?

Ломая голову, кого еще привлечь на помощь, я совсем 
забыл о безопасниках, пока Хайро не напомнил:

— Ты говорил, помочь вам в Дисе — первая задача. Ка-
кая вторая?

— Вторая — обезопасить нас здесь, в  Калийском дне. 
Небо нам закрыли, взять штурмом здание тоже смогут. 
Если мой Скиф ускользнет от «детишек», со злости могут 
ударить в  реале… — Я  посмотрел на  безопасников. — 
Ну что, поможет нам ваш Медведь?

Моралес переглянулся с  Вилли Брисуэлой, потом по-
смотрел на Йошихиру, снова на меня и вздохнул:

— Забыл, что из твоей памяти вычистили наш разговор. 
Поможет, но только один раз. И этот  раз  не включает по-
мощь с противостоянием «Детям Кратоса».

— Скажите хоть, почему только один раз? И кто такой 
этот Медведь?

— Человек, — ответил Вилли. — Большего тебе знать 
не  нужно. Пойми, что любое вмешательство Медведя 
кратно снизит наши общие шансы на  успех. Объяснять 
при всех не  буду, не  готовы твои ребята к  таким вещам, 
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но  лучше поверь — сейчас предпочтительнее замараться 
и  попросить помощи у  Картеля, чем сбрасывать послед-
ний козырь.

Вот уж не ожидал такое услышать. Думая, что мне пока-
залось, я переспросил:

— Картель? Вы серьезно?
— Серьезнее некуда! — рявкнул Вилли, впервые подав 

голос. Он показал на  потолок. — Алекс, над нами деся-
ток- другой боевых флаеров, нашпигованных оружием. 
Это три-четыре взвода наемников, с которыми нам самим 
не  справиться. Пока ты был в  Дисе, мы смоделировали 
возможные варианты, дошли до  того, что вооружим все 
Калийское дно и  Гайанский отстойник, чтобы… Короче, 
ничего не сработает. Помощь Картеля — наш единствен-
ный шанс. А Медведь поможет с другим… — он зыркнул 
на парней, — …если дойдем до того этапа.

— Послушай взрослых, парень, — прокаркал Фишеле-
вич. — Никому из нас не нравится идея быть обязанными 
Кальдеронам, но лучше расплатиться с ними виртуальны-
ми плюхами, чем… гордо умереть.

— Никак не  уйти, что ли? — напряженным голосом 
спросил Большой По, только сейчас осознавший, куда 
влип. — Может, как я  сюда доехал, так и  свалим? Тихо, 
незаметно, по земле…

— Тебя, может, и  выпустят, — пожал плечами Лео-
нид. — Но Алекса — вряд ли. Там, в небе, дурачков нет. 
Вполне вероятно, что все выходы уже контролируются 
дронами.

От Сергея и Йоши посыпались решения, как нам можно 
сбежать, Вилли молча качал головой и говорил, что рано 
думать об этом, и мне пришлось повысить голос:

— Эй! — Гомон стих, взгляды обратились на  меня. — 
Кто хочет уйти, пока может? Уэсли? Тобиас? Томоши? Эни-
ко? — Я называл имена, переводя взгляд с лица на лицо, 
но  все лишь качали головами. — Значит, никто. Тогда 
и нечего обсуждать, как уходить. Мы никуда не будем сбе-
гать! Вы не понимаете, что время истекает. Дело не во мне, 
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