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Озари нам путь

первый день людям были даны души. Во второй день на Землю 

был послан демон. С этих слов начинается игра. Но можем ли 

мы узнать что-то еще из этого вступления?

Возможно. Формулировка английского текста во вступи-

тельном ролике к Demon’s Souls подталкивает к мысли, что эти 

действия совершил кто-то или что-то. Позже в японской версии 

ведьма Юрия называет это что-то «Богом», хотя и не знает, что 

Он собой представляет. Однако мы можем, по крайней мере, сказать об этом Боге 

несколько вещей. Он, по-видимому, создан разработчиками в духе иудео-хри-

стианской концепции божественного: это именно единый Бог, существующий 

от начала времен и, предположительно, сотворивший мир11.

Тем не менее этого Творца не следует отождествлять с Богом авраамических 

религий. В Demon’s Souls есть одно-единственное упоминание Девы Марии [1], 

но и то лишь порождение английской локализации. Больше ничего в игре не пред-

полагает четкой религиозной связи между вымышленным миром и нашим соб-

ственным. Другими словами, любые сведения о Нем приходится разгадывать, 

выводить путем логических умозаключений. Божество, с которым мы имеем 

дело, никак Себя не показывает и не дает о Себе откровений. Если не цепляться 

за вступительный ролик, мы можем только предполагать Его существование, 

руководствуясь той же логикой, что и Юрия.

Но даже так вполне понятно, почему Творец дал людям души.

Душа — ​это сила, служащая источником мысли и логики22. Она дает человеку 

«ясность» — ​средство, которым мы постигаем окружающий мир и все, что в нем 

есть. Подумайте, как ветер гонит облака по небу, как река течет вниз с горы, 

как листья падают с деревьев. Обо всех этих неявных чудесах мы можем думать 

и понимать их благодаря душе, передающей нам этот чувственный опыт.

И с помощью нее же мы взаимодействуем с реальностью, потому что душа 

связывает воедино все Творение. Благодаря душе мы можем мыслить, а с помощью 

мысли — ​действовать и влиять на мир. Душа управляет возможностями, другими 

словами, способностью делать представимое реальным33.

Самое яркое проявление этой концепции — ​магия, в строгом смысле в игре 

описываемая термином «таинства душ». С помощью силы души мы можем вме-

шиваться в законы природы, создавая из ничего огненные шары или водяные 

стены. Это намеренное манипулирование мирозданием называется в японской 

версии «мадзюцу» (魔術), дословно «магические искусства». Позже в Dark Souls 

это же понятие переводили словом «чары». Таинства душ являются частью более 

общего понятия «магия», в японской версии «махо» (魔法). В конечном счете 

неодушевленные объекты тоже могут проявлять магические свойства постольку, 

поскольку в них содержатся души [2].

Иногда эти магические свойства проявляются по велению живых существ, 

как в случае с различными магическими инструментами в игре. Также иногда они 

возникают естественным образом, как руды. Несмотря на то что эти материалы для 

11 «Я должна быть 
рядом с владыкой 
Урбейном. Для этого 
меня создал Бог». — ​
Богопоклонница

2 2 «Душа — ​это эфир, 
которым живые 
существа мыслят 
и воспринимают 
мир». — ​Увековечен-
ная

33 «Логика всего 
живого на свете: то, 
что не возвращает-
ся больше к своему 
повелителю. Сила 
души, что пости-
гает отношения 
и становится в них 
связующим звеном. 
Дай этому человеку 
возможность и тем 
самым стань местом, 
куда сможет дви-
нуться мир». — ​Дева 
в черном
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улучшения оружия называются «камнями» и «минералами», они, по-видимому, 

представляют собой души, перешедшие в новые формы под действием специ-

фических условий хранения44, будь то глубоко под землей или высоко в небесах. 

Эти магические объекты, обладающие каждый своими уникальными свойствами5 5 

и действием66, вопреки названию, порой даже отдаленно не напоминают обычные 

камни.

Наша способность вмешиваться в мироустройство обычно выражается через 

интеллект. «Сила познания» (知力) в первую очередь определяет количество закли-

наний, которые мы можем использовать. Это подчеркивает ключевую функцию 

души в обретении власти над окружающим миром, однако ей дело не ограничи-

вается. Если разум позволяет постигать вещи на уровне осознания, то вера дает 

уверенность в реальности этих вещей даже без непосредственного знания. Вот 

почему интеллект и вера совместно регулируют количество ячеек памяти, в кото-

рых хранятся заклинания и чудеса. Это связывает память с разумом и, следова-

тельно, с душой. Чувства обладают такой же силой, как и разум, как мы это видим 

на примере ведьм вроде Юрии, — ​то же относится и к вере. Хотя большинство 

характеристик, определяющих сущность персонажа, так или иначе повышают 

сопротивляемость магии, вера делает это немного сильнее других. Именно вера в то, 

что нечто истинно, действительно может сделать его таковым. Такие убеждения 

становятся частью нашего восприятия реальности и, следовательно, могут влиять 

на «мир», каким мы его знаем.

Эта идея воплощается в понятии «мировой тенденции». Мировая тенден-

ция — ​это состояние мира и вещей в нем, внешних по отношению к игровому 

персонажу. На них может повлиять и восприятие героем мира. Угроза смерти, 

что естественно, заставляет человека в большей степени осознавать грозящие 

ему опасности. В то время как преодоление внутренних страхов дает ощущение 

раскрепощения или, может быть, потери бдительности. Смерть делает мир более 

суровым. Враги становятся многочисленнее и смертоноснее, а после победы над 

могущественными и злонамеренными противниками на нашем пути оказывается 

меньше угроз и больше доброжелательных персонажей.

Никто из персонажей в явном виде не признает влияние мировых тенденций. 

Однако эта механика, несомненно, исследует, как субъективные ощущения могут 

воздействовать на реальность. Она также иллюстрирует важность воли для этих 

изменений [3].

Независимо от того, относится ли возможное к сфере волшебного или обы-

денного, оно останется возможным до тех пор, пока мы не претворим его в реаль-

44 «Оружие укреп-
ляют, обжигая его 
с рудами и придавая 
ему их характери-
стики. Руды — ​это 
иная форма духов. 
Они благословляют 
оружие». — ​Эд

5 5 «…Руды капризны 
и несговорчивы. 
Как бы ты ни пытал-
ся их утихомирить, 
не получится благо-
словить одно оружие 
разными рудами. 
Впрочем, у этого их 
непостоянства есть 
и исключения…» — ​
Эд

6 6 «Я говорил тебе, 
что занят, но… руды 
бывают разного 
качества. Сильное 
оружие можно 
благословить только 
качественной рудой. 
Чистая руда высочай-
шего качества — ​это 
сам дух. Ее ценят 
за изящный, утон-
ченный блеск… Э-хе-
хе-хе-хе…» — ​Эд
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ность. Тот, кто этого не делает, становится «удрученным», дословно с японского 

«с разбитым сердцем» (心折れた): у таких людей нет желания что-либо делать 

дальше. Учитывая, что слово «кокоро» (心) обычно обозначает «сердцевину» 

человека — ​будь то сердце как орган, дух или разум, — ​здесь оно выступает 

синонимом души. Последняя представительница народа Увековеченных [4] также 

описывает душу словом «эфир» (゛ースマ), связывающим ее с идеей пятого эле-

мента — ​субстанции, будто бы пронизывающей все пространство и, как считалось 

в греческой мифологии, являющейся неким чистым веществом, которым дышат 

сами боги [5]. Именно дарованная Богом душа позволяет нашей воле, чувствам 

и мыслям изменять окружающее пространство. Творя магию, мы просто работаем 

с самой душой, а не с реальностью, с которой она соединяет наше сознание. Однако 

не следует воображать, что эта сила и есть источник жизни.

Как объясняют и Увековеченная, и Дева в черном, душа есть у всех живых 

существ. И все же, на что бы ни намекала английская версия вступительного 

ролика, это не «жизненная сила»77, как принято считать. Жить можно и без души. 

Возможно, человек, лишившись души, перестает быть собой и становится просто 

пустой оболочкой, лишенной сознания или индивидуальности. Естественно, эта 

бездушная биологическая машина действует на автопилоте, делая все то же, на что 

она была запрограммирована во времена осмысленного существования. У нее 

появляется только один новый инстинкт — ​искать души, которых «не хватает» 

бездушному. Как будто он внутренне осознает свою неполноценность и пытается 

исправить этот дефицит, а мы можем отвлечь это безмозглое тело останками души.

Тем не менее похоже, что у этого голода есть разные степени: убивая «бездуш-

ных» врагов, мы все равно получаем некоторое количество душ. Другими словами, 

для превращения в такое существо не нужно терять все души, но достаточно, чтобы 

перестать функционировать как разумное существо. Как только разум бездушного 

переступает этот порог, тело навсегда теряет способность действовать по собствен-

ной воле. Именно поэтому души стали валютой для торговли88. Никто не хочет 

становиться хищным чудовищем, жаждущим душ, поэтому обитатели Болетарии 

пытаются обезопасить свой рассудок, накапливая души на случай будущих потерь99. 

Чем больше душ, тем лучше. Животные, вероятно, не обладают такой же разум-

ностью, как люди, — ​у них меньше душ. Тем не менее мы пользуемся услугами 

Девы в черном, чтобы потратить души для улучшения характеристик наподобие 

интеллекта1010, так что этот момент, похоже, не так прост.

Даже очень непрост. Очевидно, что душа — ​не метафизическая сущность, 

как принято считать, а скорее осязаемая субстанция, которую мы можем извлечь 

из своего тела и подержать в руках. Обычно она окрашена в синий или голу-

бовато-зеленый цвет, как и большинство заклинаний. Из-за их материальной 

природы души можно объединять или разделять, уменьшая или увеличивая их 

силу — ​или, в случае разделения, лишая первоначальную душу уникальных свойств. 

Долгоживущие существа, как правило, накапливают больше чужих душ, которые 

со временем становятся частью их собственных. Души безымянных солдат малы 

и стоят немного, в то время как души легендарных героев велики и стоят намного 

дороже. Вероятно, потому что герои, совершая подвиги, отняли много чужих жиз-

77 «Демоны похищают 
души людей. Ограб-
ленные алчут душ, 
теряют рассудок 
и нападают на дру-
гих». — ​Рассказчица

88 «Гм? К нам кто-то 
пришел? Покупа-
тель, да? Я Болдуин, 
скромный кузнец. 
Так или иначе, при-
носи мне души. Если 
тебе нужно оружие, 
я тебе его продам, 
а если есть руда, 
выкую оружие. Тебе 
жизнь обойдется не-
дорого, и мне будет 
на что прожить». — ​
Болдуин

99 «Ясно… Что ж, ни-
чего не поделаешь. 
Я здесь так и оста-
нусь… и мне нужны 
души, чтобы я вела 
себя прилично. 
Понимаешь, да?» — ​
Бывшая дворянка

1010 «Понимаю. Если 
тебе нужна сила… 
Прикоснись к де-
мону во мне. Души, 
потерявшие сво-
их хозяев, станут 
частью тебя». — ​Дева 
в черном
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ней и собрали много душ. По-видимому, люди естественным образом поглощают 

души тех, кого убивают, хотя этот процесс происходит настолько незаметно, что 

они этого не осознают. Возможно, после убийства душа, лишившаяся тела, сама 

притягивается к душе ближайшего живого существа? Тем не менее то, что мы 

в состоянии подбирать крупные души с трупов и получать с убитых врагов больше 

душ, чем обычно, находясь под действием определенных заклинаний и магических 

предметов [6], говорит о том, что не все души мертвых сразу же притягиваются 

к живым. И у нас самих поглощенные души не сразу присоединяются к нашим. 

По всей видимости, этот естественный процесс проходит постепенно, по мере 

преодоления жизненных трудностей и каждодневного упражнения разума.

Кстати, о днях: таинства душ определенно взаимосвязаны со светом, особенно 

с солнцем. Помимо совсем явных случаев вроде «Луча души», в игре есть «Оружие 

света» — ​заклинание, которое с помощью сотворенного света придает оружию 

магический урон, в то время как его аналог «Проклятое оружие» дает физический 

урон. Свет также излучают наполненные душами путеводные камни1111, в японской 

версии буквально «яркие камни» (輝石). По крайней мере, один из двух волшеб-

ных камней, которые мы получаем в игре, — ​творение человеческих рук, а вот 

источником другого служат слизняки. Эти светящиеся моллюски при купании 

в «светлой воде» (光水)1212 выделяют воскообразное, липкое магическое вещество, 

предположительно слизь. Сюда же относится и «облачный камень»1313. Он имеет 

прямое отношение к «тонким облакам» (薄雲), и в его названии используется 

тот же иероглиф «тонкий», что и в описании цвета камня — ​светло-зеленого. 

По-видимому, эти обращенные в камень души образуются в промежутках между 

такими облаками. Поскольку они заполняют собой пространство, через которое 

обычно проникает солнечный свет, «облачная» руда служит преградой для света 

и поэтому увеличивает сопротивление щитов магии. Это не только означает, что 

свет сам по себе является средой, через которую передаются души, но и указывает, 

что исходят они от огромного огненного светила в небесах.

И действительно, в игре непропорционально много огненных заклинаний1414, 

как будто сотворить огонь с помощью магии легче, чем любую другую стихию1515. 

Огонь используется и в самых примитивных, и в самых мощных заклинаниях. Осо-

бую связь между этими явлениями подчеркивает и Дева в черном, так называемая 

«свечница» (火防女) [7] — ​а точнее, «женщина, оберегающая огонь». Позже в Dark 

Souls этот термин стали переводить как «Хранительница Огня». В чем заключается 

ее работа? Она не дает свечам в волшебном храме погаснуть1616. Дева в черном вла-

деет и магией. Возможно, свечи, пламя которых она поддерживает, обеспечивают 

работу Нексуса? Согласно текстам из «кодекса», который был вырезан из игры, 

волшебные Обелиски при разрушении теряют свой «свет»1717. Пламя — ​это также 

и средство, с помощью которого мы превращаем души в оружие. И если огонь, 

или, по крайней мере, его свет, управляет душами, то это единственная способная 

на такое сила, кроме самих душ. В таком случае должна существовать тесная связь 

между силой возможности и светом огня.

Особую связь между душами и солнечным светом показывает и другое небес-

ное тело — ​Луна. С помощью камней лунного света и лунной тени можно придать 

1111 «Камень, который 
при соприкосновении 
с воздухом какое-то 
время излучает свет. 
Ценится, словно 
драгоценный, хотя 
каких-то особых 
свойств не имеет. 
И все же им можно 
отмечать дорогу». — ​
Путеводный камень

1212 «Нечто безупреч-
но белое, похожее 
на воск, липкое 
на ощупь. Покрывает 
оружие в правой руке 
и наделяет его маги-
ческими свойствами. 
Говорят, это залежа-
лые отбросы слизня, 
искупавшегося в свет-
лой воде». — ​Липкая 
белая слизь

1313 «Осколок светло-зе-
леной руды, которую, 
как говорят, находят 
в просветах между 
облаками. Особенно 
усиливает щиты. Эта 
руда загораживает 
свет и повышает за-
щиту щитов от магии. 
Тонкими облачными 
камнями можно улуч-
шить щит максимум 
до 5 уровня». — ​Оско-
лок облачного камня

1414 «Вспомогательное 
заклинание. Покры-
вает чародея водяной 
оболочкой и снижает 
урон от огня. Огнен-
ные чары принадле-
жат к числу самых 
распространенных, 
да и обычный немаги-
ческий огонь тоже ча-
сто используют в бою. 
Это заклинание много 
где может пригодить-
ся». — ​Водяной покров

1515 «Обычное закли-
нание. Выстреливает 
огнем по прямой 
линии. Этот огненный 
выстрел взрывается 
при соприкосновении 
с целью и наносит 
урон огнем. Считает-
ся, что это заклинание 
городские чародеи 
учат самым пер-
вым». — ​Огненный шар



13

Космология и мистицизм

оружию магические свойства1818. Несмотря на то что один из них как бы имитирует 

«тень» Луны, а другой — ​подражает ее свету1919, следует отметить, что по-японски 

«лунная тень» (月影), как правило, синонимична лунному свету. Учитывая, что 

в описании руды усиливаемое ей оружие называют оружием «убывающей луны»  

(欠月), понятие «лунная тень», возможно, просто относится к свету неполной луны, 

полумесяца. То есть тени на лунной сфере изменяют не только силу оставшегося 

света, но и его свойства.

Мы видим схожую концепцию и с лунной травой: разные стадии роста этого 

растения обозначаются разными фазами луны2020. Совпадение ли это, или эта трава, 

обладающая замечательными целебными свойствами2121, на самом деле поглощает 

1616 «Я?.. Я просто 
Хранительница 
Огня. Я оберегаю 
свет этого храма для 
всех вас, охотников 
на демонов». — ​Дева 
в черном



14

Архив демонов

лунный свет вместо солнечного?2222 Да и что есть лунный свет, если не солнечный, 

отраженный луной?

Иными словами, солнце буквально излучает души, которые затем взаимо-

действуют со всем, к чему прикасаются, и придают ему различные магические 

свойства. Свет, в свою очередь, служит проводником души и проявлением ее силы. 

Каждое заклинание при произнесении излучает немного света — ​признак того, 

что души меняют границы возможного. Естественно, это указывает на более глу-

бокую взаимосвязь между светом и душами. Как и души, свет позволяет постигать 

мир, освещая пространство. Это может означать, что свет является необходимым 

условием существования душ вообще, и огонь нужен, чтобы освещать мир. Если 

учесть его размеры, огненное солнце может быть тем самым средством, с помощью 

которого Бог изначально наделил живые существа душами. Как бы то ни было, мы 

продолжаем использовать магию солнца себе на благо — ​неявными, казалось бы, 

совершенно обыденными способами.

Учитывая это, зачем Творцу наделять людей душами, тем более достаточно 

большими, чтобы достичь развитого мышления? Единственная причина — ​Он 

хотел, чтобы мы познавали мир. Независимо от того, связан ли Бог теми же 

принципами, что и созданная Им вселенная, Его действия подразумевают нали-

чие воли. Особенно когда речь идет о наделении собственной волей Его творе-

ний. Следовательно, только Творец мог познать то, что Он изначально создал. 

И зачем создавать что-то, если насладиться творением можешь только ты сам? 

Это не объясняет, почему Он решил наделить душами именно живые существа, 

причем одним дал больше душ, чем другим. Но это показывает любовь Творца 

к миру и всему сущему. И все же Он послал на Землю демона, способного унич-

тожить все живое.

Избави нас от лукавого

Проще всего сказать, что демон — ​это монстр, способный отнимать у живых 

существ души. Он накапливает их в собственном теле, чтобы сформировать особенно 

большую душу2323. Эти «души демонов», естественно, обладают силой, намного пре-

восходящей обычные души, и она также меняется в зависимости от тела, в котором 

в настоящий момент находятся души. Короче говоря, души демонов перенимают 

черты демонов, из которых добыты, и используются, чтобы получить оружие или 

заклинания, отражающие природу изначального демона.

1717 «Шесть волшебных 
камней, которые хра-
нятся в Храме Средо-
точия. Какая-то неве-
домая сила связывает 
их с различными 
областями Болетарии. 
Это единственное 
средство, позволяю-
щее путешествовать 
через «бесцветный» 
густой туман. К на-
стоящему времени 
один из этих камней 
был разбит и потерял 
свой свет». — ​Кодекс: 
Обелиск

1818 «Осколок руды, 
отражающей свет 
луны. Усиливает 
прямые мечи, изо-
гнутые мечи, топоры, 
молоты и тому 
подобное оружие. 
Руда, которая придает 
оружию мощное 
магическое усиление. 
При помощи камней 
лунного света ору-
жие можно усилить 
до максимального 
уровня 5». — ​Осколок 
камня лунного света

1919 «Осколок руды, 
отражающей свет 
луны. Усиливает кин-
жалы, колющие мечи 
и тому подобное 
оружие. Руда, которая 
придает оружию 
магическое усиление. 
При помощи камней 
лунной тени ору-
жие можно усилить 
до максимального 
уровня 5. Кроме того, 
благодаря этому 
камню владельцы 
оружия убывающей 
луны постепенно 
восстанавливают 
очки магии за счет 
магической силы лун-
ной тени». — ​Осколок 
камня лунной тени
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Уместно спросить, чем это отличается от того, чем занимаемся мы сами. 

Демоны поглощают души, но ведь и мы, люди, забираем души у тех, кого уби-

ваем, и с помощью Девы в черном превращаем их в силу. Действительно, сюжет 

не раз затрагивает тему того, что делает нас людьми, а не демонами, в том числе 

и общую для обоих видов алчность по отношению к душам. Хотя «демон» в игре 

расплывчато определяется как нечто, не являющееся человеком, демоном может 

стать кто или что угодно, даже человек, как отмечает Фреке2424. Для этого достаточно 

обрести силу поглощать души. В то же время существует особая, сверхъестествен-

ная способность поглощать души из живых людей, что демонстрируют Старый 

король Аллант и заклинание «Душеед», которое мы получаем из души демона 

Девы в черном. Люди от природы не обладают такой способностью. Они могут 

получить ее только как дар Старейшего.

Этот «древний зверь» (古い獣), известный под прозвищем Старейший, — ​тот 

самый изначальный демон, которого на Землю послал Бог и от которого произошли 

остальные демоны. Его образ, очевидно, вдохновлен древними внешними богами 

из произведений Г. Ф. Лавкрафта. Старейший чудовищен: его колоссальное тело, 

по-видимому, состоит из деревьев, скал и земли, которые переплелись друг с дру-

гом и теперь образуют зияющую «пасть», в которую мы заходим, как в пещеру. 

Вокруг монстра летают стаи птиц. Можно предположить, что они гнездятся на этих 

деревьях, и не исключено, что тело Старейшего на самом деле сложено из кусков 

местности, где он был «посажен» и где уснул.

Другими словами, это древесное тело может и не быть самим Старейшим. 

Его душа заключена в деревьях в дальней части его глотки. Вполне возможно, что 

это «ядро» и есть настоящий демон, а остальное — ​просто средства защиты. Если 

это так, то понятно, почему никто даже не предлагает убить монстра — ​у него нет 

материального тела, которое можно убить. Действительно, и во вступительном 

ролике, и в японских репликах короля Алланта Старейший описывается только 

как «яд». Причем слово «доку» (毒) имеет менее распространенное 

значение «злоба».

Как объясняет Увековеченная, Старейший — ​это бездонное 

«ничто», вечно требующее душ для поглощения2525. Иными словами, 

этот монстр — ​само воплощение злого умысла. Он вопреки всякой 

логике стремится уничтожить человечество — ​если не их тела, 

то хотя бы разумы. И все же Старейший, по-видимому, не спо-

собен делать это сам, вместо этого создавая других демонов, 

которые собирают для него души2626.

Руководят этим процессом архидемоны, которых Старейший 

ставит во главе других демонов2727. Каждый такой «вождь демонов»  

(ズフユの長) воцаряется над низшими, как правило, в той стране, где 

появился на свет. Затем низшие демоны начинают собирать души 

живых существ на своей территории. Чтобы облегчить эту задачу, 

они, в свою очередь, порабощают бездушных людей, которые теперь 

сами стремятся собирать души — ​вот уж жестокая шутка. Учитывая, 

что архидемоны накапливают собранные низшими демонами души, 

2020 «Лечебное рас-
тение, названное 
в честь лунной фазы. 
При использовании 
восстанавливает 
немного здоровья. 
Действие лунной 
травы различается 
в зависимости от ее 
состояния. Трава по-
лумесяца — ​это сбор 
из очень молодых 
ростков лунной тра-
вы». — ​Трава полуме-
сяца

2121 «Лечебное рас-
тение, названное 
в честь лунной фазы. 
При использовании 
полностью восстанав-
ливает все здоровье. 
Действие лунной 
травы различается 
в зависимости от ее 
состояния. Трава 
новолуния — ​это 
сбор из тех остатков 
лунной травы, что 
не ушли в почву 
после того, как трава 
сохла много меся-
цев и лет». — ​Трава 
новолуния

2222 «Лечебное рас-
тение, названное 
в честь лунной фазы. 
При использовании 
восстанавливает 
большое количество 
здоровья. Действие 
лунной травы разли-
чается в зависимости 
от ее состояния. 
Трава убывающей 
луны — ​это сбор 
из пожухших остат-
ков лунной травы, 
испускающих слабый 
свет». — ​Трава убыва-
ющей луны

2323 «Демоны накапли-
вают похищенные 
души внутри самих 
себя. То, что получа-
ется, превыше любой 
обыкновенной души 
и может обладать 
явственной силой, 
которую людям 
не вообразить». — ​
Вступительный ролик
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естественно, они самые могущественные демоны. Однако в конечном счете 

архидемоны должны приносить эти души в жертву Старейшему, которому служат, 

поэтому убийство архидемонов вынуждает Старейшего искать новых слуг.

Как и создавший его Творец, Старейший, возможно, не скован теми же пра-

вилами, что и живые существа. Это справедливо и для его демонов. Несмотря 

на огромное количество уже собранных душ, зверь не отличается особой разум-

ностью. Иерархическая схема, по которой устроен сбор душ, в конечном счете 

проста. Демона легко заманить в ловушку и проникнуть в его утробу — ​он даже 

не задумывается, что мы пытаемся усыпить его бдительность, а не встать к нему 

на службу.

Старейший, несомненно, связан со своими творениями. Он немедленно 

начинает требовать новых демонов, стоит только расправиться с предыдущими. 

И даже если предположить, что Старейший не знает, кто убивает его демонов, 

любое существо, обладающее хоть каплей разума или хотя бы инстинктом само-

сохранения, насторожилось бы при нашем появлении в этот удобный момент. 

Старейший обладает каким-то сознанием, раз уж его можно ввести в бессознатель-

ное состояние. Однако то, что составляет его простой разум, должно существовать 

независимо от бесчисленного множества поглощенных им душ. «Яд» достигает 

своей единственной цели самым простым и эффективным способом. И больше 

ему ничего не надо.

Именно ради этого Старейший — ​предположительно — ​и создает густой 

туман, медленно распространяющийся по всему миру, как разъясняет текстовый 

пролог к игре с ныне не работающего официального японского сайта, запущенного 

в 2009 году2828. Этот густой бесцветный туман, испускаемый чудовищем, служит 

для посторонних преградой, которую нельзя уничтожить из-за ее газообразного 

состояния. По сути, это постоянно расширяющаяся стена, за которую нельзя 

заглянуть и через которую нельзя пройти. Те, кто пытался зайти в туман, пропа-

дали там с концами и никогда не возвращались. Едва ли эти храбрецы успешно 

прошли сквозь туман и лишь на той стороне потеряли возможность вернуться. 

Наконец, Валларфакс пробил в тумане брешь, причем изнутри — ​именно через 

нее с тех пор проходят все, кто желает преодолеть туман. Никто не хочет рисковать, 

входя в туман в другом месте. В игре нет ни единого упоминания, чтобы кто-то 

вышел из тумана до появления бреши: все эти люди просто сгинули. Тот факт, что 

в принципе возможно создать трещину в том, что кажется газом, подчеркивает, 

насколько необычен на самом деле туман Старейшего. Тексты из вырезанного 

кодекса сообщают, что туман «светится» бесцветным светом2929, так что он опре-

деленно должен иметь магическую природу.

Земли, окутанные туманом, выглядят так же, как и прежде. Тумана нет 

ни в небесах, ни даже на горизонте, где, казалось бы, обзор должна застилать 

бесцветная пелена. Вместо этого мы видим лишь редкие стены тумана, сквозь 

которые нам приходится проходить. Но даже в этом случае эта отделенная от других 

стран часть мира, несомненно, существует в каком-то собственном измерении. 

По мере того как туман расползается по миру, области внутри тумана и вне его 

тоже расползаются, делаются нечеткими. Старейший — ​источник всех бед — ​

2424 «Так значит, люди 
могут превращаться 
в демонов. То, что 
эти существа стоят 
превыше людей 
и все такое — ​выду-
манное правило». — ​
Фреке

2525 «Старый зверь — ​
бездонное ничто, 
которое без конца 
порождает демонов, 
похищает души и на-
капливает их в самом 
себе. Мы, живые су-
щества, в принципе 
не можем сосуще-
ствовать с ним». — ​
Увековеченная

2626 «Тогда, пожалуйста, 
убей всех демонов. 
Лишившись слуг, 
которые приноси-
ли ему души, Зверь 
будет искать себе 
нового слугу и сам 
явится к тебе». — ​Уве-
ковеченная

2727 «Так Старый зверь 
приобрел себе ново-
го сильного демона. 
Рано или поздно 
весь мир растает 
под пеленой тумана. 
Ищи души!» — ​Рас-
сказчица 

2828 «Густой туман без-
молвно расползался 
из Болетарии, и по-
чти все Северные 
земли уже исчезли 
в этой густой пелене. 
Человечество увиде-
ло, какая медленная 
смерть его ожидает, 
и отчаялось. Рано 
или поздно густой 
туман накроет весь 
мир». — ​Пролог 
с японского сайта
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в файлах игры носит внутреннее имя «Расползающийся» (拡散のフチ) [8]. Также 

демоны-Авангарды, встречающиеся по краям захваченной туманом области, более 

точно называются «Расползающимися Авангардами». Когда туман расползается 

во все стороны, то же делают и эти демоны. Они — ​авангард армии древнего 

монстра, а туман, по сути, является продолжением их хозяина. И именно из-за 

«расползания» самого пространства в тумане мы можем иногда видеть при-

зрачные «духи» людей из других «миров». Игра не объясняет, параллельно ли 

существуют эти измерения или, может, они разделены по времени. Однако 

они определенно существуют, поскольку именно так осуществляются призывы 

и вторжения. Какими бы странными ни были эти силы, они явно соответствуют 

среде, в которой работают.

Подумайте о природе тумана. Он заслоняет и искажает, нарушая восприятие 

реальности. В чем же тогда разница между реальным и воображаемым? Поскольку 

грань между умозрительным и материальным в тумане размыта, окутанное им 

пространство подобно сну: там возможному легче стать существующим. Фреке 

подтверждает, что магия в тумане сильнее, вероятно, потому что в нем силе возмож-

ного легче воздействовать на реальность. А поскольку чувства обладают огромной 

силой, психическое или эмоциональное состояние, вероятно, способно изменить 

и тела людей, оказавшихся под пеленой тумана. Повелитель Штормов также под-

тверждает, что туман в определенном месте может заново придать магическим 

предметам давно утраченную силу благодаря воспоминаниям присутствующих там 

душ. Туман вводит эти души в такое состояние, что сверхъестественное становится 

более чем естественным.

Кстати, на ту же тему: и сами души умерших также могут обрести волю и про-

являться в тумане в виде призраков. Эти тени мертвецов, по-видимому, не встре-

чаются в обычных условиях, поэтому мы можем предположить, что их порождает 

воздействие внешних факторов — ​например, густого тумана или Нексуса. Мы 

действительно время от времени видим огоньки, кружащиеся над трупами. Это 

соответствует идее о том, что туман придает душам жизнь. В то же время тексты 

из вырезанного кодекса разъясняют, что это придание жизни, в частности, позво-

ляет сильным душам существовать без тела после смерти. И точно так же, как душа 

может оказывать ощутимое влияние на мир, на это способен и призрак. Фактически 

призрак воспроизводит физическую форму умершего, включая оружие и одежду, 

которые были при нем в момент смерти.

Эта призрачная экипировка в точности воспроизводит оригинал. Мы находим 

уникальный Сияющий посох Райдела разломанным на две части рядом с трупом 

хозяина и все равно можем забрать уже целый посох у черного фантома Райдела — ​

посох стал материальным предметом. Для наших душ нет ничего невозможного, 

и под пеленой тумана это особенно верно.

Тем не менее лишенная тела душа более уязвима, поэтому здоровье персонажа 

в форме фантома уменьшается вдвое. Райдел также упоминает, что духовное тело 

со временем слабеет, пока человек просто не исчезнет. Точно так же побежденные 

черные фантомы могут потерять в уровне душ. На примере Удрученного воина 

видно, что пребывание в образе призрака в конечном итоге приводит к распаду 

2929 «Бесцветный 
светящийся туман, 
откуда потоком 
извергаются демоны. 
Он покрывает земли, 
разрывает связи 
и оставляет людей 
взаперти. Болета-
рия — ​просто одна 
огромная темни-
ца, огороженная 
туманом». — ​Кодекс: 
Бесцветный густой 
туман



18

Архив демонов

психики. Призрак постепенно теряет воспоминания, пока окончательно не пре-

вращается в бесхозную душу, которую можно подобрать с земли. Таким образом, 

хотя и понятно, почему мы получаем с черного фантома Райдела душу как трофей, 

странно, что воин, который будто бы прикован к Нексусу и может там возрождаться 

сколько угодно раз, угасает таким образом. Однако Удрученный воин пропадает 

навсегда, если его убить. Вероятно, он настолько пал духом, что его душа не в состо-

янии поддерживать даже такую форму. Действительно, обычные призраки под 

гнетом дурных эмоций могут «испортиться» и превратиться в жестоких черных 

фантомов, движимых злобой. Это видно на примере появления Остравы в виде 

черного фантома сразу после того, как он умирает в состоянии крайнего горя.
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Короче говоря, у людей есть все основания избегать состояния Духовной 

формы. К счастью, можно вернуться к жизни, вновь вселившись в собственное 

тело. Хотя души могут вселяться и в разложившиеся останки, как это видно на при-

мере скелетов из Святилища Бурь, для полноценного воскрешения труп должен 

быть достаточно свежим, чтобы полностью вернуть себе прежний вид. Можно 

предположить, что душа в процессе этого воскрешения исцеляет любые раны, 

полученные телом. Из вырезанных реплик Удрученного воина можно заключить, 

что изначально именно так и должна была работать механика воскрешения в игре. 

Мы бы взаимодействовали с пятнами крови и возвращали себе тело вместе с остав-

шимися после последней смерти душами. Это при условии, что мы не умрем 

снова — ​в таком раскладе тело, по-видимому, полностью сгниет к следующему 

возвращению. Но в финальной игре Материальную форму можно восстановить, 

только превратив духовное тело в плоть с помощью Обелисков, остающихся после 

сражений с боссами или просто разбросанных здесь и там по окрестным землям. 

И снова: туман приводит души в такое состояние, что возможным становится все 

что угодно.

Поэтому Старейший использует для создания своих демонов туман. При 

самой черной и мрачной мировой тенденции мы сталкиваемся с Первобытными 

демонами. Японское слово «гэнсэй» (原生) дословно означает «изначальная 

жизнь» или «рождение», поэтому оно также используется для обозначения само-

зарождения и примитивности. Такая игра слов, вероятно, призвана показать, что 

эти «первобытные» демоны — ​только-только появившиеся на свет порожде-

ния тумана, и объяснить, почему они бесцветны, как и сам туман. Старейший 

с помощью частицы своей души создает из тумана Первобытного демона, и этот 

беспомощный младенец в конечном счете приобретает форму, соответствующую 

какой-то основе. Неважно, служит ли ей живое существо, кости, неодушевленный 

предмет или просто идея — ​если демона можно зачать, Старейший может своей 

волей воплотить его в материальную форму из этого измерения. Это объясняет, 

почему люди, ставшие демонами, обретают бессмертие. Хотя внешне они и кажутся 

такими же, как и прежде, их демонические тела созданы заново, то есть превра-

щены из чистой идеи в нечто материальное.

Душа демона тоже меняется и «окрашивается» этим опытом, в результате чего 

появляется новый демон, обладающий грозной силой. Авангарды — ​простейшие 

демоны. У них бесцветно-серые души, в то время как у не столь заурядных демонов 

души цветные — ​желтые, красные или зеленые. Здесь присутствует прочная связь 

с жизнью и возрождением. Вот почему Урбейн может создать из этих бесцветных 

душ чудо «Восстановление», точнее, «Мощное восстановление» (大回復) — ​более 

сильную версию «Лечения», которое в японской версии называется просто «Вос-

становлением» (回復) [9]. То, что «Душеед» также получается из души демона, 

тоже указывает на то, что отличительные способности этих демонов проистекают 

из душ и, вероятно, берут свое начало в бесцветной душе. Действительно, такие 

бесцветные души используются для улучшения оружия, выкованного из более 

редких душ демонов. Среди этих важнейших способностей — ​создавать соб-

ственных демонов, что позволяет армии Старейшего пополнять свои ряды без 


