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Пять ночей в пиццерии 80-х!

Абсолютно новая информация в эксклюзивном подробном руководстве.

Такого вы нигде больше не найдёте!

Хоррор-квест Five Night’s at Freddy’s: Into the Pit дарит игроку возможность с головой 

окунуться в историю из «Ужасов Фазбера. В бассейн!».

В роли десятилетнего мальчика Освальда вы погрузитесь в старый бассейн с шари-

ками в заброшенной пиццерии и вынырнете… в прошлом, в пиццерии Фредди Фазбера 

1985 года! Новые друзья, аркадные автоматы, вкусная пицца — и холодящий кровь ужас. 

Жёлтый кролик уже выбрал вас своей добычей!

На страницах этой книги ты найдёшь историю каждого персонажа, подробное руко-

водство по прохождению, интересные отсылки, подробные условия каждой концовки и 

многое-многое другое.

Как Освальд попал в прошлое?

Кто охотится за главным героем: аниматроник, человек или настоящее чудовище, 

прячущееся в шкуре кролика?

Почему именно Жёлтая жуть?

Как добиться самой лучшей концовки?

Где найти секретные мини-игры?

Скорее раскрой все тайны игры!
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ПРИВЕТСТВУЮ, ЧИТАТЕЛЬ!

Занавес открыт, и  звёзды вновь готовы выйти 
на сцену. Аниматроники, радующие посетителей 
днём и пугающие по ночам, а также вытаскива-
ющие из  подсознания самые глубинные кошма-
ры.

Как не  попасться им? Как пережить очередные 
пять ночей? И  на  шестую не  оказаться вместе 
с ними на сцене?

Как справиться? Кем ты станешь в  итоге? Что 
ждёт тебя?

В новой игре будущее зависит только от тебя са-
мого, твоей внимательности и выборов, которые 
сделаешь.

Five Nights at Freddy’s: Into the Pit — ​шестнадца-
тая игра, относящаяся к франшизе «Пять ночей 
у  Фредди». Это официальный спин-офф серии, 
созданный инди-студией Mega Cat Studios в  со-
трудничестве со  Scottgames по  мотивам первой 
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повести сборника Скотта Коутона и Элли Купер 
«Ужасы Фазбера. В  бассейн!». Релиз состоялся 
7 августа 2024 года в Steam в честь празднова-
ния 10‑летия выхода франшизы.

С  одной стороны, игра сделана в  необыч-
ных для нас, поклонников, жанре и  формате:  
2D-хоррор-приключение в  стиле пиксельной 
графики. А  с  другой  — ​ «ФНАФ. В  бассейн!» 
совершенно точно унаследовал главные осо-
бенности основных игр франшизы. Нас ждут 
знакомые персонажи-аниматроники, интерес-
ные приключения в  стенах пиццерии, жуткая 
и мрачная атмосфера, несколько разнообразных 
концовок и даже тот самый старый кабинет ох-
ранника, в котором пришлось провести столько 
бессонных ночей!











В  России популярность игр и  книг по  вселен-
ной ФНАФ абсолютно феноменальна. Фанаты 
снимают ролики с  теориями, обзоры по  про-
хождениям, читают вслух на  камеру, обсужда-
ют с  друзьями, носят книги в  рюкзаке в  школу, 
в лагерь и на дачу, строят догадки и пишут фан-
фики. Нет подростка, который бы не знал мишку 
Фредди, Чику, Бонни и  других. И  мы, россий-
ские издатели, горды быть причастными к этому 
явлению.

Рады ещё раз вместе с  вами полюбоваться об-
ложками всех вышедших в  России КАНОНИЧ-
НЫХ книг.

ЛЕГЕНДАРНЫЕ КНИГИ ПО ФНАФ  
от Скотта Коутона

В каком порядке читать
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ЛЕГЕНДАРНЫЕ ПУТЕВОДИТЕЛИ 

ПО ФНАФ
Это канон!


