
1

УВАЖАЕМЫЕ РОДИТЕЛИ!

Когда ребёнок научился слышать и различать звуки, пришла пора 

познакомить его с образами букв и их написанием в игровой форме. 

Ведь то, что запоминается через игру, отлично усваивается в дошколь-

ном возрасте.

 Все дети разные, и развитие психических функций у каждого ре-

бёнка индивидуально. У кого-то умения текущего этапа не успевают 

«созреть», и для следующего этапа не подготовлен фундамент. Поэтому, 

чтобы успешно пройти эти этапы формирования, очень полезно исполь-

зовать задания и игры по комплексному психическому развитию детей.

В книге содержатся специальные игровые лабиринты, которые так 

любят все дети. Задания распределены по степени сложности: от про-

стых к более объёмным. 

Во время работы с упражнениями у ребёнка развивается мотор-

ная функция зрительной системы, отвечающая за плавные движения 

глаз по строке. Занимаясь, он учится планировать и регулировать свои 

действия, а проводя карандашом по дорожкам — подготавливает руку 

к письму.

Игровые задания, собранные в этой книжке, помогают развить точ-

ность и целостность зрительного восприятия образа буквы, автоматизи-

ровать технику чтения; повышают внимание и улучшают мелкую мото-

рику, развивают пространственное мышление. Для того, чтобы найти 

выход из лабиринта, ребёнку нужно опробовать разные пути. Таким 

образом он учится рассуждать, анализировать и творчески мыслить. 

Всё это создаёт у детей необходимые предпосылки для осознанности 

чтения и успешной учёбы! 

Правила прохождения лабиринтов:

  Сначала ребёнок рассматривает изображение.

  Затем ищет вход и выход из лабиринта.

  Потом пробует глазками и пальчиком проследить траекторию дви-

жения.

  Проходит лабиринт, используя карандаш.

  Называет и записывает буквы и слова вдоль.

  Прочитывает, что получилось, обсуждает с родителем.
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Пройди лабиринт и запиши правильные буквы. 

Узнай, куда так весело шагает Буратино.
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Дед Мороз отправился в путешествие. Помоги ему 

найти дорогу и собрать по пути правильные бук-

вы. Запиши их и узнаешь, куда он так спешит.


