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ВВЕДЕНИЕ

Что такое манга? И какова история этого явления?

Ответы на эти вопросы на первый взгляд будут предельно просты: 
манга — это японские комиксы, истории в картинках. Наиболь-
шую популярность этот вид искусства приобретает после Второй 
мировой войны. Многие относятся к манге пренебрежительно, 
считая ее одновременно и недокнигой, и недоживописью: мол, 
это развлечение для недалеких людей, не способных читать се-
рьезную литературу и равнодушных к классическому искусству! 
Но если попробовать взглянуть на мангу без предубеждения, все 
окажется не так уж просто. Конечно, в этом жанре, как и в любом 
другом, есть качественные и некачественные продукты. Но его 
лучшие образцы вполне могут соперничать с книгами и карти-
нами. Манга может напомнить, «что такое хорошо и что такое 
плохо», рассказать о традиционной культуре, обычаях, поведать 
захватывающий сюжет как из реальной жизни, так и из области 
фантастики. А рисунки для нее часто создают профессиональные 
и талантливые художники, превращая их в настоящие произведе-
ния искусства!
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Можно ли сказать, что искусство манги очень 
молодо? С одной стороны, да, история манги, 

которую мы знаем, насчитывает менее ста 
лет, и многие утверждают, что это всего 
лишь подражание американским комиксам. 
С другой — истоки этого искусства мож-
но найти в глубокой древности. Изобра-
жения, состоящие из отдельных эпизодов, 
встречались в раннесредневековом Китае 
и в Древней Руси, в государствах Арабско-

го Востока и у коренных жителей Америки. 
А если вспомнить древнегреческие и римские 

рельефы для украшения саркофагов и храмов, 
на которых представлена какая-то последователь-

но разворачивающаяся история? Получается, что подобные приемы 
были известны людям с глубокой древности.

Для кого создается манга? Для всех. Существует множество видов 
и жанров, в которых каждый —от маленького ребенка до его ба-
бушки и дедушки — найдет что-то интересное. И об этих разновид-
ностях мы обязательно поговорим. Кстати, посвящена наша книга 
не столько истории манги, сколько приемам ее создания. Прочитав 
ее, вы сможете создать персонажа манги и поселить его в специ-
ально для него предназначенном пространстве! Давайте начнем.
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ПРОТОТИПЫ  
И РОДСТВЕННИКИ

Перед вами несколько примеров того, как в разных культурах 
и в разное время какие-либо истории были представлены в виде 
последовательных изображений. Подвиги римских полководцев 
и императоров, жития святых и деяния религиозных подвижников, 
танцы японских красавиц…

В Японии длинные свитки с живописным отображением какой-либо 
истории были известны с XII столетия. Например, творчество мона-
ха Коба Седзё, который создавал серии юмористических картинок 
на бумажных полосах.

Знаменитый японский художник XVIII–XIX столетия Кацусика Хоку-
сай, работу которого вы здесь видите, считается одним из родона-
чальников манги как отдельного вида искусства. И к его творчеству 
мы еще вернемся!

Во второй половине XIX века Япония, которая всегда была закрытой 
страной, выходит на международную арену благодаря прогрессив-
ному императору Мэйдзи и тому интересу, который проявляли аме-
риканцы и европейцы к загадочной Японии. И в японской культуре 
появляются черты, заимствованные из Европы, —  например, серии 
газетных иллюстраций, отражающих громкие судебные процессы. 
Ведь фотография тогда еще не была широко распространена.



9

Кацусика Хокусай. Танцующие фигуры.  
Первая половина XIX века
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В европейских странах и в США истории в картинках были широко 
распространены с девятнадцатого столетия, но первые подобные 
произведения, так же как и в Японии, были известны гораздо рань-
ше. Вспомните изображения сцен Священного Писания в средневе-
ковых соборах: они играли роль «Библии для бедных», рассказывая 
и растолковывая неграмотным прихожанам сакральные сюжеты. 
А с восемнадцатого столетия появляется все больше и больше ил-
люстрированной развлекательной продукции как для взрослых, так 
и для детей. Это могли быть серии картин или гравюр —  например, 
такие создавал известный британский художник Уильям Хогарт. 
А могли быть просто листы, разделенные на небольшие квадратные 
или прямоугольные кадры с картинками и подписями.

Одним из отцов комикса считается немецкий поэт и художник Ген-
рих Христиан Буш, создавший иллюстрированные стихотворения 
«Плих и Плюх» о проделках двух щенков и «Макс и Мориц» о двух 
нерадивых школьниках. Ну а расцвет комикса — и европейского, 
и американского, и японского — начинается уже в XX столетии.

Вильгельм Буш. Макс и Мориц пилят мост.  
Вторая половина XIX века
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Вильгельм Буш. Плих и Плюх съедают хозяйский обед. 
Вторая половина XIX века



12

В Японии в XIX веке появилось интересное произведение, благо-
даря которому впервые было использовано слово «манга». Это так 
называемая Манга Хокусая — пятнадцать томов, созданных знаме-
нитым японским художником и состоящих из рисунков, на которых 
представлены сценки из жизни разных сословий, а также всевоз-
можные практические рекомендации (например, приемы рукопаш-
ного боя). Что означает слово «манга»? Приблизительно его можно 
перевести как «свободные рисунки», «причудливые изображения», 
«всеобъемлющие», «разнообразные». Вообще для японского ис-
кусства всегда были важнее смысл, настроение, идея, а не форма. 
Но отдельным популярным жанром манга тогда еще не была.

На рубеже XIX и XX веков приемы манги использовались, напри-
мер, в японских военных плакатах, призывающих к борьбе с врагами 
и самоотверженности.

В ХХ веке комиксы во всем мире перестают быть исключительно 
легким, развлекательным произведением (а ведь слово «комикс» —  
от английского comic, «смешной», появилось именно потому, что 
первые образцы были чисто юмористическими!). Появляются ко-
миксы-детективы, комиксы-ужастики, фантастические комиксы, 
комиксы о приключениях супергероев и так далее.

В Соединенных Штатах 1930–1950-е годы принято называть зо-
лотым веком комиксов. Почему так получилось? Есть интересная 
теория: чем сложнее обстановка в мире, тем больше в массовой 
культуре появляется персонажей с уникальными способностями, 
которые спасают слабых, обездоленных и борются с мировым злом. 
Ведь, например, знаменитый Супермен родился совсем не 15–20 лет 
назад, как некоторые думают, — первые комиксы о нем появились 
в 1938 году, когда призрак Второй мировой уже вовсю угрожал 
миру.
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Страница из «Манги Хокусая». XIX век
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В Японии очередной расцвет историй в картинках наступает после 
войны. Японские художники во многом ориентировались на амери-
канские образцы, которые ввозили в страну солдаты армии США. 
Именно в это время манга и становится примерно такой, какой мы 
знаем ее сейчас.

Манга военного времени часто бывала пропагандистской: расска-
зы о героизме воинов (не только современных, но и легендарных), 
иллюстрированные истории побед японской армии. А после того 
как Япония потерпела поражение, появились новые виды манги, 
предназначенные в основном для того, чтобы отвлечься от тяжелых 
мыслей: приключения, фантастика, любовные истории. В историю 
вошло имя художника Осаму Тэдзуки, который в 1947 году создал 
мангу для детей «Новый остров сокровищ», имевшую бешеный 
успех. Тэдзуки стал считаться одним из отцов-основателей совре-
менной манги. Именно благодаря ему слово «мангака» приобрело 
уважительный оттенок.

Мангака — это не просто «тот, кто рисует комиксы». Зачастую ман-
гака сам продумывает сюжет, пишет сценарий, создает характеры, 
внешность, историю персонажей и воплощает все это на бумаге. 
Иногда мангака собирает целую команду, работающую над концеп-
цией и созданием комикса, но это бывает далеко не всегда. А с уче-
том того, что мангака, сотрудничающий с каким-либо журналом, 
обязан выдавать каждую неделю определенное количество рисо-
ванных страниц, получается, что это работа не только творческая, 
но и очень ответственная!
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ПОСЛЕДНИЕ 
ДЕСЯТИЛЕТИЯ

Благодаря таким художникам-мангакам, как Осаму Тэдзука, Мати-
ко Хасэгава, Мицутэру Ёкояма, были заложены основные каноны 
и правила классической манги: как располагать отдельные кадры 
на странице, как отображать эмоции персонажей, как преподно-
сить их историю. Эти стандарты существуют по сей день. Не будем 
забывать, что если, например, в кино или в литературе биографию 
персонажа можно показать или подробно описать, то в жанре манги 
эти возможности очень ограничены. И многое зависит от таланта 
художника, от его способности передать сложные оттенки чувств 
и характеров средствами графики. Да, кстати, бóльшая часть манги 
черно-белая. Цветные изображения встречаются гораздо реже.

С 1950-х годов издание манги составляет значительную часть до-
ходов японского книгоиздательства и не только. Ведь на основе 
манги часто снимают кино, аниме, создаются компьютерные игры. 
Персонажи манги встречают гостей в ресторанах и на фестивалях 
искусств, в детских садах и в магазинах.

Почему этот вид искусства приобрел в Японии такую невероятную 
популярность? Возможно, дело в том, что в японской культуре всег-
да придавали большое значение визуальной стороне любого искус-
ства: ведь даже иероглифы могут быть представлены как элемент 
декора, как украшение. А японские живописцы всегда славились 
способностью передать скупыми средствами самые тонкие и глубо-


