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ГРАФОМОТОРИКА

Развитие мелкой моторики и графомоторных навыков

1. Продолжи узор по точкам.

2. Обведи единорога по пунктирным линиям и выполни штрихов-
ку, как на образце.
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ГРАФОМОТОРИКА

Развитие мелкой моторики и графомоторных навыков

3. Помоги единорогу пройти лабиринт. Нарисуй правильный путь.

4. Скопируй путь по точкам.
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ГРАФОМОТОРИКА

Развитие мелкой моторики и графомоторных навыков

5. Нарисуй вторую половину цветочка. Раскрась.

6. Обведи единорога по пунктирным линиям. Раскрась.


