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Перед вами не просто комикс. Это генеалогическое древо нашего с вами 
хобби. Корни его уходят глубоко в историю, в те времена, когда философы 
объясняли войну с помощью фигурок на кожаной доске, а короли теряли 

империи, увлёкшись партией в шахматы.

Меня, Даню Сники Дайса, часто спрашивают: «Как ты решил снимать 
контент про ролёвки?». Открывайте этот комикс — и вот ваш ответ на 
бесчисленных страницах с невероятными иллюстрациями. Наши ролёвки —  
прямой наследник древнейших интеллектуальных практик человечества. 
Мы не просто «кидаем дайсы», мы продолжаем дело стратегов, тактиков, 

философов и великих деятелей прошлого!

Этот комикс — выстрел по мифу о том, что НРИ только для гиков. Это летопись 
гениев, которые смешивали математику, литературу и театр, чтобы подарить 

миру новый вид искусства. Искусство совместного творчества!

И моя миссия заключается в стирании грани между «гиком» и «нормальным 
человеком». Показать, что каждый, кто любит истории, уже готов стать 
мастером или игроком. Вы только взгляните: наше хобби пережило войны, 
цензуру, суды и телевизионные скандалы. И не просто пережило, а стало 

сильнее, породив целые вселенные в кино, играх и литературе.

Так что читайте. Вдохновляйтесь. А потом обязательно собирайте свою 
партию. Мир ждёт ваших историй. Давайте писать их вместе!

Ваш проводник в ролевые миры, Сники Дайс





Мы точно не знаем, 
когдакогда появилась 

первая настольная 
игра. Возможно, 
раньше самих 

столов.столов.

Игра - одно 
из старейшихстарейших 
человеческих 

занятий.

Каждая десятая археологическая 
находка в Мохенджо-Даро связана связана 

с играми.с играми. А сам древний город, между 
прочим, возник в Бронзовом веке, 

на территории современного Пакистана, 
ок. 2600 года до н. э.
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Но, во что бы им 
ни играли, правила, 

к сожалению, утеряны.

Вероятно, дело было 
в отношении власть 

имущих к играм на удачу. 
Не столько потому, что 

они азартные...азартные...

На раскопках в Египте 
археологи нашли обожаемый 

современными игроками 
двадцатигранный кубик,двадцатигранный кубик, 
относящийся ещё к рим-
ским и древнегреческим 

временам.

...Сколько потому, 
что сама мысль 

о заметном влиянии 
случайностислучайности была 

богохульнойбогохульной - ведь 
всё предопределено 
высшими силами.высшими силами.

Жизнь 
наших предков 

была полна 
хаоса,хаоса, однако 

мироздание они 
воспринимали как 
упорядоченнуюупорядоченную 

иерархичную 
систему.

И не возвра-И не возвра-
щайся!щайся!



6

Пожалуй, поэтому наиболее 
влиятельнойвлиятельной настольной игрой в 

истории была пришедшая из индийского 
государства Гуптов чатуранга, государства Гуптов чатуранга, чьи 

корни восходят 
к шестому веку.

В переводе с санскрита слово 
«чатуранга» означает «четырёх-

составный». На расчерченной доске 
выставлялись специальные фигурыфигуры 
четырёх типов, каждый из которых 
олицетворял один из родов войск.

ПехотаПехота 
ходила вперёд 
на одну клетку.

Просидев 
три дня в молчании, 

мудрец попросил 
плотника вырезать эти 

фигуры - вместе с двумя 
«королями» и двумя 

«советниками».

Боевые слоны Боевые слоны 
перемещались 
по диагонали.

КолесницыКолесницы кати-
лись горизонтально 

или вертикально 
по незанятым 

клеткам.

А кавалериякавалерия 
совершала Г-образные 

манёвры.

По одной из легенд, 
чатурангу придумал философ,философ, 
которому поручили сообщить 

царствующей императрице 
об убийстве её единственного 

наследника.



7

Затем они какое-то 
время «сражались», 

стараясь загнать 
вражеского короля 

в угол.

Едва один 
из них был 
повержен, повержен, 

императрица 
задумалась, 
после чего 
сказала...

Он расставил их 
на кожаном поле, пред-

ставив игру королеве как 
«бескровную войну».«бескровную войну».

МистическийМистический аспект 
чатуранги - больше, 
чем просто игры, - 

очень быстро заинтере-
совал исламский мир, 

познакомившийся с ней 
через Персию. Там её 

называли «шатрандж».

Партию-то 
халиф выиграл, зато 

войну проиграл.

Мой сын 
мёртв. 

Далее шатрандж попал 
в мусульманскую мусульманскую 

Испанию, Испанию, после чего 
произвёл фурор уже 

по всей Европе.

Мухаммад Мухаммад 
аль-Амин,аль-Амин, 

шестой правитель 
Аббасидского 

халифата, однаж-
ды так увлёкся 

игрой в шатрандж 
со своим люби-
мым евнухом, 

что не заметил, 
как настоящая настоящая 
армия армия осадила 

Багдад.

Ни о чём Ни о чём 
не жалею!не жалею!
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В целом неудивительно, 
что средневековые 

правители-монотеисты 
так поощряли шахматы, - 

жёсткая кастовая системакастовая система 
игры отражала иерархию 

тогдашнего общества.

Боевые слоны 
стали христианскими 

епископами, епископами, кавалерия 
превратилась в рыцарей, рыцарей, 
колесницы обернулись 
замками или ладьями, 

а могущественный 
советник, главный 
защитник короля*...

Там игра получила 
своё современное 
название, а фигуры 
обновили под стать 
временам и месту.

...стал королевой**. королевой**. 
Вероятно, это было 

связано с появлением 
могущественных 

женщин-монархов вроде 
Адельгейды Бургундской, Адельгейды Бургундской, 

королевы Германии и 
Италии, императрицы 
Священной Римской 
империи в X веке.

И кубиков здесь нетИ кубиков здесь нет - посему 
шахматы воспринимались как со-

стязание не в удаче,удаче, но в умении,умении, то 
есть абсолютно приемлемое занятие. 

Отсутствие рандома означало, что 
Бог одобряет такое развлечение. 

А вот 
для туники 
я выбрала 

бристольский бристольский 
голубой...голубой...

Но стоит отметить: 
Тереза Авильская,Тереза Авильская, святая 

покровительница шахмат, также 
является покровительницей 

головных болей. головных болей. 

От столь большого напряжения напряжения 
умаума аудитории хотелось... 
немного разнообразия. разнообразия.

Брат Якобус увлечённо сочинял 
предысториипредыстории для шестнадцати 
игровых персонажей.игровых персонажей. У каждой 

пешки было своё ремесло: 
крестьянин, портной, купец 

и так далее. 

* В наших широтах названия стали несколько другими. Боевые слоны так и остались слонами 
(хотя есть и вариант «офицера»), кавалерия стала называться «конём». Колесница, как и в Европе, 
называется «ладьёй», хотя есть и вариант «тура» (от латинского turris - «башня»). - Прим. пер.
** Ферзём по-нашему. - Прим. пер.

В средневековой Европе второй 
по популярности книгой после Библии 
был шахматный трактат итальянского 

монаха Якобуса Цессолеса. 



9

Пожалуй, ярчайшим примером 
стремления насытить шахматы 
фантастическимифантастическими элементами 
стал робот,робот, созданный венгер-

ским изобретателем Вольфгангом 
фон Кемпеленом в 1770 году. 

Назывался он «Механический 
Турок» - или просто «Турок».

Кемпелен демонстрировал 
его по всей Европе, и автомат 
очень часто одерживал победу, 

даже обыграв несколько 
наиболее талантливых игроков 

со всего мира.

Перед каждой партией 
создатель показывал его 

сложное механическое нутро, 
состоящее из шестерёнок 

и рычагов...

А именно Наполеона Наполеона 
Бонапарта,Бонапарта, к тому моменту 

завоевавшего большую часть 
немецкоговорящего мира.

Одержимый шахматами 
император, который 

в офицерские годы круглыми 
сутками состязался в главном 

парижском шахматном 
клубе, «Кафе де ля Режанс», 
жаждал помериться умомпомериться умом 
с легендарной машиной.

В 1809 году Мельцель 
предложил выставить 
Турка против шахмат-
ного чемпиона, в ту 
пору проживавшего 

в Венском замке 
Шёнбрунн...

После смерти 
Кемпелена в 1804 

году машина перешла 
в руки его коллеги-

робототехника Иоганна 
Мельцеля.

...Чтобы доказать, доказать, 
что внутрь 

не поместится 
человек.
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Наполеон 
хотел понять, 
способна ли 

машина думать 
по-настоящему. 
Для этого ему 

пришлось пойти 
на хитрость.

Он специально по-
ставил одну из фигур 

на неправильнуюнеправильную 
клетку. Как же 

отреагирует робот?

После короткой 
паузы левая рука 

Турка - единственная 
подвижная часть - 

потянулась...

...и поставила фигуру 
Наполеона на перво-

начальное место.

Но речь-то 
о Наполеоне. Наполеоне. 

Он сделал 
третий третий 

намеренно 
неверный ход.

Все 
задержали 
дыхание...

Большинство игроков 
уже оставило бы попытки 

обдурить машину.

На сей раз Турок 
снял фигуру с поля.

Он вновьвновь сделал 
неверный ход.

Но император не унимался - 
это была часть программы? 

Или свидетельство 
разумности?разумности?


