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1. ИНФОРМАЦИЯ 

И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ

1.1. Информация и еѐ 
кодирование

Информация — сведения об окружа ющем 

мире, которые снижают уровень неопреде-

лённости знаний о нём.

Виды информации

Информация по способу восприятия: ви-

зуальная, аудиальная, вкусовая, обонятельная, 

тактильная, вестибулярная, мышечная.

Здоровый человек получает с  помощью 

органов зрения (визуально) около 80—90 % 

информации, с  использованием органов слу-

ха (аудиально) — порядка 8—15 %, благодаря 
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остальным органам чувств (обонянию, вкусу, 

осязанию) — только 1—5 %. При утрате одно-

го из информационных каналов (зрения, слу-

ха, вкуса, обоняния или осязания) усиливается 

информационная роль оставшихся.

Информация по назначению: массовая, 

специальная, секретная, личная.

Информация по форме представления: 

текстовая, числовая, звуковая, графическая, 

видеоинформация.

Информация по истинности: ложная

и истинная.

Свойства информации

Свойства информации: объективность, 

достоверность, полнота, актуальность, полез-

ность, понятность и дискретность.

  Объективная информация. Не зависит 

от чьего-либо мнения, суждения.
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  Актуальная информация. Важна и  су-

щественна для настоящего времени.

  Полная информация. Достаточна для 

понимания ситуации и  принятия решения.

  Достоверная информация. Отражает 

истинное положение дел.

  Полезная информация. Оценивается 

по тем задачам, которые можно решить с  её 

помощью.

  Понятная информация. Выражена на 

языке, доступном для получателя.

  Дискретная информация. Может быть 

разбита на элементарные фрагменты или

части.

Единицы измерения 
количества информации

У каждой величины есть своя единица из-

мерения.
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Термин количество информации исполь-

зуют в устройствах цифровой обработки и пе-

редачи информации, например в  цифровой 

вычислительной технике (компьютерах), для 

записи объёма запомина ющих устройств, ко-

личества памяти, используемого программой. 

Наименьшей единицей информации явля-

ется бит (англ. binary digit (bit)  — «двоичная 

единица информации»). Бит  — количество 

информации, необходимое для однозначного 

определения одного из двух равновероятных 

событий. Например, один бит информации 

получает человек, когда узнаёт, происходит 

какое-то событие или нет: выпал снег или нет, 

опаздывает работник или нет, правильно ре-

шено задание или нет и  т. д. Байт  — после-

довательность из 8 двоичных разрядов битов 

(наиболее популярная единица измерения 

информации).
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Производные единицы измерения 

количества информации

Название,

условное 

обозначение

Соотношение 

с другими 

единицами

Бит (бит)

Килобит, Кбит 210 бит = 1024 бит

Мегабит, Мбит 220 бит = 1024 Кбит

Гигабит, Гбит 230 бит = 1024 Мбит

Терабит, Тбит 240 бит = 1024 Гбит

Байт (байт) 8 бит

Килобайт, Кбайт 210 байт = 1024 байт

Мегабайт, Мбайт 220 байт = 1024 Кбайт

Гигабайт, Гбайт 230 байт = 1024 Мбайт

Терабайт, Тбайт 240 байт = 1024 Гбайт
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Виды информационных 
процессов

Всё, что происходит с  информацией, 

представляет собой информационный про-

цесс. 

Выделяют три основных вида информаци-

онных процессов: передача, хранение и обра-

ботка информации. Они являются базовыми, 

а их выполнение порождает другие информа-

ционные процессы.

Передача — перемещение информации от 

источника к приёмнику по каналу передачи. 

Информация передаётся в  форме сигналов 

(световых, звуковых, ультразвуковых, тексто-

вых, электрических, графических и  др.). 

Каналом передачи может быть воздух 

(сигнальные огни), электрические и  оптово-

локонные кабели (звук или видео), отдельные 


