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Мы строили вселенную с релиза первой части 

Black  Ops.

Вне зависимости от сеттинга, будь то холодная 

война, роботизация военного дела или ближай-

шее будущее, смыслом Black Ops всегда были те-

невые операции и разборки с плохими вещами, 

скрывавшимися в темноте. Именно операторы 

были  теми,  кто  воплощал  этот  опыт  в  жизнь.

От Вудса до Резнова, от Мейсона до Менендеса, 

от Руина до Бэттери, персонажи вселенной Black 

Ops всегда развивали действие. И вот это мы 

больше всего и любили в комиксах, ведь самое 

главное  в  них  —  это  персонажи.

В этой серии мы смогли выйти за рамки игры и 

нырнуть глубже в предысторию десяти Специали-

стов, составляющих сейчас вселенную Black Ops. 

Она об их прошлом, их мотивации, об историях, 

которые делают их теми, кто они есть, и о том, 

как  мы  познакомились  с  ними  в  Black  Ops  4.

Спасибо,  что  присоединились  к  нам.

TREYARCH





 РУИН – 8

 ПРОФЕТ  –  32

 КРЭШ  –  56

 ТОРК  –  80

 ФАЙРБРЕЙК –  1O4

 НОМАД  –  128

 РЕКОН  –  152

 СЕРАФ  –  176

 АЯКС  –  200

 БЭТТЕРИ  –  224
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ТАКАЯ ВОЙНА 
НЕ ПО МНЕ.

КАИР.АИР.
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УМ!М!
ДОННИ 

«РУИН» 

УОЛШ

Я ВСЕГДА 
ЗА ЧЕСТНЫЙ 

БОЙ.

ВСЁ ЛУЧШЕ, 
ЧЕМ ИГРАТЬ 
В ПРЯТКИ.
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ПРИКАЗ БЫЛ ЧЁТКИЙ: 
НЕ ШУМЕТЬ, ЗАХВАТИТЬ 
ЦЕЛЬ И ВЫТАЩИТЬ 
ЕЁ ДО ПРИБЫТИЯ 
ПОДКРЕПЛЕНИЯ.

ИДТИ В ЛОБОВУЮ 
РИСКОВАННО — 
ОПЕРАЦИЮ 

ПО ОСВОБОЖДЕ-
НИЮ ПЛЕННОГО 
ТРУДНО ПРИЗНАТЬ 
УСПЕШНОЙ, ЕСЛИ 
ЕГО УБЬЮТ 

В ПЕРЕСТРЕЛКЕ.

ОСТАЁТСЯ ПРЯТАТЬСЯ 
ПО УГЛАМ, УБИРАЯ 
ВРАГОВ ПО ОДНОМУ.

ОХ!Х!

НАПОМИНАЕТ МНЕ 
ТОТ РАЗ В КАИРЕ. 
ТОГДА Я ТОЖЕ 

ХЛЕБНУЛ ДЕРЬМЕЦА.



НЕ ШУМИ И 
ЖДИ МОЕГО 
СИГНАЛА.

КАИР, ЧЕТЫРЕ АИР, ЧЕТЫРЕ 
ГОДА НАЗАД.ГОДА НАЗАД.

КОГДА МЕНЯ НАПРАВИЛИ 
ОСВОБОЖДАТЬ ЗАЛОЖ-
НИКА СО СПЕЦНАЗОМ, 
Я ЕЩЁ СЛУЖИЛ В РЕГУ-
ЛЯРНЫХ ВОЙСКАХ.

В ТЕ ВРЕМЕНА 
У МЕНЯ НЕ БЫЛО ПНИ ПНИ 
В ГОЛОВЕ И КИБЕРИМ-
ПЛАНТОВ ПО ВСЕМУ ТЕЛУ. 
ТОЛЬКО МЫШЦЫ, КОСТИ 
ДА ПРИКАЗ О ВЫСАДКЕ.

МЫ НА МЕСТЕ, 
СЕРЖАНТ?

ПО ДАННЫМ 
РАЗВЕДКИ — ДА. 
ОН ТАМ. ХОРОШО, 
ЕСЛИ ЖИВОЙ.

ПОНЯЛ.
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ВСЕГДА НЕНАВИДЕЛ 
ЭТИ ДЕРЬМОВЫЕ 
ТАЙНЫЕ ОПЕРАЦИИ. 

А ЭТУ ПРОВОДИЛ ДАЖЕ 
НЕ СОЮЗ УИНСЛОУ.СОЮЗ УИНСЛОУ.

ОФИЦИАЛЬНО НАС ТАМ 
НЕ БЫЛО, А ИМЕННЫЕ 
БИРКИ МЫ СРЕЗАЛИ 
ЕЩЁ В УБЕЖИЩЕ.

ЕСЛИ ПОПАДЁМСЯ 
ИЛИ ПОГИБНЕМ, ВАЖ-
НЫЕ ШИШКИ НАЧНУТ 
ОТРИЦАТЬ ЛЮБУЮ 
ПРИЧАСТНОСТЬ.

ПРАВИТЕЛЬСТВО 
ЕГИПТА ПРИГЛАСИЛО 
ХАРУ НАКАГАВУ — 
КРУТОГО КОРПОРА-
ТИВНОГО ИНЖЕНЕРА…

ВОССТАНОВИТЬ 
СИСТЕМЫ 

ВОДОСБОРА.

А ОН ВЗЯЛ ДА ПОПАЛСЯ 
В ЛАПЫ НИЛЬСКОЙ 
КОАЛИЦИИ, ТЕПЕРЬ НК НК 
УДЕРЖИВАЕТ ЕГО 
И ТРЕБУЕТ ВЫКУП.

ВМЕСТО ТОГО, 
ЧТОБЫ РАСКОШЕ-
ЛИТЬСЯ, НАЧАЛЬСТВО 
НАКАГАВЫ СДЕЛАЛО 

НЕСКОЛЬКО 
ЗВОНКОВ СВОИМ 
ДРУЗЬЯМ ИЗ ГОС-
ДЕПАРТАМЕНТА.

КОРОЧЕ, ТАК МЫ 
И ВЛИПЛИ В ЭТУ 
ДЕРЬМОВУЮ 
СИТУАЦИЮ 

ПО САМЫЕ ЯЙЦА.
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МЫ ВСТРЕТИЛИ 
СОПРОТИВЛЕНИЕ, 
НО ВСЁ ШЛО 
ГЛАДКО.

ПОКА МЫ НЕ ДОБРА-
ЛИСЬ ДО ТЮРЕМНОГО 
БЛОКА, ГДЕ ДЕРЖАЛИ 

НАКАГАВУ.

И ВОТ ТАМ 
НАЧАЛИСЬ 
ПРОБЛЕМЫ.


