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Предисловие

Каждый начинает дорогу к Python по-своему. Но в итоге все равно ищет путь 

вверх по течению, чтобы увидеть новые места. Когда река сужается и над 

водой начинают нависать ветви деревьев, приходит пора задуматься, не по-

казать ли свои приложения Python другим людям. Тогда и обнаруживается 

множество раздробленных остовов проектов у входа в таинственную пещеру 

в истоке реки. Вы все же готовы броситься в эту пропасть, но вдруг слышите 

заданный бесстрастным голосом вопрос: «А какой ваш любимый инструмент 

оформления программ в пакеты?»

У Python для каждого найдется что-то свое, обычно нужное можно разыс-

кать в Python Package Index  (https://pypi.org). Однако PyPI приносит и новые 

проблемы, потому что вы начинаете волноваться об установке, зависимос-

тях, средах и других важных вопросах, связанных с использованием вашего 

программного обеспечения в реальном мире. Здесь создаются и поддержива-

ются новые пакеты с открытым исходным кодом. Это и стало мотивом созда-

ния такой нужной книги.

Проблема большинства трудов по Python в том, что на самом деле ни-

кто не хочет уделять особое внимание оформлению программ в пакеты (я су-

жу об этом, опираясь на собственный опыт). О, авторы книг более чем рады 

поговорить о модулях и пакетах с точки зрения архитектуры программного 

обеспечения. Некоторые книги даже предлагают простые заготовки основ-

ного пакета, которые можно взять на вооружение. Однако сам процесс со-

здания загружаемого пакета эксплуатационного уровня обычно оставляется 
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читателю «в качестве упражнения». В отличие от них данная книга занимает 

уникальную нишу, поскольку напрямую решает эту конкретную задачу.

Даже несмотря на то, что большинство программистов, использующих 

Python, не склонны выпускать общедоступные пакеты, им часто приходится 

предоставлять свой код на Python другим, а при решении таких задач зачастую 

возникают некоторые трудности. Они являются естественным последствием 

сложности экосистемы. В пакетах Python часто содержится не только сам Python. 

Например, они могут включать соединение таких языков программирования, как 

Python, C, C++, Fortran и Rust. Пакеты могут запускаться в самых разных опера-

ционных системах, таких как Linux, Mac и — в последнее время — WebAssembly. 

Добавляют проблем и совместимость многочисленных версий Python, зависи-

мости  между пакетами и постоянно меняющаяся ситуация с инструментами 

управ ления пакетами. Кажется, проблемы растут как снежный ком.

Прежде чем приступить к написанию этого предисловия, я задал себе 

один очень простой вопрос: получится ли использовать извлеченные из этой 

книги знания, чтобы улучшить какие-то из моих собственных проектов? 

Я работаю с Python уже двадцать пять лет. За это время я выпустил несколь-

ко небольших пакетов и продолжаю их поддерживать. Тем не менее это всег-

да являлось для меня дополнительной сферой деятельности. Честно говоря, 

в целом я стремился выполнять поменьше работы, связанной с оформлением 

программ в пакеты. Поэтому я начал читать данную книгу с определенной 

долей скептицизма и даже со старомодной косностью и не мог дать никакого 

вразумительного совета по поводу «лучших методов» композиции программ, 

потому что просто ничего о них не знал.

С радостью сообщаю, что эта книга многому меня научила. Во-первых, 

она применяет очень современный подход к существующему инструмента-

рию оформления пакетов. Во-вторых, предоставляет контекст , связанный 

с задачами, с которыми сталкиваются разработчики пакетов, и только по-

том представляет практическое решение этих задач. Также я познакомился 

с несколькими новыми трюками, связанными с инструментами, уже исполь-

зованными мною ранее (например, pytest, coverage и т. д.). Наконец, оценил 

советы по созданию и поддержке сообщества для своего проекта.

Все это свидетельствует, что перед вами нелегкое чтиво. Даже при совре-

менном отношении все еще не существует универсального подхода к офор-

млению пакетов. Вы можете пробовать различные варианты и адаптировать 

написанное здесь под себя. Думаю, главное — сохранять непредвзятое отно-

шение и воспринимать книгу как практическое руководство, открывающее 

определенные возможности. Поступив именно так, вы, полагаю, найдете 

в этом тексте полезный источник вдохновения.

Дэвид Бизли  (https://www.dabeaz.com), автор книги Python Distilled



Предисловие автора

Осенью 2014 года я начал работать в компании ITHAKA . Команда без уста-

ли трудилась над задачей освободить от проприетарного контента систему 

управления, цикл выпуска которой занимал месяцы, что существенно замед-

ляло скорость ее изменения. Наши усилия окупились сторицей, дав жизнь 

новой платформе доставки приложений, способной поддерживать подвиж-

ность, к которой мы стремились.

Группа фронтенда использовала фреймворк Django для ориентирован-

ной на пользователя разработки на JSTOR (https://www.jstor.org). Этот выбор 

сыграл определенную роль в моих дальнейших действиях. Также команда 

вкладывалась в поддержку проекта с устанавливаемыми пакетами Python, 

что принесло немалую пользу, поскольку наши продуктовые предложения 

являлись фрагментированными, но при этом сохраняли общую функцио-

нальность. Предметная область бизнеса, связанная с нашим контентом, и мо-

дели доступа были сложными; пакеты устанавливали между ними полезные 

границы и давали возможность использования в других условиях. Однако 

несмотря на то, что эта концепция получила значительное развитие, мы по-

прежнему страдали от нескольких недоработок.

Мы не имели частного хранилища пакетов, так что их требовалось ус-

танавливать из нашей системы контроля версий. Также не существовало 
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семантического управления версиями, а хеши коммитов в Git давали не 

слишком много информации или возможностей регулирования изменений 

между версиями. Мы не сохраняли журнал изменений проекта: оставленные 

во время коммитов сообщения являлись для нас средством контроля изме-

нений.

В последующие годы наша работа с Django и Python превратилась в ты-

сячи строк кода, обслуживающих большую часть трафика на JSTOR. Наши 

пакеты росли в размерах, их становилось все больше, и несоответствия в них 

вынуждали создавать обходные пути. Мы сливали пакеты, чтобы дополнить 

код нашего приложения, отказываясь от возможности с относительной про-

стотой рассматривать изменения, немедленно отражающиеся в процессе раз-

работки. Код размещался там, где было проще всего это сделать.

Этот подход изменился, когда группа разработки базовой инфраструк-

туры вложила средства в профессиональную поддержку частных пакетов. 

Увидев новые возможности и проанализировав имеющуюся у нас организа-

ционную структуру, я попытался понять, как улучшить систему непрерыв-

ной интеграции и стандартизации, чтобы поддерживать гибкость и адаптив-

ность и в то же время повышать качество и сохранять способность совершать 

изменения.

Проект apiron (https://github.com/ithaka/apiron) стал нашей первой попыт-

кой использовать новые методы создания пакетов программ и превратился 

в первый активно разрабатываемый проект компании ITHAKA с открытым 

исходным кодом, предназначенный для использования третьими лицами. По 

мере того как преимущества процесса создания пакетов становились все бо-

лее явными, мы начали его широкое применение. Сегодня группа фронтенда 

ITHAKA поддерживает более двух десятков пакетов Python, соответствую-

щих такому же количеству приложений.

Цель ITHAKA — облегчить доступ к знаниям, и я надеюсь, что эта книга 

внесет свой вклад, открыв вам глаза на некоторые вещи и предоставив то, что 

вы надеялись и мечтали отыскать в других источниках. Хотя это практичес-

кое руководство, я также рассчитываю, что вы приобретете теоретические 

и философские основы, которые помогут вам и вашим командам значитель-

но продвинуться с автоматизацией и воспроизводимыми процессами. Воз-

можно, в каких-то местах вы со мной не согласитесь, и это прекрасно: так 

появляется шанс внести что-то новое в коллективное знание, которое мы как 

творцы пополняем снова и снова. Я надеюсь, что книга вам понравится, вы 

извлечете из нее пользу, будете с ней не соглашаться и ее критиковать.

В любой момент вы можете обратиться ко мне с вопросами, рассказать об 

историях успеха и поспорить по адресу pubpypack@danehillard.com.
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О книге

«Публикация пакетов Python» рассказывает о нескольких направлениях, 

связанных конкретно с оформлением пакетов в Python, а также о несколь-

ких концепциях, приложимых практически к любому языку программиро-

вания. Вместе они позволяют командам и отдельным разработчикам более 

эффективно осуществлять поставку программного обеспечения. Команды 

разработки, рабочие группы и инженеры SRE найдут здесь новые полезные 

в работе методы и инструменты. Если вы хотите автоматизировать, стандар-

тизировать и организовать как можно больше своих проектов Python, воз-

можно, эта книга для вас.

Кому стоит прочитать книгу?

«Публикация пакетов Python» предназначена для любого читателя, уже зна-

комого с языком программирования Python и имеющего желание поделиться 

своим кодом с друзьями, коллегами или незнакомыми людьми во всем мире. 

Приемы, описанные в этой книге, отобраны так, чтобы их мог использовать 

один человек, но приложимы и к работе команды практически любого разме-

ра. Сотрудничество — ключ к эффективной разработке программного обес-

печения, так что эти методы способствуют избавлению от утомительного 
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однообразия и появлению возможности сосредоточиться на таком необхо-

димом общении с помощью кода и текста.

По мере того как в научном сообществе растет роль программного 

обеспечения, повышается ценность пакетов программ. Успешные проек-

ты с открытым исходным кодом использовались в последних знаковых 

достижениях науки, таких как посадка на Марс или фотографии черных 

дыр. Ищете ли вы крупный проект или просто хотите убедиться, что PI 

в вашей лаборатории может проверять код, который вы используете для 

получения результатов, воспроизводимые процессы — именно то, что мо-

жет вам помочь.

Если ранее вы не работали с такими инструментами оценки качества 

программного обеспечения, как модульное или юнит-тестирование и лин-

теры, эта книга поможет подробнее ознакомиться с автоматизацией работы 

и улучшить проверку качества кода в высокоавтоматизированных модулях. 

Вам выпал шанс подумать о выявлении проблем до того, как они разрастутся, 

вместо того чтобы постоянно заниматься ликвидацией разгорающихся по-

жаров.

Как организована книга: схема

«Публикация пакетов Python» состоит из 11 глав, разделенных на четыре час-

ти. В части 1 рассказывается о самостоятельной ценности организованного 

в пакеты программного обеспечения любого рода. Часть 2 проведет вас че-

рез создание работающего пакета со всеми дополнительными компонентами, 

которые могут для этого понадобиться. Часть 3 погрузит в автоматизацию 

и сопровождение, необходимые для проектов, требующих высокой степени 

сотрудничества. Часть 4 покажет, как повторить процесс и привести к масш-

табу ваших пользователей и сотрудников.

Часть 1 «Основы» готовит почву для оформления в пакеты программ 

на Python и дает правильный настрой на самостоятельное создание пакета. 

В ней рассматриваются следующие вопросы.

• В главе 1 рассказывается, как появилось пакетирование и почему оно 

сохраняет свою ценность для совместного использования ПО и по сей 

день. Эта глава расширит понимание того, что можно отнести к паке-

там, и поможет осознать, что такое оформление программ нацелено 

на многочисленную аудиторию.

• Глава 2 начинает рассказ об инструментах, которые можно использо-

вать для оформления продукта в пакет.

• Глава 3 показывает подоплеку того, что означает оформление продук-

та Python в пакет, в том числе связанные с этим процессом файлы 

и метаданные, а также то, как они работают в нем.


