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Компьютерная мышь

Как-то днём Басик разглядывал картинки в  све-
жей газете, попивая ароматный чай из  любимой 

кружки. В  прихожей хлопнула дверь. Послышался 
радостный голос хозяина:

—  Наконец-то! Вот это да! Пять осей, динамиче-
ские гасители…

Зашуршала обёрточная бумага. Басик перевернул 
газетную страницу и  навострил ушки: чего это там 
такого интересного привезли?

Хозяин  — программист Макс  — держал в  ру-
ках небольшую коробочку и  приговаривал:

—  …настройки через приложение и  разрываю-
щий все шаблоны дизайн! Волшебно!
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С этими словами Макс открыл коробочку и  вы-
тащил оттуда… Мышку! Сделана она была из  пла-
стика, но  выглядела совсем как настоящая: и  ушки 
у  неё были, и  носик, и  даже глазки светились яр-
кими синими огоньками.

Басик как увидел это чудо  — чуть с  подокон-
ника не  упал. Ну  и  красотища! Как  же не  хватало 
ему такого милого друга!

Только Макс почему-то этого друга поставил 
на  стол у  компьютера, положил сверху ладошку 
и  давай щёлкать пальцами по  мышиному носу. 
Оказывается, это была компьютерная мышка  — не-
обычная, дизайнерская, в  виде игрушки. Но  Басику 
этого, конечно, никто не  объяснил.

Поэтому, дождавшись, пока Макс отойдёт налить 
себе чаю, Басик отправился мышку спасать. С  пола 
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на  стул  — прыг! От  стула к  столу  — скок! Мыш-
ку лапками  — хвать! И  всё, дело сделано.

Вернулся Макс и  посмотрел на  стол:
—  А… а  где мышка?
А мышка у  Басика на  чаепитии! Котик ей кра-

сивую чашечку приготовил, на  самое удобное ме-
сто усадил…

—  Басик!  — воскликнул хозяин.  — Это моя 
мышка! Извини.

И забрал нового друга. Басик погрустил-погру-
стил и  придумал план, как вернуть себе мышку.

Уселся он верхом на  робот-пылесос, кнопку  — 
щёлк! И  поехал. Робот с  котиком покатался не-
много по  квартире, и  приехал к  цели  — бьётся 
о  ножки компьютерного кресла, мешает Максу ра-
ботать.
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—  Басик!  — покачал головой хозяин.  — Ты 
большой молодец, но  давай уберёмся потом  — 
мне поработать нужно…

Он снял питомца с  пылесоса и  усадил на  крес-
ло, а  робота выключил и  понёс на  станцию.

Басик снова  — прыг, скок, хвать! И  вот уже 
мышка снова в  гостях у  котика. Перед ней шах-
матная доска  — игра обещает быть интересной!

Только Макс этому оказался не  рад:
—  Басик! Ну  что за  игры! Мышка должна рабо-

тать.
И снова забрал! Басик нахмурился. Что это ещё 

за  новости? Как это мышке работать? У  неё  же 
нет лапок! Ничего-то хозяин не  понимает.

Схватил Басик телефон: тап, свайп, тап-тап, и  — 
вуаля! Едет к  ним доставка пиццы.
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