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Предисловие

«Тайная вечеря» Леонардо да Винчи — это шедевр, навсегда 

изменивший подход к живописи и изображению религиоз-

ных сюжетов.

К сожалению, история сохранила лишь бледную тень былого ве-

личия этой работы, но благодаря современным технологиям  — 

3D-реконструкции, искусственному интеллекту и  цифровой ре-

ставрации  — сегодня стало возможно воссоздать виртуальный 

опыт того, как картина выглядела в  эпоху Леонардо. Теперь каж-

дый может увидеть ее такой, какой впервые увидели миланцы 

в 1498 году.

Леонардо со своими новаторскими исследованиями стал пред-

вестником современных технологий виртуальной реальности. Его 

мастерское владение перспективой и объемными изображениями 

было призвано «обмануть» зрителя, погружая его в другое время 

и пространство — величественную и драматичную виртуальную 

реальность.

3D-реконструкция виртуального помещения, изображенного на 

картине, в реальной обстановке трапезной монастыря Санта-

Мария-делле-Грацие
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Введение

Летом 2022 года я приехал в Санта-Мария-делле-Грацие в Ми-

лане. Надев виртуальный шлем, я запустил программу с но-

вой виртуальной реконструкцией «Тайной вечери» в  высоком 

разрешении. Было волнительно находиться в том месте, где Лео-

нардо написал эту величественную и эпохальную работу. Спустя 

20 лет я осуществил свою технологическую мечту и совершил пу-

тешествие во времени и пространстве, оказавшись в эпохе Леонар-

до с его картиной. Атмосфера, в которую я попал, была по-настоя-

щему волшебной и удивительной.

Одной из первых, кого я  пригласил поучаствовать в  испытании 

программы, была директор Cenacolo, как называют это произведе-

ние искусства по-итальянски, доктор Сильвия Дзанзани. Я благо-

дарю ее за то, что она дала мне возможность «послушать» «Тай-

ную вечерю» вживую, в тишине. Я знал эту роспись наизусть, ведь 

я  изучал ее десятилетиями, но там, в  Санта-Мария-делле-Грацие, 

я попытался воспринять ее заново, такой, какой она была в 1498 

году, благодаря захватывающей виртуальной реальности, буд-

то перенесшей меня в  ту эпоху. Это опыт, который я  называю 

«пространственно-воспринимаемая виртуальная реальность». 

Пространство, в котором находилось мое тело, было точно таким 

же — виртуально смоделированным. Этот захватывающий опыт, 

уникальный и  трудно воссоздаваемый, был особенно впечатляю-

щим, потому что я смог «почувствовать» «Тайную вечерю» впер-

вые в полной тишине. Сам факт, что ты воспринимаешь большое 

пространство, в  котором присутствует работа, в  настоящей тра-

пезной в Санта-Мария-делле-Грацие, оставляет в удивлении и вос-

торге. Роспись известна всем, ею можно восхищаться, разглядывая 

в книгах и репродукциях, но лишь в реальном месте мне удалось 

«услышать» пространство вокруг. Голоса, звуки и даже шаги соз-

дают особое эхо, которое заставляет чувствовать величие зала. 

Я попытался воспроизвести это же ощущение в виртуальном про-

странстве с помощью движка UNREAL Engine 5 — благодаря ему 

создаются все видеоигры и  новые спецэффекты в  голливудских 

фильмах. Хотя виртуальные звуки можно воссоздать, а значит, вос-

произвести то же самое эхо, что и в реальной комнате, я понял, что 
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мне не хватает звуков моих шагов и дыхания. Невероятно, но имен-

но в трапезной, в одиночестве, по пути к шедевру я закрыл глаза 

и ощутил его величие и силу, исполнившись при этом необычного 

и глубокого чувства.

Моя история виртуального исследования «Тайной вечери» на-

чинается в 1999 году. Тогда я получил степень по промышленному 

дизайну в Политехническом институте Милана, защитив мульти-

медийную диссертацию о Леонардо да Винчи. С тех пор я изучал 

творчество Леонардо и  его машины, вплоть до создания в  2021 

году Академии да Винчи*, цель которой  — популяризировать 

и использовать все современные технологические средства, что-

бы понять историю и новую цифровую революцию. Я представил 

свои исследования на конференциях в Милане и Сан-Франциско. 

Для новой работы с «Тайной вечерей» я также использовал ис-

кусственный интеллект DaVinci AI, впервые создав модели с худо-

жественными «отпечатками пальцев» самого Леонардо для на-

учно обоснованной объективной реконструкции. Леонардо, мой 

главный ориентир, никогда не перестанет нас удивлять, и, следуя 

его советам, мы должны смело экспериментировать с  новыми 

технологиями, рискуя совершить ошибки, но никогда не сдава-

ясь. Только доминируя над технологиями, мы можем улучшить 

мир с помощью искусства и истории. В ином случае технологии 

будут доминировать над нами.

Марио Таддеи

*   В 2021 году итальянский ученый Марио Таддеи учредил Академию изящных ис-

кусств и медиа имени Леонардо да Винчи (англ. ACME Academy of Fine Arts and Media 

Leonardo da Vinci) в Милане. — Прим. ред.

Диссертация о мультимедийных средствах для выставок 

и музеев, посвященных Леонардо да Винчи — Миланский 

политехнический институт, 1998

Конференции по «Тайной вечере», 2019/2021
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Первое историческое свидетельство об этой работе принадлежит 

Джорджо Вазари, который упоминает ее в  собрании «Жиз-

неописания наиболее знаменитых живописцев, ваятелей и  зодчих» 

в 1550 году. Его описание было подробно проанализировано, чтобы 

попытаться воссоздать виртуальную реконструкцию картины и пред-

ложить интересные размышления о некоторых загадках, которые до 

сих пор ее окружают.

Вазари начинает так:

«Написал он также в Милане для братьев-доминиканцев в Санта Ма-

риа делле Грацие Тайную вечерю, прекраснейшую и чудесную вещь, при-

дав головам апостолов столько величия и красоты, что голову Христа 

оставил незаконченной, полагая, что ему не удастся выразить в ней ту 

небесную божественность, которой требует образ Христа»*.

В этом кратком первоначальном описании, как и следовало ожидать, 

работа названа прекраснейшей и  чудесной  — такой, какой мы при-

выкли ее воспринимать. Однако затем странным образом речь захо-

дит о несовершенстве!

Как могло случиться, что уже в 1550 году наряду с восхвалением произ-

ведения упоминается некий «дефект»? Действительно, если сегодня 

взглянуть на центр композиции, в глаза бросится поврежденный лик 

Христа: невозможно даже разобрать, открыты его глаза или закрыты.

Одно можно сказать наверняка: то, что мы видим сегодня, — это не 

«Тайная вечеря», написанная Леонардо. Несмотря на превосходную 

(и, возможно, окончательную) реставрацию 1999 года, очень сложно 

понять, какой Вазари увидел работу, завершенную Леонардо полуве-

ком ранее — в 1498 году.

*    Здесь и  далее цитируется по: «Жизнеописания наиболее знаменитых живописцев, 

ваятелей и зодчих». М.: Искусство, 1970. — Прим. пер.

«Тайная вечеря», 1494–1498, детали и общий вид 

трапезной церкви Санта-Мария-делле-Грацие 

на следующих страницах

Тайная вечеря
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Санта-Мария-делле-Грацие

Леонардо да Винчи приехал в  Милан в  1482 году в  возрасте 

30  лет. Он представился герцогу Лодовико Сфорца прежде 

всего как военный инженер, но упомянул, что в мирное время мо-

жет заниматься также искусством и скульптурой. Единственным ху-

дожественным проектом, запланированным в Милане, стал конный 

памятник Франческо Сфорца, отцу Лодовико, — колоссальная ста-

туя, так и оставшаяся незавершенной.

Изначально Леонардо и не догадывался, что именно здесь ему пред-

стоит создать свое величайшее живописное произведение. После 

десяти лет жизни при дворе Сфорца художник получил задание по-

участвовать в  расширении и  украшении комплекса Санта- Мария-

делле-Грацие  — здесь семейство Сфорца желало обрести вечный 

покой и  увековечить память. В  1492 году началось строительство 

новой апсиды церкви по проекту архитектора Донато Браманте, 

а Леонардо поручили написать «Тайную вечерю» в трапезной ря-

дом с внутренним двориком, клуатром.

Таким образом, «Тайная вечеря» была создана не в  самом храме, 

как многие полагают, а в более «обыденном» пространстве — про-

сторном зале длиной 33  метра, где монахи принимали пищу. Мо-

настырь, основанный в  1463  году для доминиканцев, со временем 

расширялся и наполнялся произведениями искусства. В трапезной 

помимо работы Леонардо, на противоположной стене, находится 

еще один шедевр: монументальное «Распятие» кисти Джованни 

Донато Монторфано.

Санта-Мария-делле-Грацие превратилась в настоящий мавзолей се-

мейства Сфорца: их портреты и гербы украшали тот же зал, где была 

написана «Тайная вечеря». Леонардо, в частности, создал три боль-

шие люнетты* в верхней части композиции с гербами и инициала-

ми покровителей, выполненными позолоченными буквами. Однако 

именно «Тайная вечеря», несмотря на все повреждения, стала со 

временем важнейшей и самой знаменитой частью всего ансамбля.

*     Л ю н е т та ,  л ю н е т  — арочный проем в своде или стене, ограниченный снизу гори-

зонталью. В сквозных люнетах помещаются окна, глухие люнеты украшают росписью 

и скульптурой. — Прим. пер.

Трибуна Браманте, 1492

Санта-Мария-делле-Грацие

Вход для посещения «Тайной вечери»

Трапезная, стена с росписью

Вид церкви. Гравюра 1858 года


