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О чём знают ваши любимые игрушечные машинки, а вы 

только догадываетесь? Куда, рано или поздно, прикатятся 

все колёса?

Конечно же, в город машинок Авто-Мото! Это самый на-

стоящий мега-крутой пластмассовый город. Он выстроен 

из деталей конструктора, и по его трассам гоняют весёлые 

игрушечные машинки! А расположился он в игрушечной до-

лине, окружённой лесом и горами.

В Авто-Мото множество скоростных трасс, автодромов, 

заправок, моек, магазинов запчастей и ремонтных гаражей. 

Конечно, есть и обычные домики — гаражи, где живут ма-

шинки. Есть в Авто-Мото машинный завод, гоночный стади-

он, сладкозиновая фабрика и даже цирк! А ещё старые га-

ражи на окраинах и таинственные пиратские гроты в горах. 

Обитатели тех мест — необычные и молчаливые машинки, 

которые появляются в городе очень редко.
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Вступление. 
Лучшие друзья

В одном большом гараже, почти 
в самом центре Авто-Мото, живёт 
пять друзей-машинок. Это легко-
вые автомобильчики разных моде-
лей и, конечно, у каждого из них 
свой характер.

Давайте знакомиться!
Красный автомобильчик — Фа-

рик — фантазёр и выдумщик, лю-
битель приключений и самый силь-
ный автомобильчик в компании. 

Однажды он в одиночку смог 
дотащить до мастерской грузо-
вик, у которого заглох мотор. 

Жёлтый автомобильчик — 
Лонги — изобретатель, его де-
виз: «Ни дня без изобретения!» 
То придумает новую машинку, 
то ро@бота! У Лонги большая ма-
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стерская, где всегда найдётся 
какая-нибудь интересная де-
талька для украшения капота, 
багажника, фар или колёс. 

В общем, весь город зна-
ет: если хочешь выглядеть 
по-особенному, значит, зай-
ди в мастерскую к Лонги.

Зелёный автомобильчик — 
Радер — любит мечтать, ри-
совать и громко петь. Нет, не 
просто громко, а очень-очень 
громко, и лучше, если в ми-
крофон. А ещё Радер умеет 
копировать разные звуки, на-
пример рычать как мотоцикл, 
или гудеть, как самолёт. 

Синий автомобильчик — 
Крылан — гонщик. Однажды 
он так разогнался, что чуть не 
взлетел над пропастью! Хорошо 
что тормоза были исправны. Те-
перь он очень осторожен.

Чёрный автомобильчик — 
Трейн любит разгадывать тайны, 
изуча ет всякие пиратские карты 
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и много читает. Он мечтает попасть в пиратский грот, но 
одному ту да ехать страшно, а друзья не хотят.

Живут машинки в просторном трехэтажном гараже яр-
ко-оранжевого цвета. Они долго спорили, в какой цвет 
покрасить свой домик. Конечно, Фарик хотел жить в крас-
ном доме, Лонги — в жёлтом, Радер — в зелёном, Кры-
лан — в синем, а Трейн предлагал покрасить гараж в чёр-
ный цвет и разукрасить звёздами. Наконец, чтобы никому 
не было обидно, решили, что будут жить в гараже-апель-
синке, — так они называют свой оранжевый домик.

У ворот гаража стоят две автокачели, а в глубине дво-
рика есть горка с трамплином и трасса-тренажёр для тре-
нировки колёс. Окружён дворик низким забором, который 
машинки любят перепрыгивать, разгоняясь с трамплина.

У каждого автомобильчика есть своя комната.
На первом этаже дома располагается огромная гости-

ная. Здесь друзья собираются вместе поиграть или про-
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