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подводную крепость, но на своём пути встречают хулиганов, которые хотят им помешать как 
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ЭЙ!

ЧЕГО  
ТЕБЕ  

НАДО?
КОМУ  

ПИШЕШЬ?

НЕ ТВОЁ 
ДЕЛО.

Я ЗНАЮЗНАЮ, ЧТО ЭТО  
НЕ ТВОЙ МАЛЕНЬКИЙ 

ПРИЯТЕЛЬ ТАЙЛЕР. ВСЕВСЕ 
ЗНАЮТ, ЧТО ТЫ ЕГО 

ПРОГНАЛ.
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ЭТО НЕ ТАК! КОНЕЧНО ТАК!  
ТЫ НАСТОЛЬКО ЕГО  

ДОСТАЛ, ЧТО ОН 
ПЕРЕСЁК ВСЮ СТРАНУ, 

ЧТОБЫ УБРАТЬСЯ 
ПОДАЛЬШЕ  

ОТ ТЕБЯ!

ПРЕДСТАВЛЯЕШЬ,  
КАКОЙ ТЫ ПАРШИВЫЙ ДРУГ, 

РАЗ ЛЮДИ ВЫНУЖДЕНЫ 
МЕНЯТЬ ЧАСОВЫЕ ПОЯСА, 

ЛИШЬ БЫ НЕ СТАЛКИВАТЬСЯ 
С ТОБОЙ.

ТЫ УЖЕ 
ОТВЯ-

НЕШЬ?!

ЭТО ВСЁ  
НЕПРАВДА.  
ТЫ ТАКОЙ  

ПРИДУРОК!

А-А-А, Я ЗАДЕЛ 
ТВОИ ЧУВСТВАЧУВСТВА? 
СОБИРАЕШЬСЯ 

ПОПЛАКАТЬ  
ОБ ЭТОМ?
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Я НЕ БУДУ 
ПЛАКАТЬ! 

Я…

КАК СКАЖЕШЬ, 
НЕУДАЧНИК. 

МНЕ  
ВСЁ РАВНО.

У МЕНЯ ЕСТЬ ДЕЛА  
ПОЛУЧШЕ, ЧЕМ ТОРЧАТЬ  

С ШИЗИКОМ, У КОТОРОГО 
НЕТ ДРУЗЕЙ.

ЭЙ!

УВИДИМСЯ, 
ЭВАН.

{ЭХ}




