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Почему математика?

Многие вздрагивают при одном только упоминании слова «математика». 
Они думают, что люди делятся на две категории. «Умников» —  хорошо 
знающих математику, но с кем скучно на вечеринке…

...и всех остальных!

Смотрите 
в оба, 

общаясь с  
математиками, 

хорошо?
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Но, как бы то ни было, математика нужна всем нам. Без математики 
жизнь немыслима.

Математика нужна 
нам в магазине, 
для проверки 

наших счетов и 
управления семейным 

бюджетом...

...и чтобы вести 
свой бизнес.

Математика 
нужна,  

чтобы строить 
дома...

...страховать 
автомобили, 
выполнять 
банковские 
операции.

Математика нужна 
для создания карт 
и поиска путей 

между городами...

...путешествий 
по миру и даже 
для полетов 
в космос!
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...и чтобы вести 
свой бизнес

Математика — 

это двигатель нашей 

индустриальной 

цивилизации.

Это язык 

науки, техники 

и инженерного

дела.
Она нужна архитекторам 

и дизайнерам, экономистам 

и медикам.

Даже искусство 

в какой-то степени 

опирается на 

математику.



6

Оба преодолеваются 
с помощью 
практики. 

Музыка есть 

тайное упражнение 

в арифметике, 

ведущей счет, но 

не сознающей 

этого души.
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Счет
Начинающие

осваивать математику 
в какой-то степени 
повторяют путь, 
пройденный

человечеством.

Если такого числа не 
существует, то что же 

там в конце?
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Поэтому мы ведем
свои летописи и отмечаем 
знаменательные события, 
ведя счет зимам, как 

здесь.
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Выглядит примитивно, 
и вести такой счет 

утомительно.

Тем не менее 
двоичная система, 

в которой только две 
цифры — 0 и 1...

...встроена 
в цифровые 

компьютеры и 
служит основой 

для всех 
вычислений.
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Неужели кто-то 
еще умудрялся 

вычислять 
проценты?

Неудивительно, 
что покупку в 

кредит называли 
«никогда-

никогда»* — ты никогда 
не закончишь 

платить! 

*В английском never-never — покупка 
в рассрочку — переводится как 

«никогда-никогда».
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Те, кто имеет 
дело с компьютерами, 
используют систему 

счисления с 
основанием 2.
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После выбора основания 
для системы счисления можно 
определить четыре базовые 

арифметические 
операции...

...которые легко 
запоминаются.
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Запись чисел

Счет не требует наличия письменности в культуре. Но что-

бы выполнять вычисления, в этом случае нужно обладать 

недюжинной памятью и особыми навыками. По мере рас-

пространения письменности в разных цивилизациях возни-

кали разные, порой очень сложные системы записи чисел.

Ацтеки использовали систему счисления с основанием 

20 и четырьмя базовыми символами.

Число 1 обозначалось кружком — 
зерном маиса.

Число 20 обозначалось флагом.

Число 400 изображалось стеблем маиса.

Число 8000 обозначалось изображением  

соломенной куклы из стеблей маиса.

Этими символами можно изобразить любое чис-

ло. К примеру, число 9287 изображается так:
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В системе записи чисел майя было только три символа:

...большая 
точка  изображала 

единицу,

...черта  
изображала 
  пятерку,

...а ракушка –

 ноль.
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Древние египтяне (4000–3000 лет до н. э.) использовали для записи 
чисел пиктографическое письмо (иероглифы).

Первая пиктограмма 
изображала единицу, а 
каждая последующая — 
число в 10 раз больше 
предыдущего, и так до 

десяти миллионов.
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Вавилоняне (2000 лет до н. э.) использовали систему счисления с ос-
нованием 60 и обозначали цифры следующими символами:

Позднее они развили систему, основанную только на двух знаках:

Число 95 в этой системе можно записать так:

Вавилонская шестидесятеричная система сохранилась и по сей день. 
В круге 360 градусов. В часе шестьдесят минут. В минуте шестьдесят 
секунд.

обозначал 1 (или 60, в зависимости от позиции) и обозначал 10

Знаешь, я уже 
потерял счет 
моим женам...

Да уж... Как 
вавилонянин, я мог 
бы провести еще 
почти целый час 
сегодня утром 
в постели...

Я пойду к 
подножию нашей 

башни!


