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все, что угодно. И он сделал все возможное, чтобы под-
твердить это. Также Джоди хотела бы почтить память сво-
их родителей, Флоренс и Хосмера Калкин, которые были 
бы ошеломлены, но горды тем, что она стала соавтором 
технической книги.
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Об авторах

Джоди Калкин — художница и учительница. Она представ-
ляла свои скульптуры, фотографии и инсталляции в му-
зеях и галереях по всей стране и на международном уров-
не. Проиллюстрировала книгу Сина Рэйгана How to Use 

a Breadboard издательства Maker Media (2017). Ее комикс 
Arduino! был переведен на 12 языков. Она получала гран-
ты и награды от Национального научного фонда, Совета 
штата Нью-Йорк по искусству и многих других организа-
ций. В настоящее время Джоди работает профессором 
в Городском университете Нью-Йоркского муниципаль-
ного колледжа Манхэттена в отделе медиаискусств и тех-
нологий. Имеет степень бакалавра Гарвардского уни-
верситета в области визуальных исследований и MPS по 
программе Interactive Telecommunications Program Уни-
верситета Нью-Йорка.

Эрик Хейган — интерактивный и кинетический художник 
и профессор из Астории, Нью-Йорк. Писал статьи для та-
ких журналов, как Make: magazine и Popular Science. Он 
также принимал участие в нескольких арт-инсталляциях 
в Нью-Йорке, в том числе в ежегодных Holiday windows 
на Пятой авеню и A Subtlety Кары Уокер. В настоящее 
время работает ассистентом в отделе визуальных ис-
кусств в SUNY Old Westbury. Имеет степень бакалавра 
философии в Университете Дьюка и магистра программы 
Interactive Telecommunications Program Университета 
Нью-Йорка. Эрик обожает представлять различные про-
екты на ежегодной Нью-Йоркской ярмарке разработчи-
ков (New York City World Maker Faire).
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Предисловие

Мы задумывали эту книгу как введение в электронику 
и платформу Arduino для абсолютных новичков. Писали 
и иллюстрировали ее, предполагая, что у читателя совер-
шенно нет соответствующих знаний ни в электронике, ни 
в программировании. По мере чтения книги, постепенно, 
при помощи текста и рисунков, читателям будут объяс-
няться базовые принципы электроники и программиро-
вания. После завершения ее изучения, книгу можно будет 
использовать как своего рода справочник по электрони-
ке и программированию.

Эта книга может стать отправной точкой для различных 
креативных проектов. После ее прочтения и выполнения 
всех упражнений, представленных здесь, читатель сможет 
самостоятельно разрабатывать собственные проекты. 
Мы не раскрыли полностью весь спектр возможностей 
Arduino, но поставили читателей на верный путь поиска 
таких возможностей.

Многие программные скетчи, приведенные в данной 
книге, взяты из предустановленных примеров Arduino 
IDE . Остальные скетчи доступны на сайте github.com/

arduinotogo/LEA.
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1
Введение 
в Arduino

Возможно, вы уже видели Arduino в местных магазинах, 
слышали о ней от друга, который прикупил одну, или 

просто нашли в Интернете клевый проект, который вы-
звал у вас интерес. Что же такое Arduino? Говоря простым 
языком, это доступный, малоразмерный и простенький 
компьютер, который предназначен для взаимодействия 
с окружающим миром (рис. 1.1).

Большинство компьютеров, которые вы видели, скорее 
всего, управлялись при помощи клавиатуры и мыши, тач-
скрина или трекпада. Arduino же позволяет вам собирать 
информацию из окружающего мира при помощи различ-
ного рода датчиков, измеряющих температуру, освещен-
ность, уровень звука или даже вибрации под вашими но-
гами и преобразовывающих эти измерения в движение, 
звук, свет и так далее.

Рис. 1.1. Логотип Arduino 

Изначально Arduino разработана преподавателями, 
желающими дать возможность создавать интер активные 
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объекты и среды своим студентам, которые не были инже-
нерами. С того момента, как Arduino впервые представили 
в 2005 году, по предварительной оценке, продано более 
1 млн экземпляров. Разработчики, преподаватели, инже-
неры, энтузиасты и студенты с ее помощью создали мно-
жество различных проектов.

Существует много версий этой платы, и каждая из них 
создана для своих задач. На рис. 1.2 показаны несколько 
вариантов.

Эта книга написана в духе команды Arduino. Мы не 
предполагаем, что у вас есть какие-либо знания в обла-
сти электроники или программирования, поэтому пока-
жем, что необходимо для начала работы с Arduino. Будет 
хорошо, если вы любите мастерить или строить что-ни-
будь и у вас соответствующий склад характера.

Рис. 1.2. Существует много версий платы Arduino, и каждая из них 

разработана для решения определенных задач        


