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Когда спортивного обозревателя Рэда Смита спросили, тяжело ли ему писать, он 
ответил: «Вовсе нет: просто садишься за печатную машинку, вскрываешь себе вены 
и истекаешь кровью». Это очень точно описывает процесс написания этой книги. 
Все это оказалось чертовски сложно. Первые четыре главы были безвозвратно уте-
ряны при сбое жесткого диска; моя семья столкнулась с серьезными проблемами 
со здоровьем; затем последовали эмоциональные качели, на которых все мы про-
катились во время пандемии коронавируса… И вообще, кому это в голову пришла 
гениальная идея написать книгу, нарисовать к ней иллюстрации и придумать шесть 
оригинальных игр? Ах да, мне.

К счастью, меня поддерживал и вдохновлял целый эшелон прекрасных людей. Это 
все Роджерсы: Бренда Ли, Эвелин, Джек, Брэтт, Джен (Требби), Элинор, Крис, 
Патти и мама. Группа поддержки: Харди Лебел, Марвин Джонс, Шон Эпперсон, 
Майк Флойд и Тодд Мартенс. Мои неизменные друзья-геймеры, которые помога-
ли мне сохранять здравый смысл: Итан Шэффер, Питер Вон, Мэнни Вега, Шерри 
Перри, Крикет Йи, Ричард Малена, Майк Риззо, Мисс Джейн, Брэд Брукс, Роберт 
Баткович, Джейсон Гайда, Джоуи Вигор и всегда вдохновляющая Та-Ти Ву. Особая 
благодарность Донне и Эрику и всему персоналу заведения, где я всегда чувствую 
себя как дома, — Geeky Teas and Games (обязательно заскочите в этот замечатель-
ный магазин, если будете в прекрасном центре Бербанка). Премного благодарен 
подписчикам моего подкаста Ludolog y , которые подсказали немало тем для этой 
книги: Гилу Хове, Эмме Ларкинс, Джеффу Энгельштейну, Сен-Фунг Лиму и Эри-
ке Хейз-Буюрис. А также игровому отделу Нью-Йоркской киноакадемии, в осо-
бенности Энди Эшкрафту и Скотту Гиллису. Благодарю Криса Суэйна и Трей-
си Фуллертон, которые выстроили фундамент, куда легли многие идеи этой книги. 
Спасибо композиторам Майклу Джаккино, Людвигу Йоранссону, Джону Пауэл-
лу, Джону Таунеру Уильямсу и Александру Деспла, чья музыка сопровождала меня 
во время работы. Спасибо всем моим друзьям и издателям в игровой индустрии, 
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ная благодарность замечательным ребятам из Wiley and Sons: Джиму Минателю, 
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невероятно терпеливому Брэду Джонсу, Магешу Эланговану, Мелиссе Бёрлок 
и Майклу Тренту.

И, конечно же, спасибо вам, мои постоянные читатели, начинающие (или сверх-
опытные) гейм-дизайнеры! Я бы очень хотел увидеть (или опробовать!) игры, кото-
рые вы создадите после прочтения книги, поэтому прошу, найдите меня в Интер-
нете (просто вбейте в Google «Скотт Роджерс, гейм-дизайнер») и пришлите мне 
пару-тройку рисунков. И кто знает, может, мы встретимся на конвенте, посвящен-
ном играм? Я выгляжу как тот парень на обложке.



Об авторе

 
Скотт Роджерс уже 30 лет работает в индустрии 
видеоигр. Он участвовал в разработке компьютер-
ных и консольных ААА-игр, о которых вы навер-
няка слышали, а в некоторые, может, даже играли. 
Со вселенной настольных игр он познакомился 
в возрасте трех лет, а в десять уже начал делать их 
сам. Его первая изданная настольная игра, Rayguns 
and Rocketships , в 2017 году стала успешным про-
ектом на Kickstarter , а в 2020 году она фигуриру-

ет в документальном фильме Gamemaster. Следующими его играми стали Pantone: 
Th e Game , Th e Texas Chainsaw Massacre Board Game и Diamonds & Dinosaurs  (которую 
он придумал вместе с сыном Джеком). А сколько еще игр ждут нас впереди! Скотт 
стал ведущим программы «Биография настольной игры» в подкасте Th e Dice Tower , 
а также соведущим подкаста Ludolog y , который был отмечен разнообразными пре-
миями. Скотт написал и проиллюстрировал еще две популярные книги по гейм-
дизайну: «Level up! Руководство по созданию классных видеоигр»1 и Swipe Th is! 
Th e Guide to Touchscreen Game Design. Сейчас Скотт живет в пригороде Лос-Андже-
леса с женой и детьми и является счастливым обладателем огромной коллекции на-
стольных игр.

1 Роджерс, С. Level up! Руководство по созданию классных видеоигр. М.: Бомбора, 2023. — Прим. ред.



Всем привет!

Я рад, что вы открыли мою книгу «Твой ход! Руководство по созданию настольных 
игр». Я — Скотт, и я рад познакомиться с вами. Раз уж вы читаете эту книгу, смею 
предположить, что вы неравнодушны к настольным играм или как минимум хотите 
узнать о них немного больше.

Будь я так сильно заинтересован в книге о настольных играх, чтобы взять ее с полки 
или найти в Интернете и начать читать, обещай она научить меня делать классные 
настольные игры, то я хотел бы быть уверенным, что написал ее эксперт в области 
настолок или как минимум тот, кто их любит.

Уверяю вас, что я обожаю настольные игры и что вы в хороших и опытных руках. 
Вместо того чтобы изучать мое резюме1, послушайте лучше мою историю. Одно из 
моих самых ранних воспоминаний — это настольные игры. Помню, как мы соби-
рались с братом и его друзьями в темном, душном гараже, а наши лица были осве-
щены жутковатым зеленым фосфоресцирующим светом.

1 На момент написания этой книги я уже издал три настольные игры, а другие находятся на стадии 
разработки. — Здесь и далее прим. авт., если не указано иное.


