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ПРАВИЛЬНЫЙ  
ВОЗДУШНЫЙ ЗМЕЙ

Джетт — самый быстрый самолёт на 

свете. Он так увлёкся фигурами 

высшего пилотажа, что чуть не врезался 

в большой воздушный шар, на котором 

спокойно катались туристы. Но Диззи, 

маленький розовый вертолёт, вовремя 

это заметила. Она поймала Джетта сво-

ими спасательными верёвками.

— Внимание! Внимание! Джетт — 

в диспетчерскую! — раздался голос 

Джимбо.

И Джетт уже на месте. 

— Нужно доставить посылку в Непал. 

Её заказал мальчик Акас. 

Итак, все системы включены! Пора 

лететь!

Дети ждут посылку — это Акас 

и его маленький братик Реми. 
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Джетт приземлился во дворе их до-

ма и превратился в настоящего робота. 

Теперь он похож на человека и может 

ходить по земле, а не только летать 

по небу.

— Вам посылка! Намасте! Я — Джетт, 

вовремя, как всегда!

— Вот это доставка! — восхищается 

Акас. 

— Я же самый быстрый! — обра-

довался похвале Джетт.  — А что это 

в посылке? Какая-то бумага, палочки 

и бечёвка.

— Это воздушный змей! Я соберу 

его и буду участвовать в фестивале. 

Акас ловко собрал бумажного змея, 

затем прикрепил хвост… Всё готово! 

Что нужно знать о Непале? 
Там находятся Гималаи — 

самые высокие горы на Земле. 
Эверест — самая высокая вершина 
в мире. Если встретишь кого-нибудь 

в Непале, скажи: «Намасте», 
это значит «Привет!»
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Можно запускать! Старший брат креп-

ко держал свою новую игрушку, но 

и младший тоже хотел попробовать 

новую игру. И  Акас уступил… Одному 

ведь довольно сложно и держать змея, 

и разматывать бечёвку.

— Когда я скажу: «Один, два, три», 

бросай его вверх!… — торопливо объ-

яснил Акас. 

Реми старался, но ничего не выходи-

ло. Змей взлетел, но пролетев немного, 

снова упал. Джетт заметил, что братья 

сердятся друг на друга, того и гляди 

начнётся драка.

Но вот незадача! Две маленькие крас- 

ные панды потихоньку подкрались к змею, 

схватили за бечёвку, разбежались и уле-

тели на нём в горы. 

Маленькие воришки! Кто же поможет 

детям? Конечно Супер Джетт! 

Он мгновенно превратился в малень-

кий красный самолёт, настиг похитите-

лей и попытался схватить змея. Но нет! 

Змей стремительно падал вниз… Пан-

ды летели вверх тормашками. Авария!  
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Хорошо, что угонщики уцелели, а змей 

застрял на дереве. А вот Джетту повез-

ло меньше — его ногу привалил боль-

шой камень, и она застряла.

— Надо звать Супер Крылья! 

На помощь пришла Диззи. Она уже 

здесь, готова спасать. Раз! И крепкие 

верёвки передвинули громадный камень 

и освободили Джетта. Он достал змея 

с дерева, и, кажется, всё отлично! Мож-

но возвращаться домой.

Но братья никак не могли решить, 

кто будет снова запускать змея, они 

тянули его в разные стороны. А крас-

ные панды тоже очень хотели летать. 

Им так понравилось в небе.

— Аккуратнее, вы его сломаете,  — 

предупредила упрямцев Диззи.

Джетт обратил внимание на корзинку, 

которая лежала под деревом. Ему в го-

лову пришла отличная идея!

— Надо привязать корзинку к змею 

бечёвкой. Тогда можно запускать его 

вдвоём, и красные панды тоже смогут 

на нём кататься. 



Супер Крылья

И вот Акас и Деми дружно держат 

змея, они вдвоём разбежались, отпу-

стили бечёвку, и всё получилось. Змей 

парил под облаками, а из корзинки вы-

глядывали счастливые красные панды.

Пора возвращаться домой! Намасте, 

Диззи! Намасте, Джетт! 
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ИГРА ТЕНЕЙ

Однажды Джетт решил посмотреть, 

что происходит в аэропорту ночью. 

Он выглянул из ангара и вдруг на не-

го стала надвигаться огромная тень! Что 

это? Маленький красный самолётик за-

паниковал. Уф!. . Это всего-навсего тень 

Пола, он патрулирует аэропорт, так что 

бояться нечего.

Утром Джетта вызывали в диспетчер-

скую. 

Джимбо отправил его в Пекин, сто-

лицу Китая. 

Китай — большая страна, 
там много всего интересного, 

например, Великая китайская стена. 
«Нихао» — это «привет» на китайском, 

«тайдже» — это «пока»!
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Посылку заказала девочка Мей, у её 

папы маленький ресторан. Он готовит 

китайские пельмени. Они очень вкус-

ные, поэтому в ресторане всегда полно 

посетителей. Но Мей мечтает устроить 

вместе с друзьями представление и по-

звать на него папу. 

— Нихао, Мей. Я — Джетт. 

Что же в посылке? Мей открыла 

коробку и достала куклу, вырезанную 

из бумаги.

— Джетт, это Царь Обезьян, кукла 

для театра теней. Она нужна мне для 

сегодняшнего представления. Ты видел 

когда-нибудь такое? Лампа светит на кук- 

лу, и она отбрасывает тень на стену,  — 

объяснила Мей. — Мы покажем спек-

такль вместе с друзьями.

И тут послышались крики посетите-

лей, они требовали ещё пельменей! Но 

папа Мей не успевал готовить так мно-

го. Ребята ему помогут!

Лепить пельмени очень интересно. 

Нужно тонко раскатать тесто, положить 

внутрь начинку и защипнуть края. 


