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Эту книгу я посвящаю своему сыну Мило, который 
в свои два года знает, как сочетать неотразимый шарм 
и бескомпромиссное злоупотребление властью, куда 
лучше, чем большинство из нас успевают усвоить за всю 
жизнь. Методы, описанные в этой книге, — для тех из 
нас, кто уже не умеет пускать пузыри, когда смеется.

А также…
…для тех, кто всегда считал власть штукой грязной 

и неприятной, которой не стоит и заниматься, но од-
новременно смутно подозревали, что эта штука может 
оказаться очень полезной. И даже немного сексуальной.

А также…
…для всех геймеров, проводящих большую часть 

жизни в попытках обрести контроль над чем угодно — 
будь то космический корабль, футбольная команда или 
рогатка. Так что эта книга — настоящий суперджойстик 
TAC-2 IRL*. Продолжим игру!

* TAC-2 IRL — популярная модель джойстика для компьютерных 
игр, производилась компанией Suncom Technologies в 1980–1990-х гг. — 
Прим. редактора.





ВСТАВЬТЕ 
ЖЕТОН!





НАЧАТЬ НОВУЮ ИГРУ





Власть — способность влиять на поведение других.

Игра — стратегическое перемещение различных 
объектов для достижения желаемого резуль-
тата.

Игра во власть — способность стратегически вли-
ять на поведение других для достижения же-
лаемого результата в своей жизни.



ИГРА ВО ВЛАСТЬ

Количество участников: 1 (+ все остальные)

Уровень сложности: легкий — эксперт

Время: 5 минут — вся жизнь
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