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ТАРО БОГИНЬ

ОСОБЕННОСТИ ТАРО БОГИНЬ
— 
КАК РАБОТАТЬ С
КОЛОДОЙ

Каждому аркану соответствует конкретная 

богиня. Здесь собрались божества самых раз-

ных пантеонов: от классического греческого до 

африканских племен и маори. Всех их объеди-

няет одно — они представляют собой мощные 

женские энергии и архетипы. Каждая из них 

станет твоим проводником. Но не жди, что все 

они будут мягкими и податливыми. Есть тут бо-

гини, олицетворяющие зависть, жадность, чре-

воугодие, а есть и те, которые несут нежность, 

гармонию и свет. В процессе гадания могут вы-

падать самые разные карты, и, беря колоду 

в руки, ты должна быть готова встретить как 

«добрых» (например, Фрейя, Гестия, Хатхор), 

так и «злых» богинь (Кали, Дзигокудаю, Недо-
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ля). Главное правило при работе с этой коло-

дой — относиться ко всем богиням с равным 

уважением. Неважно, какую энергию они тебе 

несут — прими ее с благодарностью. Ты зада-

ла вопрос — получила ответ, даже если он не 

соответствует тому, что ты хотела услышать.

Карты можно использовать для классическо-

го гадания «вопрос-ответ», а можно для про-

работки ситуаций и энергий с той богиней, ко-

торая откликнется на твой зов. Чтобы просить 

о помощи конкретную богиню, нужно настро-

иться на ее «частоту» — медитация на карту 

с ее образом поможет в этом.

Подружись с�колодой

Не спеши сразу выдергивать карту и думать, 

что она тебе что-то подскажет — вначале уста-

нови контакт со всей колодой и с каждой картой.

Возьми колоду в руки. Обменяйся с ней энер-

гией — наполни ее своим теплом, почувствуй 

отзыв. Затем познакомься с каждой картой — 

вглядись в изображение, почитай о богине, про-
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читай заветную фразу для связи с ней. Лишь 

когда контакт будет установлен — можно на-

чинать работать.

Работа с�картами

Не забывай: богини не принимают за тебя 

решения, они лишь подсказывают возможности 

или предостерегают от неправильных действий.

Вопрос должен быть конкретным. Не спраши-

вай: «Стоит ли мне это делать?». Лучше так: «Что 

будет, если я это сделаю?». Чтобы убедиться, 

что ответ понятен, задай второй вопрос: «Что 

будет, если я этого не сделаю?».

Длительность прогноза

Прогнозы на будущее делают раскладами на 

срок от трех месяцев до одного года.

Быстрые ответы

Для получения быстрого ответа поможет 

один из общих раскладов.
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1. Двухкарточный расклад — краткий ответ 

на любой вопрос.

Раздели карты на Старшие и Младшие ар-

каны, перетасуй и вытяни по одной карте из 

каждой стопки:

Читай их вместе, они дополняют друг друга.

1

Старший Аркан

2

Младший Аркан

Двухкарточный расклад

2. «Крест» — быстрый ответ «да» 

или «нет».

Карта 1 — то, что тебе поможет.

Карта 2 — то, что будет мешать.

Карта 3 — сила, которая подпитывает про-

блему или манипулирует ситуацией.

Карта 4 — общий вывод.


