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Введение

Во многих профессиях, в том числе не связанных с информационными тех-

нологиями, знание программирования —  необходимый базовый навык. 

Даже если вы не занимаетесь профессиональной разработкой програм-

много обеспечения (ПО), вам может понадобиться написать компьютерную 

программу или поучаствовать в разработках в рамках научных проектов 

или в своей профессиональной практике. Кроме того, программирование 

отлично формирует логическое мышление. Те, кто в этом подкован, умеют 

лучше анализировать проблемы и находить решения.

Это пособие предназначено в первую очередь для тех, кому для учебы или 

в рамках профессиональной подготовки необходимо познакомиться с про-

граммированием на Python. Пособие можно использовать как в качестве ос-

новного материала для курса программирования, так и для самостоятель-

ного обучения.

На примере приведенных в книге объяснений вы легко разберетесь в этой 

теме —  они не требуют каких-либо предварительных знаний. Удобнее все-

го читать недалеко от компьютера, чтобы иметь возможность сразу же оп-

робовать примеры программ. Многочисленные практические упражнения 

по программированию помогут вам усвоить новые знания. Вы быстро добь-

етесь первых успехов и получите удовольствие от программирования.

Структура

Пособие начинается с основ: установки Python, использования среды разра-

ботки и написания простых команд. Вы шаг за шагом научитесь загружать, 

обрабатывать и сохранять данные, а также познакомитесь с использовани-

ем функций и модулей, объектно- ориентированным программированием 

и разработкой графических пользовательских интерфейсов.

В последующих главах вы сможете применить изученные концепции Python 

в более сложных и интересных областях компьютерных наук: в техноло-

гии баз данных, обработке изображений, научных вычислениях с помо-

щью NumPy, визуализации данных с помощью MatPlotLib и в интернет-

 программировании.
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Введение

Вы можете пропускать разделы, отмеченные звездочкой *, если тема вам 

не интересна. Они посвящены вопросам, проработка которых не требуется 

для понимания следующей темы.

Последняя глава дает представление о передовых методах (например, поиск 

уязвимостей в программе с помощью анализа производительности) и не-

которых идеях гибких методик разработки, которые могут помочь успешно 

спланировать и реализовать более крупный программный проект.

Иногда на страницах пособия вам будут встречаться дополнительные воп-

росы. Это своего рода обучающая деятельность, и ответы на эти вопросы бу-

дут даны в конце главы. Каждая глава завершается практическими упраж-

нениями по программированию, с помощью которых вы сможете углубить 

новые знания. Уровень сложности заданий отмечен звездочкой *. Чем боль-

ше звездочек, тем сложнее задание. Решения упражнений, которые содер-

жат много текста программы, доступны для скачивания в онлайн- главе. Под-

робнее об этом в следующем разделе.

В конце пособия вы найдете глоссарий с наиболее важными техническими 

терминами и предметный указатель, который поможет быстрее находить 

конкретные темы.

Обратите внимание на шрифт!

В нашем пособии шрифт также имеет значение. Так вам будет легче с ним 

взаимодействовать. Все тексты программ или их части (например, имена 

переменных) набираются моноширинным шрифтом.

Пример: переменная name имеет значение 'Jessy'.

В некоторых абзацах программных текстов появляются выделенные кур-

сивом моноширинные тексты, которые означают подстановочный символ. 

В программе вы должны заменить его другим текстом, который соответс-

твует контексту.

Пример:

stream = open(имя файла)

И здесь stream и имя файла будут как раз такими подстановочными сим-

волами.

Если речь идет о диалоге с компьютером, то текст, который введен челове-

ком, выглядит немного светлее, чем текст, который выводит компьютер.


