
Перед тобой сборник из семи игр на бумаге. Всё, 
что тебе понадобится, — карандаш и немного 
свободного времени. Иногда хватит пары минут, 
чтобы сыграть партию с другом, а иногда придёт-
ся подключить внимание и логику, чтобы спра-
виться с задачей. Правила ты найдёшь перед нача-
лом каждой игры.

В этой книге:
Быки и коровы — увлекательная игра на логику;
Крестики-нолики — знакомая игра с новым вызо-
вом;
Дорисовки — задачка на креативность и аб-
страктное мышление;
Точки и отрезки — простая и увлекательная игра 
на стратегию;
Шифр — проверь свою внимательность и умение 
расшифровывать;
Судоку — классика для тренировки ума и концен-
трации;
Суперсудоку — расширенный вариант для тех, 
кто не боится сложностей.

Выбирай любую игру — и вперёд, 
в мир развлечений!





Правила игры

БЫКИ И КОРОВЫ

Цель игры — отгадать число соперника. Обычно 
берут число из 4 цифр без повторов и не начина-
ющееся с 0.
Каждый загадывает число, например: 5738. Нико-
му его не показывает и не говорит.
Второй игрок пишет число, например: 1234. Со-
перник отвечает, сколько там «быков» и сколько 
«коров».

Бык — цифра угадана и стоит на своём месте.
(В примере: 5738 и 1234 → цифра 3 есть и стоит 
на том же месте → 1 бык).
Корова — цифра есть в числе, но стоит не там.
(В примере: 4 есть, но не на своём месте → 1 ко-
рова).

Следовательно, ответ будет: 1 бык и 1 корова. Игра 
продолжается до тех пор, пока игрок не отгадает 
число (то есть получит 4 быка).
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