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ЦВЕТОВОЙ ТОН ИؼТРИ ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ЦВЕТА

ВСТУПЛЕНИЕ

ЗНАЧЕНИЕ (СВЕТЛОТА)

НАСЫЩЕННОСТЬ (ХРОМА)

ЦВЕТОВОЙ ТОН (ОТТЕНОК)

ВЫСОКИЙ КОНТРАСТ НИЗКИЙ КОНТРАСТ

Цветовой тон указывает наؼодин изؼосновных 
цветов спектра: красный, оранжевый, жёл-
тый, зелёный, голубой, синий илиؼфиолето-
вый. При создании цифровой иллюстрации 
нанесённый цвет сؼлёгкостью можно изме-
нить, регулируя настройки цветового тона.

Насыщенность указывает наؼинтенсивность 
света, значениеؼ— наؼуровень светлоты.

При уменьшении насыщенности цвет стано-
вится бледнее, аؼпри уменьшении значения 
он становится ближе кؼчёрному.

Контрастность указывает наؼразличие вؼоттенках; её изменяют, когда нужно усилить разницу вؼнасыщенности 
иؼзначении.

Эта книга посвящена анализу света иؼатмосферы. Вؼней часто упоминаются такие термины, как «насыщенность», 
«значение» иؼ«контраст»; настройка трёх этих характеристикؼ— важная часть создания иллюстрации.
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К О Л О Н К А

ТРАДИЦИОННАЯ ЖИВОПИСЬ 

ИؼСОВРЕМЕННАЯ ИЛЛЮСТРАЦИЯ

На первый взгляд современные иллюстрации иؼклассические картины могут казаться 
совершенно разными поؼжанру, ноؼна самом деле между ними сохраняется глубокая связь. 
Приؼэтом вؼсовременной иллюстрации появились способы выражения, недоступные ранее 
из-за ограниченности инструментария иؼтехник или отсутствия подходящих условий.

В прошлом любая картина создавалась, говоря современным языком, «на одном слое»; 
сейчасؼже можно регулировать настройки слоёв, например добавлять режим наложения 
или изменять уровень непрозрачности. Однако при создании иллюстраций всё такؼже 
используются приёмы старых мастеров, будь тоؼизображение прозрачной поверхности воды, 
рембрандтовское освещение или передача света техникой пуантилизма.
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ГЛАВА 

ОСНОВЫ СВЕТА
В процессе нашей беседы обؼизображении света иؼвоздуха прежде всего ознакомимся 
сؼнаправленностью иؼвидами освещения. Вؼэтой главе изложены основы постановки света 
иؼвоздуха: восприятие объекта вؼзависимости отؼугла падения света, виды освещения 
наؼоткрытом пространстве, изменение приёмов при передаче времени года иؼдня иؼт.ؼд.

Художник: banishment
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ОСВЕЩЕНИЕ

  ФРОНТАЛЬНОЕ ОСВЕЩЕНИЕ

Передний свет. Источник света направлен 
наؼлицевую часть объекта. Он располага-
ется заؼкамерой иؼмягко подсвечивает 
объект спереди. Поверхность становится 
немного светлее, аؼотбрасываемая тень 
едва проглядывается.

  БОКОВОЕ ОСВЕЩЕНИЕ

Боковой свет. Объект подсвечивается 
источником света, расположенным сбоку. 
Такое направление света прекрасно под-
ходит для того, чтобы выделить контуры 
иؼформу фигуры, подчеркнув её объём. 
Благодаря акценту наؼконтурах этот вид 
освещения вызывает уؼзрителя ощущение 
жёсткости иؼсилы. Аؼдлинная иؼзаметная 
тень позволяет использовать такой свет 
вؼсценах, вؼкоторых необходимо подчерк-
нуть свет иؼтень, как, например, вؼсценах 
заката.

НАПРАВЛЕННОСТЬ СВЕТА
Связь между источником света и изображаемым объектом

Расположение иؼколичество света наؼобъекте определяются тем, каким образом освещение направлено наؼобъект. Ниже 
приведены виды освещения, их названия иؼособенности.

Тень очень заметнаяТень очень заметная
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  КОНТРОВОЕ ОСВЕЩЕНИЕ

Задний свет. Источник света находится заؼобъектом. 
Такое освещение делает объект похожим наؼзатемнён-
ный силуэт; контровой свет выделяет его очертания. 
Создаётся впечатление прозрачности объекта, что 
подчёркивает драматичность изображения.

  ВЕРХНЕЕ ОСВЕЩЕНИЕ

Источник света подсвечивает объект сверху. Интенсив-
ный верхний свет может напоминать свет летнего 
солнца или студийных прожекторов, что делает изо-
бражение особенно выразительным. Аؼслабый верхний 
свет помогает передать ощущение пасмурного неба.

  НИЖНЕЕ ОСВЕЩЕНИЕ

Источник света расположен снизу. Такое освещение 
редко встречается вؼпривычном нам мире, поэтому 
оно вызывает уؼзрителя заметное чувство неесте-
ственности иؼвместе сؼтем уникальности кадра. Этот 
вид освещения часто применяется вؼфэнтезийных 
сценах сؼяркими цветами, например при создании 
эффекта магического круга, освещающего сцену снизу.
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ЕСТЕСТВЕННЫЙ СВЕТ

Естественный свет, который образуется наؼоткрытом про-
странстве, сложно устроен. Наؼкартинке справа можно 
увидеть, что объект освещён рассеянным светом неба, 
прямыми солнечными лучами иؼсветом неба, отражённым 
отؼземли, аؼтакже рассмотреть, как освещение объекта 
несколькими источниками света образует границу между 
светом иؼтенью. Стоит учитывать, что существует неؼтолько 
дневное освещение, ноؼиؼдругие виды естественного 
освещения, иؼпроизводимый эффект может изменяться 
вؼзависимости отؼвремени дня, времени года или погоды.

Свет небаСвет неба

Отражённый Отражённый 
свет (рефлекс)свет (рефлекс)

Прямые Прямые 
солнечные солнечные 

лучилучи

Граница света Граница света 
иؼтенииؼтени

Граница света 
иؼтени

Отражённый 
свет свет 

(рефлекс)(рефлекс)

Прямые Прямые 
солнечные солнечные 

лучилучи

Тень, образованная Тень, образованная 
светом небасветом неба

КАК УСТРОЕН СВЕТ
Примеры постановки света
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ДНЕВНОЙ СВЕТ

В полдень солнце находится вؼзените. Направление осве-
щения приближено кؼверхнему, интенсивный солнечный 
свет отражается иؼрассеивается, из-за чего тени образуются 
реже. Иногда тени образуются уؼоснований объектов или 
сбоку. Картинка выглядит плоской, зато интенсивный свет 
помогает создать ощущение разгара лета иؼширокого про-
странства.

Падающие тени становятся менее заметными,Падающие тени становятся менее заметными,
но образуются тени сؼвысоким контрастомно образуются тени сؼвысоким контрастом

Прямые Прямые 
солнечные солнечные 

лучилучи

Отражённый Отражённый 
свет (рефлекс)

Свет небаСвет неба
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ВЕЧЕРНИЙ СВЕТ

Свет воؼвремя сумерек. День близится кؼзакату, солнечный 
свет постепенно приобретает тёплый оттенок. Вечером 
лучи солнца окрашиваются вؼкрасный иؼжёлтый, аؼзатем, 
когда свет ослабевает, усиливается свет неба, иؼтогда тени, 
вؼпротивовес тёплому свету, приобретают голубой оттенок. 
Синий иؼкрасныйؼ— взаимодополняющие цвета, иؼувеличение 
насыщенности позволяет создать выразительный эффект.

Свет неба Свет неба 
(синий свет)(синий свет)

Отражённый Отражённый 
свет (рефлекс)свет (рефлекс)

Прямые Прямые 
солнечные солнечные 

лучи (красный лучи (красный 
иؼжёлтый свет)иؼжёлтый свет)

На приведённой иллюстрации часть На приведённой иллюстрации часть 
теней окрашена вؼфиолетовый или теней окрашена вؼфиолетовый или 

розовый оттенок из-за слияния красных розовый оттенок из-за слияния красных 
иؼоранжевых оттенков заходящего иؼоранжевых оттенков заходящего 

солнца сؼголубым светом небасолнца сؼголубым светом неба
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ПАСМУРНАЯ ПОГОДА

Свет вؼдождливую иؼоблачную погоду. Облака рассеивают 
солнечный свет иؼсвет неба, приглушённый свет освещает 
объект под всевозможными углами. Контраст (разница между 
светом иؼтенью) при таком освещении уменьшается, аؼпреобла-
дающими оттенками становятся белый иؼсерый, если солнце 
стоит высоко, иؼсиний, если оно уже опустилось. Особенное 
очарование такому изображению придаёт смягчающийся 
свет, создающий лёгкий эффект размытия.

Свет небаСвет неба

Лёгкий эффект размытия,Лёгкий эффект размытия,
полученный заؼсчёт полученный заؼсчёт 
рассеянного светарассеянного света
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СВЕТ ВؼТЕМНОТЕ

  СВЕТ ФОНАРЕЙ

Искусственный свет включённых наؼночь фонарей. 
Вؼтемноте фонари становятся источником тёплого 
свечения, которое позволяет передать ощущение 
теплоты иؼзагадочности даже при создании тёмной 
иллюстрации.

Особый ночной источник света. Фейерверк представляет собой скопление небольших, распо-
ложенных наؼотдалении друг отؼдруга частиц света, которые рассредоточены поؼтемноте, словно 
звёзды, иؼподсвечивают участок рядом сؼними как единый источник света. Также стоит учитывать, 
что вؼкомпозиции изображения фейерверки играют роль источника контрового освещения, благо-
даря чему она оказывается подсвечена поؼконтурам.

  ФЕЙЕРВЕРКИ
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Звёздное небо, сияющее вؼночи. Случаев, когда вؼкачестве 
источника света выбирается отдельно взятая звезда, неؼтак 
много, однако наؼлуну или скопления звёзд наподобие Млеч-
ного Пути выбор падает довольно часто.

  ЛУННЫЙ СВЕТ

Самый простой способ изобразить луну вؼиллюстрацииؼ— 
нарисовать её жёлтой, однако воؼмногих случаях будет пра-
вильнее использовать белый цвет. Луна выступает вؼкачестве 
ночного источника света, и, хотя она сияет неؼтак интенсивно, 
как солнце, она всё ещё выполняет свою функцию, позволяя 
осветить персонажа контровым или верхним светом.
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ПРОНИКАЮЩИЙ СВЕТ

При падении лучей света наؼ непрозрачный объект 
его контуры становятся чёткими. При этом создаётся 
ощущение подсветки светлых участков: это происходит 
потому, что свет проникает вؼтемноту, аؼконтраст между 
светом иؼтенью вؼтакой ситуации становится достаточно 
выраженным.


