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СУДОКУ
Перед тобой большое поле — квадрат из 9 рядов 
и 9 столбцов. Он разделён на маленькие квадрати-

ки 3×3.

Твоя задача  — заполнить пустые клетки цифрами 
от 1 до 9.

Запомни главное правило  — никакая цифра 
не должна повторяться:

•	 в одном и том же ряду;
•	 в одном и том же столбце;
•	 в одном маленьком квадратике 3×3.

Если цифра уже есть в этом ряду, столбце или ма-

леньком квадрате — ставить её туда нельзя. Найди 
правильное место для каждой цифры!
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БАЛДА
Перед тобой поле 5×5 клеток. В его середине по го-

ризонтали записано слово из пяти букв — оно ста-

новится началом игры.

Твоя задача  — по  очереди с  другим игроком впи-

сывать в пустые клетки одну букву, чтобы каждый 
раз получалось новое слово. Букву можно добавить 
только рядом с уже стоящими буквами.

Слова должны читаться по горизонтали или верти-

кали, без диагоналей. Своё слово игрок сразу назы-

вает вслух. За каждое слово даётся столько очков, 
сколько в нём букв. Одно и то же слово дважды ис-

пользовать нельзя.

Игра продолжается, пока остаются свободные 
клетки и можно составлять новые слова. Побежда-

ет тот, кто наберёт больше всего очков.
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Д И В А Н

Игрок  1 Игрок  2
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Игрок  1 Игрок  2
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К О Ш К А
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